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ABSTRAK
M. Qari Alwifari, 2023. Pengaruh Model Pembelajaran Project Based
Learning terhadap Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Produk Kreatif
Kewirausahaan di SMK Negeri 1 Tanjung Raya

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa pada
pembelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan, hal ini diduga karena pembelajaran
yang kurang optimal dan kurangnya peran aktif siswa dalam mengikuti
pembelajaran  dengan model pembelajaran yang terpusat pada guru
(Konvensional). Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model
pembelajaran Poject Based Learning terhadap hasil belajar siswa.

Jenis penelitian ini adalah Quasi-Eksperimen Reseach. Penelitian ini
dilakukan di SMK Negeri 1 Tanjung Raya. Subjek dari penelitian ini terdiri dari
dua kelas yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol dimana kelas eksperimen
adalah kelas XI TPM 1 sedangkan kelas kontrol adalah kelas XI TPM 2. Waktu
penelitian dilakukan pada semester ganjil tahun pelajaran 2023/2024.

Hasil analisis data penelitian menunjukkan model pembelajaran project
based learning secara signifikan lebih berpengaruh dibandingkan model
konvensional untuk meningkatkan hasil belajar kemampuan kognitif dan
psikomotor dengan nilai thiung Sebesar 14,65 lebih besar dari tabel 1,725 pada ranah
kognitif dan thjung sebesar 6,16 lebih besar dari 1,725 pada ranah psikomotor.
Perbedaan presentase hasil belajar pada ranah kognitif yakni 18,41% dan
psikomotor 8,29%.

Kata Kunci : Model project based learning, Hasil Belajar, Poduk Kreatif
Kewirausahaan, Teknik Pemesinan
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BAB1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan suatu cara untuk meningkatkan daya tarik
individu agar bisa meningkatkan kemampuan sumber daya manusia
individu itu sendiri (Yufrizal et al., 2019). Menurut (Abd Rahman, dkk.,
2022) Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta

keterampilan yang diperlukan dirinya dan masyarakat.

Pendidikan di Indonesia memiliki berbagai tingkatan, yaitu Taman
Kanak-kanak (TK), Sekolah Dasar (SD), Sekolah Menengah Pertama (SMP),

Sekolah Menengah Atas (SMA), Sekolah Menengah Kejuruan (SMK).

Sekolah menengah kejuruan (SMK) adalah salah satu jenis pendidikan
menengah di Indonesia yang statusnya sama dengan SMA. SMK meupakan
lembaga pendidikan formal yang muatan materinya memang dipersiapkan
agar siswanya kelak siap memasuki dunia kerja/professional (Primawati et al.,
2015). Salah satu SMK yang berperan untuk itu adalah SMK Negeri 1

Tanjung Raya.

SMK Negeri 1 Tanjung Raya adalah sekolah yang mendidik serta

menghasilkan lulusan khususnya di bidang teknologi dan industri, yang



diharapkan dapat bekerja sesuai kompetensi keahliannya. Untuk mencapai
tujuan tersebut SMK N 1 Tanjung Raya dilengkapi dengan fasilitas,
kurikulum,guru,dan mata pelajaran. Diantara mata pelajaran yang dapat
meningkatkan keterampilan serta jiwa berwirausaha bagi siswa yaitu mata

pelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan.

Mata pelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan merupakan mata
pelajaran yang ada pada setiap program keahlian dan tentunya pada Program
Teknik Pemesinan SMK N 1 Tanjung Raya, yang mana bertujuan agar
peserta didik dapat mengaktualisasikan diri dalam perilaku berwirausaha,
terlebih lagi bagi siswa SMK yang diharapkan memliki bekal keterampilan
lebih nyata. Materi pada mapel ini meliputi defenisi wirausaha,
kewirausahaan, hak cipta, desain produk, membuat produk sampai menjual
produk. Untuk membuat suatu produk yang bisa dipergunakan, mapel PKK
dapat menggunakan mesin-mesin yang terdapat di workshop pemesinan
antara lain: mesin bubut, mesin frais, mesin sekrap, mesin bor dan mesin las.
Hasil kaya produk PKK Teknik Pemesinan yang telah dihasilkan diantaanya
yaitu : teralis, meja, kursi, rak bunga, alat pemanggang ikan dan piala. Dalam
proses pembelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan ini mengharuskan peserta

didik aktif dan terampil dalam proses pembelajaran.

Berdasarkan pengalaman peneliti pada saat melakukan Praktek
Lapangan Kependidikan (PLK) semester Juli-Desember 2022 di kelas XI
Teknik Pemesinan SMK Negeri 1 Tanjung Raya terlihat oleh peneliti proses

pembelajaran yang berlangsung masih terpusat pada guru. Dengan model



pembelajaran yang digunakan oleh guru adalah model pembelajaran
konvensional, yang mana metode ini menggunakan pembelajaran dengan
ceramah satu arah, sedangkan siswa hanya menerima secara pasif, sehingga
aktivitas belajar siswa yang belum maksimal. Hal tersebut berdampak kepada
kurangnya minat peserta didik untuk mengikuti proses pembelajaran dengan
baik. Sehingga peserta didik cenderung mengalihkan perhatian untuk
melakukan hal-hal yang mengganggu konsentrasi peserta didik dalam
mengikuti proses pembelajaran dan menjadikan suasana kelas yang tidak
kondusif. Karena suasana kelas yang kurang kondusif, mengakibatkan
pengetahuan dan keterampilan kerja praktik peserta didik belum sesuai
dengan yang diharapkan. Berbagai fakta yang telah dipaparkan diatas
berdampak terhadap hasil belajar siswa, dibuktikan dengan banyaknya siswa
yang tidak tuntas. Dalam standar kompetensi mata pelajaran Produk Kreatif
Kewirausahaan SMK N 1 Tanjung Raya, siswa harus memenuhi standar yang
diterapkan oleh sekolah yakni Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) 65.0.
Berikut daftar nilai teori dan nilai praktek siswa pada tahun pembelajaran

2022/2023:



Tabel 1.1 Nilai Teori Akhir Semester Mata Pelajaran Produk Kreatif
Kewirausahaan kelas XI Kompetensi Keahlian Teknik Pemesinan
di SMKN 1 Tanjung Raya semester 1 tahun ajaran 2022/2023

>65 <65
Total
Kelas | gjswa Jumlah Jumlah
Siswa % Siswa %

XI 17
TM1 | Orang | 7 orang 41,2 10 orang | 5838

XI 23
TM2 | Orang 10 orang 435 13 orang 56,5

Sumber :(Guru mata pelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan kelas XI
kompetensi keahlian Teknik Pemesinan SMK N 1 Tanjung Raya,2022)

Tabel 1.2 Nilai Praktek Akhir Semester Mata Pelajaran Produk Kreatif
Kewirausahaan kelas XI Kompetensi Keahlian Teknik Pemesinan
di SMKN 1 Tanjung Raya semester 1 tahun ajaran 2022/2023

>65 <65
Total
Kelas | gjswa Jumlah . Jumlah .
Siswa /0 Siswa %0
X1 17
TM1 | Orang | 8orang 47,2 10orang | 529
X1 23
TM2 | Orang | 10 orang 435 13 orang | 565

Sumber :(Guru mata pelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan kelas XI
kompetensi keahlian Teknik Pemesinan SMK N 1 Tanjung Raya,2022)

Menurut nana sudjana (2010:39) hasil belajar siswa dipengaruhi oleh
dua faktor utama yakni faktor dari dalam diri siswa (internal) dan faktor yang

datang dari luar diri siswa (faktor eksternal). Salah satu faktor eksternal yang

mempengaruhi hasil belajar yaitu model pembelajaran.



Model pembelajaran yang lain perlu diterapkan yaitu model
pembelajaran yang lebih berpusat kepada siswa (student centered) sesuai
dengan pandangan dasar Kurikulum Merdeka. Banyak model pembelajaran
yang bisa digunakan, salah satunya adalah model pembelajaran berbasis
proyek (Project Based Learning). Model pembelajaran ini merupakan
pembelajaran kreatif yang berpijak pada identifikasi dan analisis atau
masalah masalah yang ada di lingkungan sekolah. “Melalui PjBL, baik guru
maupun siswa dilatih untuk mengembangkan kemampuan berkolaborasi dan
keterampilan berpikir kritis dan kreatif, melalui proses penyelidikan (inquiry)

dan pendekatan ilmiah.

Sebagaimana yang diungkapkan oleh Jalinus dkk. (2015:7) bahwa
“Project Based Learning memberikan peluang kepada sistem pembelajran
yang berpusat pada peserta didik, lebih kolaboratif, peserta didik terlibat
secara aktif menyelesaikan proyek-proyek secara mandiri dan bekerjasama
dalam tim dan mengintegrasikan masalah-masalah yang nyata dan praktis.”
Begitu juga menurut Rais (2010: 15) yang menyatakan “Project based
learning dapat menstimulasi motivasi, proses dan meningkatkan prestasi
belajar siswa dengan menggunakan masalah-masalah yang berkaitan dengan

mata kuliah tertentu pada situasi nyata.

Berdasarkan masalah yang telah diuraikan di atas, peneliti berniat
untuk melakukan penelitian dengan menerapkan model pembelajaran berbasis

proyek dengan judul: “Pengaruh Model Pembelajaran Project Based



Learning Terhadap Hasil Belajar siswa pada Mata Pelajaran Produk Kreatif

Kewirausahaan (PKK) di SMK Negeri 1 Tanjung Raya”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan penjabaran pada latar belakang, masalah yang perlu

diidentifikasi:

1. Kurangnya minat peserta didik untuk mengikuti pembelajaran dengan
baik

2. Aktivitas belajar siswa belum maksimal

3. Peserta didik banyak yang bermain-main saat pelajaran berlangsung
seperti mengganggu teman dan sering keluar masuk kelas.

4. Suasana kelas yang kurang kondusif

5. Hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran Produk Kreatif
Kewirausahaan masih banyak yang dibawah KKM.

C. Batasan Masalah

Agar pembahasan tidak menyimpang dari pokok masalah yang ada,

maka penelitian ini dibatasi pada masalah :

Penelitian ini difokuskan pada Pengaruh Model Pembelajaran Project
Based Learning terhadap hasil belajar siswa pada ranah kognitif dan
psikomotor. Penelitian ini dilakukan sesuai dengan kurikulum dan Alur
Tujuan Pembelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan yang digunakan pada

kelas XI TPM di SMK Negeri 1 Tanjung Raya.



D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah dan batasan masalah
yang telah diuraikan, maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:
Bagaimana pengaruh model pembelajaran project based learning
terhadap hasil belajar siswa pada ranah kognitif dan psikomotor mata

pelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan di SMK Negeri 1 Tanjung Raya.

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan topik permasalahan diatas, maka tujuan yang ingin
dicapai peneliti pada penelitian ini adalah:
Untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran project based
learning terhadap hasil belajar siswa pada ranah kognitif dan psikomotor
mata pelajaran Produk Kreatif Kewirausahaan di SMK Negeri 1 Tanjung

Raya.

F. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi berbagai
pihak, antara lain sebagai berikut:
1. Bagi peneliti
Menambah dan meningkatkan wawasan tentang model Project Based
Learning dan penerapannya pada kegiatan pembelajaran.
2. Bagi sekolah

Penelitian ini dapat memberikan masukan dalam rangka perbaikan proses



pembelajaran dalam kelas di SMK Negeri 1 Tanjung Raya.

. Bagi guru

Menciptakan suasana belajar yang aktif, interaktif, dan kondusif dengan
penggunaan model Project Based Learning.

. Bagi siswa

Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan keaktifan dan kreatifitas
siswa dalam mengikuti pelajaran pada mata pelajaran Produk Kreatif

Kewirausahaan (PKK)



