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ABSTRAK

Proses pembelajaran pada SMK Negeri | Sumatera Barat masih menekankan pada
ceramah yang berlangsung satu arah dan proses pemindahan informasi dari guru
kepada siswa yang menggunakan media papan tulis, buku cetak, dan LKS.
Sehingga di SMK Negeri | Sumatera Barat pada pelajaran Teknik Pemesinan Bubut
kelas XI, masih banyak siswa yang belum mencapai hasil belajar secara maksimal.
Tujuan dari penilitian ini untuk mengetahui perbandingan penguasaan kognitif
siswa antara media video tutorial dengan media konvensional. Penelitian ini
menggunakan metode Quasi Eksperimen Design melalui desain penelitian pre-test
dan post-test, subjek penelitian sebanyak 59 orang, kelas eksperiman berjumlah 35
orang siswa dan kelas kontrol berjumlah 24 orang siswa. Berdasarkan hasil
penelitian nilai pre-test penguasaan kognitif siswa adalah 51.17 kemudian
mengalami peningkatan pada post-test menjadi 73.00 pada kelas eksperimen dan
59.83 pada kelas kontrol. Analisis uji statistik paired sample t-test didapatkan nilai
p=0.000 (p <0.05) pada kelas eksperimen, dan kelompok kontrol didapatkan nilai
p =0.053 (p > 0.05) sehingga terbukti media video tutorial lebih efektif dibanding
media konvensional. Pada uji statistik independent sampel t-test nilai post-test
menunjukkan nilai p = 0.000 (p > 0.05). Maka terdapat perbedaan hasil nilai post-
test yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Berdasarkan hasil
penelitian ini dapat disimpulkan media video tutorial lebih efktif disbanding media
konvensional dalam meningkatkan penguasaan kognitif siswa pada mata pelajaran
Teknik Pemesinan Bubut kelas XI di SMK Negeri 1 Sumatera Barat.

Kata Kunci : Video Tutorial, Bubut, Media Pemebelajaran.
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan memiliki kemampuan untuk meningkatkan dan mengembangkan
kualitas sumber daya manusia, yang menjadikannya komponen penting dalam
pembangunan bangsa (Herlina et al., 2020). Perubahan kognitif, afektif, dan
psikomotor terhadap persepsi diri setiap orang adalah tujuan pendidikan (Chorillah
Putri et al., 2021). Pada masa sekarang, kemampuan berpikir kreatif di dunia
pendidikan masih kurang diperhatikan dan sangatlah rendah. Namun, untuk
memajukan pola pikir kreatif perlu cara efektif untuk keberhasilan hasil belajar
siswa. Siswa harus berpikir kritis dan memahami bahwa solusi untuk setiap masalah
bisa berbeda. Oleh karena itu seorang pendidik perlu memiliki strategi dengan
meningkatkan cara berpikir kreatif siswa (Siwi & Puspaningtyas, 2020). Hasil
belajar siswa dapat diamati untuk menilai keberhasilan pendidikan di sekolah. Pada
akhir setiap proses pembelajaran, evaluasi selalu dilakukan untuk mengetahui
tingkat keberhasilan kognitif siswa dalam proses pembelajaran selama jangka

waktu tertentu (Nabillah & Abadi, 2019a).

Hasil belajar rata-rata siswa yang sangat memprihatinkan menunjukkan
bahwa daya serap siswa adalah masalah utama dalam pendidikan formal (sekolah)
saat ini (Kurniati et al., 2019) Kondisi ini dapat terjadi karena dua hal, faktor
internal dari siswa sendiri dan faktor eksternal dari lingkungannya sendiri (Juniarti
et al., 2015). Beberapa permasalahan dalam proses pembelajaran saat ini adalah
penggunaan media pembelajaran yang kurang bervariasi. Saat ini media

pembelajaran konvensioanl masih digunakan tanpa ada selingan sehingga dianggap



tidak efektif dalam membantu peserta didik memperoleh pengetahuan,
keterampilan, dan tingkah laku (Fujiyanto et al., 2016). Hal tersebut membuat
peserta didik tidak memiliki minat belajar, kurang konsentrasi, dan melamun ketika
proses pembelajaran berlangsung karena proses pembelajaran yang monoton
akibat kemampuan guru dalam mengembangkan metode mengajar masih kurang

(Jasmin et al., 2022).

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) adalah salah satu jenis sekolah
menengah yang tersedia di Indonesia (Lathif Mahendra et al., 2023). SMK
menawarkan jurusan dengan materi yang dirancang untuk menyiapkan siswa untuk
dunia kerja (Primawati et al., 2015). Salah satu Sekolah Menengah Kejuruan (SMK)
yang ada di Sumatera Barat adalah SMK Negeri 1 Sumatera Barat yang mengelola
lima program keahlian yaitu Program keahlian Teknik Otomotif, Teknik Kontruksi
dan Properti, Teknik Elektronika, Teknik Tenaga Listrik dan Teknik Mesin. SMK
Negeri 1 Sumbar memiliki misi mampu menghasilkan tamatan yang memiliki bekal
keterampilan, keahlian professional untuk kebutuhan dunia usaha atau industri,
serta memiliki bekal dasar yang memadai. Namun dari hasil wawancara dan
observasi yang dilakukan di SMK Negeri 1 Sumatera Barat pada Pelajaran Teknik
Pemesinan Bubut kelas XI, Banyak siswa masih gagal mencapai kesuksesan

akademik mereka.

Dari wawancara tersebut di peroleh data tentang hasil belajar siswa pada
tahun ajaran 2021/2022, dimana hasil tersebut menunjukkan masih banyak siswa
yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), dengan nilai KKM
adalah 70. Data rata-rata nilai kelas XI Teknik Pemesinan SMK Negeri 1 Sumatera

Barat dapat dilihat pada tabel berikut:



Tabel 1. Nilai siswa kelas XI Teknik Pemesinan 1 SMK Negeri 1 Sumatera
Barat Tahun ajaran 2021/2022 pada mata pelajaran Teknik
Pemesinan Bubut

No Rentang Nilai Jumlah Siswa Persentase %
1 <70 18 64,28
2 70 - 75 6 21,42
3 76 - 80 4 14,28
4 81-85 0 0
5 > 86 0 0
Total 28 100
Rata-rata 48,5

Sumber: Guru bidang studi Teknik Pemesinan Bubut SMK Negeri | Sumatera Barat
tahun ajaran 2021/2022.

Data pada Tabel 1 menunjukkan bahwa masih banyak siswa yang belum
mencapai nilai yang maksimal dan memiliki rata-rata yang sangat jauh dari KKM
yaitu 48.5. Pada permasalahan diatas dibutuhkan pemecahan masalah yakni dengan
diterapkannya suatu media pembelajaran yang lebih efektif dan tetap sesuai dengan
perkembangan zaman anak dan tetap sesuai dengan materi yang diajarkan.
Sehingga mampu meningkatkan hasil belajar siswa, meningkatkan semangat

belajar siswa, dan mempermudah penyampaian materi (Fujiyanto et al., 2016).

Pemilihan media pembelajaran sangatlah penting dan menyesuaikan dengan
keadaan siswa, untuk memungkinkan siswa menerima dan memahami
pembelajaran yang diberikan oleh guru (A. P. Nugroho et al., 2022). Media
pembelajaran yang baik harus mempunyai daya tarik serta dapat menaikkan
keinginan belajar siswa (Naufan et al., 2022). Dengan menggunakan teknologi

audiovisual atau video tutorial interaktif sebagai alat pembelajaran, guru dapat



meningkatkan kemampuan siswa mereka (Afif, 2019; Fortuna et al., 2022). Dengan
menggunakan video tutorial, pembelajaran dapat dilakukan di mana saja dan kapan
saja. Video tutorial adalah presentasi visual yang digabungkan dengan gambar,
audio, dan animasi yang menarik yang dirancang untuk membantu guru
menyampaikan materi pelajaran sehingga siswa dapat memahaminya dengan baik
(Al Rasyid, 2022). Peneliti berharap bahwa dengan media video tutorial ini, siswa
dapat mengikuti pelajaran dengan baik dan dapat meningkatkan penguasaan
kognitif mereka. Berdasarkan pernyataan di atas dapat diartikan bahwa media
pembelajaran menggunakan media video tutorial adalah media pembelajaran yang
dapat meningkatkan hasil belajar siswa dengan menarik perhatian dan minat
mereka dalam pelajaran. untuk mencapai kompetensi afektif, kognitif, dan

psikomotor.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka identifikasi masalah penelitian
sebagai berikut:

1. Tenaga pendidik di SMK Negeri 1 Sumatera Barat masih cenderung
menggunakan media konvensional seperti media papan tulis, buku cetak, dan
LKS.

2. Tenaga pendidik di SMK Negeri 1 Sumatera Barat masih jarang yang
menggunakan media yang mengikuti zaman seperti media video tutorial

3. Peserta didik cenderung pasif dan hanya mendengarkan apa yang diajarkan
oleh guru yang masih dominan dalam pembelajaran di kelas (teacher centered)

sehingga pembelajaran di kelas lebih banyak berjalan pada satu arah saja.



4. Peserta didik merasa kurang tertarik dengan media pembelajaran yang

monoton yang mereka dapatkan dari dulu bahkan sejak sekolah dasar.

C. Batasan Masalah

Agar penelitian ini tidak terlalu meluas maka penelitian yang berjudul

Perbandingan Penguasaan Kognitif Siswa Menggunakan Media Video Tutorial

dengan Media Konvensional pada Mata Pelajaran Teknik Pemesinan Bubut di

SMK Negeri 1 Sumbar ini dibatasi sebagai berikut :

1. Data yang diambil adalah hasil belajar siswa kelas XI pada mata pelajaran
Teknik Pemesinan Bubut

2. Hasil belajar yang diukur berasal dari nilai pretest dan postest siswa pada mata
pelajaran Teknik Pemesinan Bubut

3. Hasil belajar yang diukur hanya penguasaan kognitif siswa pada mata pelajaran
Teknik Pemesinan Bubut

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah penelitian sebagai
berikut :

1. Bagaimana perbandingan penguasaan kognitif siswa antara penggunaan media
video tutorial dengan media konvensional pada mata pelajaran Teknik
Pemesinan Bubut di SMK Negeri 1 Sumbar?

2. Bagaimana dampak media video tutorial terhadap penguasaan kognitif siswa
pada mata pelajaran Teknik Pemesinan Bubut di SMK Negeri 1 Sumbar?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan diadakan penelitian ini

adalah sebagai berikut:



. Untuk mengetahui Bagaimana perbandingan penguasaan kognitif siswa antara
penggunaan media video tutorial dengan media konvensional pada mata
pelajaran Teknik Pemesinan Bubut di SMK Negeri 1 Sumbar?

. Untuk mengetahui bagaimana Bagaimana dampak media video tutorial
terhadap penguasaan kognitif siswa pada mata pelajaran Teknik Pemesinan

Bubut di SMK Negeri 1 Sumbar?

. Manfaat Penelitian
. Manfaat Teoritis
Hasil Penelitian diharapkan bermakna bagi peneliti supaya dapat
mengembangkan konsep-konsep strategi tentang pembelajaran Teknik
Pemesinan Bubut sehingga mampu mengembangkan khasanah ilmu pendidikan
pada umumnya.
. Manfaat Praktis
a. Manfaat Bagi Siswa
Hasil penelitian ini dapat membuat kemampuan kognitif siswa
menjadi lebih baik dan penggunaan media lebih beragam.
b. Manfaat Bagi Guru
Guru dapat menggunakan dan mengetahui media pembelajaran yang lebih
baik yang harus diterapkan dalam kegiatan pembelajaran.
c. Manfaat Bagi Sekolah
Penelitian ini dapat di masukkan sebagai pertimbangan dalam
mengambil berbagai kebijakan sekolah yang berkaitan dengan proses
pembelajaran, peningkatan mutu pembelajaran, penyediaan sarana dan

prasarana pembelajaran.



