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ABSTRAK

Fitri, Rini Yulia. 2023. "Efektivitas Media Video Terhadap Kemampuan
Hiragana Siswa SMA Pertiwi 1 Padang Program Studi Pendidikan
Bahasa Jepang. Departemen Bahasa dan Sastra Inggris. Fakultas Bahasa

dan Seni. Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kesulitan siswa dalam mempelajari
hiragana, kKurangnya minat siswa dalam mempelajari hiragana, dan kurangnya
inovasi pada media yang sebelumnya digunakan untuk pembelajaran hiragana.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah media video efekuf terhadap
kemampuan hiragana siswa kelas XT TIPS SMA Pertiwi 1 Padang. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini adalah kuvantitatif jenis eksperimen, dengan desain
ane group pretest-positest design. Data diperoleh dengan menggunakan teknik
purposive sampling yaitu kelas XI 1PS 2 berjumlah 29 orang. Instrument yang
digunakan untuk mengumpulkan data adalah tes objektif pilihan ganda dengan
jumlah soal sebanyak 30 soal. Berdasarkan hasil uji-t disimpulkan H; diterima
pada taraft signifikan karena nilai sig < 0,05 (0,000 < 0,05) yvang berarti
kemampuan hiragana pada positest berbeda jauh dengan prerest. Terlihat bahwa
media video mempunyai pengaruh yang signifikan terhadap kemampuan

hiragana siswa kelas X1 IPS 2 SMA Pertiwi 1 Padang.

Kata Kunci : Efektivitas, Media video, Hiragana
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ABSTRACT

Fitri, Rini Yulia. 2023. “Effectiveness of Video Media on the Hiragana Ability of
Pertiwi | Padang High School Students™. Thesis. Japanese Language
Education Study Program. Department of English Language and

Literature. Faculty of Language and Art. Padang State University.

The challenges studenis face when learning hiragana, their disinterest in
the language, and the outdated nature of the materials previously used to teach
hiragana were the aims of this research. The aim of this research is to find out
whether video media for class XI IPS students at Pertiwi 1 Padang High School is
effective in improving their hiragana skills. This research uses a pretest-positest
design with one group and quantitative experimental methodology. A purposeful
sample strategy was used to acquire data from class XTI IPS 2, which consisted of
29 individuals. There were thirty questions on a multiple choice objective test,
which served as the data collection tool. The i-test resulls indicated that HI was
accepted at a significant level since the sig than 0.05), indicating a significant
difference in the posttest hiragana ability compared fo the pretest. It is evident that
the hiragana skills of Pertiwi 1 Padang High School's class XI IPS 2 pupils are

greatly influenced by video media.

Keywords : Effectiveness, Video media, Hiragana
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Bahasa merupakan salah satu unsur penting dalam kehidupan manusia,
yaitu sebagai alat komunikasi yang digunakan untuk menyampaikan pikiran,
gagasan, konsep dan lain-lain. Oleh karena itu, fungsi bahasa adalah sebagai
media untuk menyampaikan informasi lisan dan tulisan kepada seseorang
(Harimurti, 2001:27). Dalam bentuk tulisan penerapan penggunaan bahasa
tidak lepas dengan penggunaan huruf, termasuk bahasa Jepang vang juga
mempunyai bentuk huruf dan karakter tersendiri. Bahasa adalah bentuk tulisan
yang penggunaannya tidak lepas dari huruf salah satunya bahasa Jepang. D
Yani (2016) berpendapat agar dapat berkomunikasi menggunakan bahasa
Jepang dengan baik secara lisan maupun tulisan maka pembelajaran dituntut
dapal menguasai empat keterampilan berbahasa vaitu: menyimak, berbicara,
membaca dan menulis.

Bahasa Jepang merupakan bahasa dengan berbagai macam jenis huruf,
ada tiga jenis huruf yang digunakan dalam bahasa Jepang, yaitu huruf kanji,
romaji, dan kana (hiragana dan katakana). Menurut Yuana (2012:10) hiragana
adalah alfabet yang digunakan untuk menulis kata-kata yang berasal dari Jepang
sendiri. Sedangkan katakana adalah alfabet yang digunakan untuk menulis kata.
Selanjutnya kanji merupakan huruf yang awalnya diadopsi dari Tiongkok,
kemudian dimodifikasi dan disesuaikan dengan kebutuhan bahasa Jepang, dan
akhirnya digunakan untuk menulis kosakata bahasa Jepang. Romaji sebenarnya
adalah huruf dari alfabet yang digunakan untuk menulis kata atau kalimat
bahasa Jepang dengan untuk memudahkan pembelajaram bagi pemelajar
bahasa Jepang.

Di antara huruf-huruf tersebut, hiragana merupakan salah satu huruf
yang dipelajari oleh siswa SMA bahasa Jepang. Menurut Alim (2014:13) arti
hira secara etimologis bersifat bulat dan mudah dituliskan. Hiragana juga
memiliki pengelompokkan berdasarkan simbol suvara. Menurut Dahidi

(2009:75) hiragana dibagi menjadi beberapa kelompok yang melambangkan
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bunyi, vaitu: Perfama, lambang bunyi chokueon ialah bunyi-bunyi yang dapat
digambarkan dengan bentuk tulisan vang menggunakan sebuah huruf kana.
Kedua, lambang bunyi yoo 'on adalah bunyi-bunyi vang dapat digambarkan
dengan bentuk tulisan yang terbentuk dari hiragana. Ketiga, lambang bunyi
seion adalah bunyi yang digambarkan dengan bentuk tulisan kana yang tidak
memakai dakuten dan handakitten. Keempat, lambang bunyi dakuon adalah
bunyi vang digambarkan dengan bentuk tulisan kena yang memakai tanda
dakuten. Kelima, lambang bunyi handakuon adalah bunyi yang digambarkan
dengan bentuk tulisan yang memakai handakuten. Keenam, lambang bunyi
tokushuon dapat diartikan sebagai bunyi khas atau bunyi yang istimewa yaitu
bunyi yang diucapkan secara khusus yang tidak memiliki bunyi lain. Tokushuon
terdiri atas harsuon dan sokuon.

Sutedi (2011:41) ada beberapa kendala yang biasa dialami oleh pelajar
tingkat dasar dalam mempelajari huruf bahasa Jepang. Pertama, ketika
mempelajari hiragana pelajar sering terkecoh dengan bentuk hiragana yang
hampir mirip, seperti: # (a) dan 33 (o), 3> (wa), #1 (ne), dan #1 (re), ¥2 (nu)
dan # (me), IL (ha) dan [F (ho), 7= (ta) dan 72 (na), = (sa) dan X (ki), 5 (ru)
dan 4 (ro). Kedua, banyaknya jumlah Airagana juga sering kali menjadi
hambatan pelajar dalam penguasaan hiragana mengingat terdapat empat puluh
enam huruf dasar hiragana, dan beberapa yang memakai dakuten [~ ], delapan
hiragana yang memakai handakuten [ © ] , dan sebanyak dua puluh satu
konsonan ganda yang memakai ya/yu/yo kecil [& %/ w9/ 1| , jadi
hiragana yang harus dikuasai oleh pelajar tingkat pemula dasar menjadi seratus
tujuh  huruf. Ketiga, kurangnya variasi dalam menggunakan media
pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar hiragana di kelas.

Berdasarkan observasi selama melaksanakan Praktek Lapangan
Kependidikan (PLK) di SMA Pertiwi 1 Padang pada bulan Juli-Desember 2022,
siswa juga menemui beberapa kendala di atas, penulis menginstruksikan siswa
untuk menulis hiragana dipapan tulis siswa menunjukkan sikap bingung juga

tidak bisa menuliskannya, karena mereka kesulitan dalam mengingat, membaca
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dan menulis hiragana. Tidak hanya itu, penulis mengadakan suatu tes mengenai
hiragana, penulis menemukan bahwa hasil tes tersebut siswa mendapat nilai
rendah atau di bawah KKM (79).

Selain dari pengalaman penulis, penulis juga melakukan wawancara
beberapa siswa kelas X1 IPS mereka mengatakan bahwa kendala yang membuat
mereka sulit dalam mempelajari hiragana karena cara belajar yang kurang
menarik. Pada proses pembelajaran hiragana di SMA Pertiwi 1 Padang, guru
hanya menggunakan model pembelajaran langsung (ceramah) guru hanya
menuliskan contoh huruf di papan (ulis sesuar urutan penulisannya, dalam
hahasa Jepang disebut kakikaia. Kemudian guru meminta siswa untuk menulis
di buku kotak-kotak, dan siswa belajar 10 sampai 20 huruf dalam sehari,
schingga kemampuan mereka mengenai firagana kurang dan juga nilai tes
mengenai hiragana yang diraih pun rendah alau tidak sesuai yang diharapkan.
Karena hal inilah yang membuat mereka malas, tidak tertarik, dan kesulitan
dalam mempelajari hiragana.

Untuk mengatasi permasalahan yang terjadi dalam pembelajaran
tersebut, maka diperlukannya media pembelajaran yang lebih menarik yang
dapat membantu mereka dalam meningkatkan kemampuan saat pembelajaran
hiragana. Sebagaimana, Arsyad (2014:10) menyatakan bahwa penggunaan
media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyampaikan pesan atau informasi dalam proses belajar mengajar, sehingga
dapat merangsang perhatian dan minat siswa dalam belajar. Media
pembelajaran diartikan sebagai semua benda yang menjadi perantara dalam
terjadinya pembelajaran, media pembelajaran adalah bahan, alat, atau teknik
digunakan dalam kegiatan belajar mengajar dengan maksud agar proses
interaksi komunikasi edukasi antara guru dan siswa dapat berlangsung secara
tepat dan berdayaguna, dalam menguasai hiragana bukanlah hal yang mudah,
karena memiliki huruf yang sama dan jumlahnya yang banyak. Menurut definisi
tersebut, media pembelajaran mempunyai manfaat yang besar dalam

mempermudah materi pembelajaran bagi siswa.
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Dalam hal ini, salah satu media pembelajaran yang bisa digunakan
dalam pembelajaran hiragana yaitu penggunaan media pembelajaran seperti
media video. Menurut Daryanto (2010:88) bahwa media video adalah segala
sesuatu yang memungkinkan sinyal audio dapat dikombinasikan dengan
sambar bergerak secara sekuensial. Video sebagai media audio visual dan
mempunyai unsur gerak akan mampu menarik perhatian dan motivasi siswa
dalam melaksanakan pembelajaran. Video mampu merangkum banyak kejadian
dalam waktu yvang lama menjadi lebih singkat dan jelas dengan disertai gambar
dan suara yvang dapatl diulang-ulang dalam proses penggunaannya. Salah satu
keuntungan menggunakan media video adalah dapat membantu memusatkan
perhatian pemelajar pada kata-kata yang digunakan, pada bunyi dan artinya,
misalnya pelajaran bahasa, dan sebagainya.

Melalui media video, pengajar dapat memberikan nuansa yang berbeda
dari yang schelumnya dengan harapan siswa lebih cepat memahami materi yang
akan disampaikan. Melalui video pembelajaran diharapkan siswa menjadi
tertarik dan tertarik dengan apa yang diajarkan. Media video juga diharapkan
dapat digunakan untuk mempelajari hiragana. Oleh karena itu, peneliti ingin
melakukan penelitian eksperimental untuk menguji apakah media video efektif
dalam meningkatkan kemampuan hiragana siswa.

Peneliti terdahulu yang pernah menggunakan media video dalam
pembelajaran yaitu Vera (2020) dengan judul “Keefektifan Pembelajaran
Daring Bahasa Jepang Berbasis Video Pada Materi Kankouchi Terhadap Hasil
Belajar Peserta Didik”. Penelitian ini menggunakan model preexperimental
design dengan rancangan one group pretest-posttest, yaitu membandingkan
hasil belajar peserta didik kelas XI IPS 6 sebelum dan setelah dilakukan
perlakuan untuk mengetahui efektivitas pembelajaran berbasis video. Analisis
data dilakukan secara kuantitatif menggunakan uji paired t-test. Hasil penelitian
terhadap 30 peserta didik untuk hasil belajar diperoleh, data thiung > tupe pada
taraf signifikan 5% vyaitu 24,692 > 2,045 dan diperoleh nilai probalitas atau
signifikan sebesar 0,000 artinya nilai P < 0,05. Hal ini menyatakan bahwa

pembelajaran berbasis video pada materi kankouchi efektif terhadap hasil
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belajar terbukti.

Berdasarkan penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Vera (2020)
terdapat persamaan dan perbedaan dengan penelitian yang peneliti lakukan
persamaannya yaitu sama-sama menggunakan media video. Sedangkan,
perbedaannya terletak pada objek penelitian. objek penelitiannya siswa kelas
XI TIPS 6. Sedangkan, objek penelitiannya siswa kelas XTI TIPS 2. Perbedaan
selanjutnya terletak pada tujuan penelitian, tujuan penelitian oleh peneliti
terdahulu yaitu untuk meningkatkan motivasi dan prestasi siswa dalam bahasa
Jepang. Sedangkan, tujuan penelitian oleh peneliti yaitu untuk meningkatkan
kemampuan hiragana.

Oleh karena itu, dengan uraian latar belakang di atas, maka peneliti
tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Efektivitas Media Video
Terhadap Kemampuan Hiragana Siswa SMA Pertiwi 1 Padang™.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka identifikasi beberapa masalah
dalam penelitian ini sebagai berikut. Pertama, kesulitan siswa dalam mengingat,
membaca, dan menulis hiragana. Keduva, kurangnya minat siswa dalam
mempelajari hiragana. Ketiga, kurangnya inovasi media yang digunakan
sebelumnya dalam mempelajari hiragana.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di atas, maka
batasan masalah dalam penelitian ini dibatasi pada efektivitas media video
terhadap kemampuan hiragana berjenis seion (#— A), dakuon (75—[%), dan
handakuon (1X) pada siswa kelas XI IPS SMA Pertiwi 1 Padang.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah:

1. Bagaimana kemampuan hiragana siswa kelas XI IPS SMA Pertiwi 1
Padang sebelum menggunakan media video dan setelah menggunakan

media video?

Dipindai dengan CamScanner



2. Apakah media video efektif atau tidak terhadap kemampuan hiragana
siswa kelas XI IPS SMA Pertiwi 1 Padang.
E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian ini
adalah:

1. Mengetahui kemampuan hiragana pada siswa kelas XI IPS SMA Pertiwi
1 Padang sebelum menggunakan media video dan setelah menggunakan
media video.

2. Mengetahui media video efekuf atau tudak terhadap kemampuan hiragana
pada siswa kelas XTTPS SMA Pertiwi 1 Padang.

F. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan referensi untuk
menambah pengetahuan penggunaan media dalam pembelajaran bahasa
Jepang khususnya pembelajaran Airagana.
2. Manfaat Praktis
a. Pengajar
Penelitian ini diharapkan dapat menghadirkan media sebagai bahan
masukan dalam proses pembelajaran bahasa Jepang dengan adanya media
pengajaran yang menyenangkan dan dapat menarik minat siswa dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran khususnya hiragana.
b. Pemelajar
Penelitian ini  diharapkan dapat menambah wawasan dan
pengalaman siswa dalam pembelajaran bahasa Jepang khususnya
mengenal hiragana dengan menggunakan media video.
c. Peneliti
Penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu pengetahuan dan
wawasan dalam bidang pendidikan, serta dapat menambah kemampuan
terkait penelitian yang dilakukan terhadap penggunaan media video dalam

pembelajaran hiragana.
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d. Peneliti lain
Penelitian ini diharapkan dapat sebagai acuan untuk melaksankan
penelitian yang berhubungan dengan hiragana dan mengetahui sejauh
mana efektif media video terhadap kemampuan hiragana.
G. Definisi Operasional
1. Efektivitas
Efektivitas adalah ketlercapaian suatu keadaan yang menunjukkan
tingkat keberhasilan atau pencapaian suatu tujuan yang diukur dengan
kualitas, kuantitas, dan waktu, sesuai dengan vang telah direncanakan
scbelumnya. Menurut Rohmawati (2015:17) efektivitas adalah ukuran
keberasilan dari suatu proses interaksi anlar siswa maupun anlara siswa
dengan guru dalam situasi edukatif untuk mencapai tujuan pembelajaran.
Dalam penelitian ini penelii mencoba meneliti seberapa efektifnya
penerapan media video terhadap kemampuan hiragana pada siswa SMA
Pertiwi 1 Padang.
2. Media Video
Video sebagai media audio visual dan mempunyai unsur gerak akan
mampu menarik perhatian dan motivasi peserta didik dalam melaksanakan
kegiatan pembelajaran. Menurut Rohman (2013) media video adalah media
atau alat bantu yang menyajikan audio dan visual yang berisi pesan-pesan
pembelajaran baik yang berisi konsep, teori pengetahuan untuk membantu
pemahaman terhadap materi suatu pembelajaran.
3. Hiragana
Hiragana merupakan salah satu huruf dasar dalam bahasa Jepang
yang digunakan untuk menuliskan kosakata asli bahasa Jepang. Dahidi
(2009:72) menyatakan hiragana merupakan huruf yang berbentuk seperti
I, W, 9., Z. ¥, dan sebagainya, yang terbentuk dari garis-garis

melengkung.
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