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ABSTRAK 

 

Suci Fauziah. (2023). Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams 

Games Tournament (TGT) Melalui Media Permainan Ludo terhadap 

Hasil Belajar Geografi Siswa Kelas XII IPS SMAN 1 Matur Kabupaten 

Agam. Program Studi Pendidikan Geografi, Departemen Geografi, 

Fakultas Ilmu Sosial, Universitas Negeri Padang. 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran 

kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) melalui media permainan ludo 

terhadap hasil belajar geografi siswa kelas XII IPS SMAN 1 Matur Kabupaten Agam. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian Kuantitatif dengan menggunakan metode 

eksperimen (Quasi Ekperimental Design) dengan rancangan penelitian berupa 

nonequivalent Pretest-Postttest Control Group. Teknik pengambilan sampel 

menggunakan teknik Purposive Sampling dengan jumlah sampel 56 siswa yang 

terbagi dalam kelas kontrol yaitu kelas XII IPS 2 dan kelas eksperimen yaitu kelas 

XII IPS 3 dengan jumlah masing-masing kelas sebanyak 28 siswa. Data dalam 

penelitian ini adalah tes hasil belajar berupa Pretest dan Posttest. Teknik analisis data 

yang digunakan adalah uji normalitas, uji homogenitas, uji hipotesis, dan uji N-Gain. 

Hasil dari penelitian ini, diperoleh nilai rata-rata posttest kelas eksperimen 

sebesar 86,25 dan kelas kontrol sebesar 74,36. Pada kelas eksperimen diperoleh uji 

N-gain sebesar 0,725 berada pada kategori tinggi. Sedangkan pada kelas kontrol 

diperoleh uji N-gain sebesar 0,431 berada pada kategori sedang. Hasil analisis kedua 

kelas menggunakan uji t diperoleh thitung = 5,847 dengan taraf signifikan α = 0,05 

didapatkan ttabel = 1,674, sehingga thitung > ttabel, maka H0 diterima artinya terdapat 

Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) 

Melalui Media Permainan Ludo terhadap Hasil Belajar Geografi Siswa Kelas XII IPS 

SMAN 1 Matur Kabupaten Agam. 

 
Kata Kunci : Model Pembelajaran, Teams Games Tournament (TGT), Hasil 

Belajar 
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ABSTRACT 

 

Suci Fauziah. (2023). The Influence of the Teams Games Tournament (TGT) Type 

Cooperative Learning Model Through the Media of the Ludo Game on the 

Geography Learning Outcomes of Class XII IPS Students SMAN 1 Matur, 

Agam Regency. Geography Education Study Program, Department of 

Geography, Faculty of Social Sciences, Padang State University. 

 
This research aims to determine the effect of the Teams Games Tournament 

(TGT) type cooperative learning model through the media of the ludo game on the 

geography learning outcomes of class XII IPS students at SMAN 1 Matur, Agam 

Regency. 

This type of research is quantitative research using experimental methods 

(Quasi Experimental Design) with a research design in the form of a nonequivalent 

Pretest-Posttest Control Group. The sampling technique used Purposive Sampling 

technique with a sample size of 56 students divided into control class, namely class 

XII IPS 2 and experimental class, namely class XII IPS 3 with a total of 28 students in 

each class. The data in this research are learning outcomes tests in the form of 

Pretest and Posttest. The data analysis techniques used are normality test, 

homogeneity test, hypothesis test, and N-Gain test. 

The results of this research showed that the average posttest score for the 

experimental class was 86.25 and the control class was 74.36. In the experimental 

class, the N-gain test obtained was 0.725, which is in the high category. Meanwhile, 

in the control class, the N-gain test obtained was 0.431, which is in the medium 

category. The results of the analysis of the two classes using the t test obtained tcount = 

5.847 with a significant level of α = 0.05, obtained ttable = 1.674, so tcount > ttable, then 

H0 was accepted, meaning that there was an influence of the Teams Games 

Tournament (TGT) Type Cooperative Learning Model through the Ludo Game Media 

on Geography Learning Results for Class XII IPS Students at SMAN 1 Matur, Agam 

Regency. 

 
Keywords: Learning Model, Teams Games Tournament (TGT), Learning 

Outcomes 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan faktor utama dalam pembentukan pribadi 

manusia. Menyadari hal itu, pemerintah serius menangani pembelajaran dan 

berusaha terus meningkatkan mutu pembelajaran di sekolah-sekolah. Dengan 

sistem pembelajaran yang bermutu diharapkan muncul generasi penerus bangsa 

yang berkualitas dan mampu mengadakan perubahan ke arah yang lebih baik 

dalam kehidupan bermasyarakat, berbangsa dan bernegara. Setiap satuan 

pendidikan melakukan perencanaan dan pelaksanaan proses pembelajan, 

penilaian hasil pembelajaran, dan pengawasan proses pembelajaran, agar 

terlaksana proses pembelajaran yang aktif dan dinamis. Salah satu acuan 

terpenting dalam penyelenggaraan pendidikan adalah kurikulum. Seperti yang 

disebutkan dalam UU RI Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional, kurikulum adalah seperangkat rencana dan pengaturan mengenai 

tujuan, isi, bahan pelajaran serta cara yang akan digunakan sebagai pedoman 

penyelenggaraan kegiatan pembelajaran untuk mencapai tujuan pendidikan 

tertentu. 

Pada dasarnya proses pembelajaran adalah proses komunikasi antara 

peserta didik dan guru yang menggunakan media atau model tertentu untuk 

mencapai tujuan yang telah ditetapkan. Pemilihan sebuah model pembelajaran 

termasuk bagian penting dalam kegiatan belajar dikelas yang akan menciptakan 
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suatu komunikasi dimana guru dan peserta didik bertukar pikiran untuk 

mengembangkan ide. Model pembelajaran sebagai kerangka konseptual yang 

menjadi pedoman bagi guru agar kegiatan pembelajaran dari masa ke masa terus 

membaik dan lebih baik dari sebelumnya. Model pembelajaran yang dipilih 

haruslah sesuai dengan materi pelajaran yang akan disampaikan, karena 

pemilihan model yang tepat dapat membantu peserta didik dan guru dalam 

melaksanakan pembelajaran yang lebih baik. 

Berdasarkan hasil observasi peneliti saat melakukan Praktik Lapangan 

Kependidikan (PLK), proses pembelajaran geografi yang dilaksanakan di SMAN 

1 Matur Kabupaten Agam dapat dikatakan sudah dilaksanakan dengan baik 

dengan menggunakan beberapa model pembelajaran serta melibatkan siswa 

secara lansung pada saat pembelajaran seperti: 1) guru sudah menerapkan model 

pembelajaran berbasis masalah (Problem Based Learning) yang dimana guru 

memberikan siswa suatu permasalahan atau fenomena yang terjadi sesuai materi 

yang dipelajari, lalu siswa dimintaa untuk memecahkan masalah tersebut dengan 

cara berdiskusi dengan teman satu kelompok kemudian hasil diskusi tersebut 

ditampilkan di depan kelas; 2) guru juga menerapkan model pembelajaran 

berbasis projek (Project Based Learning) yang dimana guru melibatkan keaktifan 

siswa dalam menghasilkan produk seperti membuat peta dan clipping secara 

mandiri sesuai materi yang dipelajari dengan batasan waktu yang ditentukan 

kemudian hasil projek tersebut dipersentasikan di depan kelas. 



3 
  
 

 
 

Namun, dari beberapa proses tersebut belum ada pembaharuan yang 

dicapai secara maksimal hal tersebut disebabkan kurangnya minat belajar siswa 

pada mata pelajaran geografi. Hal ini dibuktikan dengan sebagian hasil belajar 

siswa masih banyak belum mencapai nilai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) 

yang ditetapkan, terdapat juga siswa yang terlihat bosan dan tidak bersemangat 

mengikuti pembelajaran, siswa juga mudah menyerah dalam mengerjakan tugas 

yang diberikan oleh guru, serta dalam tugas kelompok siswa masih kurang aktif. 

Adapun sebagian siswa yang memperhatikan guru dan aktif dalam proses 

pembelajaran cuma siswa itu-itu saja. 

Berdasarkan permasalahan diatas dan untuk mengatasi permasalahannya 

perlu kiranya diperlukan inovasi dalam pembelajaran yang memungkinkan guru 

untuk mengajarkan suatu materi kepada peserta didik dengan menarik yaitu 

dengan dikembangkan dan diterapkan suatu model pembelajaran yang lebih 

efektif dan banyak melibatkan siswa agar lebih aktif, menyenangkan serta 

mampu berfikir kritis dalam menghadapi masalah dan dapat saling membantu 

sesamanya dengan menggunakan model pembelajaran yang sesuai dengan 

kurikulum 2013 salah satunya yaitu model pembelajaran kooperatif. Model 

pembelajaran kooperatif merupakan serangkaian strategi yang khusus dirancang 

untuk memberi dorongan kepada peserta didik agar bekerja sama selama 

berlangsungnya proses pembelajaran. Dengan pembelajaran kooperatif ini 

peserta didik dapat saling membantu antara satu sama lain dalam belajar dan 
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memastikan bahwa setiap orang dalam kelompok mencapai tujuan atau tugas 

yang telah ditentukan sebelumnya. 

Salah satunya yaitu model pembelajaran kooperatif tipe Team Game 

Tournamen (TGT). Menurut Adnyana, Ristiati, dan Setiawan (2014) model 

pembelajaran Teams Games Tournaments (TGT) adalah sebuah model 

manajemen kelas dimana para siswa ditempatkan dalam tim dengan kemampuan 

yang heterogen untuk berkompetisi dalam sebuah permainan. Pada model 

pembelajaran ini siswa menjadi siap dan berusaha untuk memahami dan 

menguasai materi yang sedang disampaikan guru dalam proses pembelajaran dan 

melatih siswa untuk bekerja sama secara baik dengan anggota kelompoknya 

dalam menjawab tugas yang diberikan oleh guru. 

Menurut Robert E. Slavin menjelaskan bahwa Teams Games Tournament 

(TGT) menggunakan permainan dapat disesuaikan dengan topik atau materi 

apapun. Salah satu materi yang harus dipelajari pada mata pelajaran geografi 

adalah materi konsep wilayah dan tata ruang. Materi ini berisi pengetahuan 

faktual, konseptual, dan prosedural yang dimana siswa harus dapat mengaitkan 

konsep satu dengan lainnya menjadi satu pemahaman yang utuh. 

Pengetahuan peserta didik mengenai konsep, prinsip, dan prosedur yang 

telah dipelajari dapat menjadi  pemahaman yang utuh jika ditingkatkan dengan 

cara pemberian latihan (Smaldino, 2011). Latihan diberikan untuk memantapkan 

konsep, mendorong motivasi belajar, dan mengemabangkan kemampuan berpikir 

siswa untuk menyelesaikan masalah mengenai materi yang dipelajari (Hamalik, 
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2015). Dalam penelitian ini peneliti memberikan latihan melalui media 

permainan ludo.  

Permainan ludo merupakan permainan tradisional yang mudah dimainkan 

dan juga menyenangkan, selain itu kelebihan dari permainan ludo yaitu dapat 

membantu peserta didik menjadi lebih aktif berfikir secara kritis dikarenakan 

permainan ini membutuhkan konsentrasi dan ketelitian dalam bermain, serta 

peserta didik akan memiliki rasa tanggung jawab dalam menyelesaikan tugas 

yang diberikan (Siti, dkk 2021). Selain itu, media ini juga sangat cocok untuk 

dimasukkan materi-materi ajar yang ada di kurikulum dikarenakan permainannya 

yang memiliki kotak untuk tempat jalan pion sehingga mampu mewakili sub-sub 

materi dari satu materi ajar pokok (Jannah dan Wiyatmo, 2018). 

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk melaksanakan 

penelitian dengan judul “Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams 

Games Tournament (TGT) Melalui Media Permainan Ludo Terhadap Hasil 

Belajar Geografi Siswa Kelas XI IPS di SMAN 1 Matur Kabupaten Agam”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, 

identifikasi masalah dalam penelitian ini, yaitu: 

1. Minat belajar siswa terhadap mata pelajaran geografi sangat rendah. 

2. Sebagian siswa hasil belajarnya masih banyak belum mencapai nilai Kriteria 

Ketuntasan Minimal (KKM) yang ditetapkan. 
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3. Siswa merasa bosan dan tidak bersemangat dalam mengikuti pembelajaran 

4. Siswa mudah menyerah dalam mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru. 

5. Dalam tugas kelompok siswa masih kurang aktif. 

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang sudah diperoleh maka peneliti 

memberi batasan masalah yaitu “Bagaiman pengaruh penggunaan model 

pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) melalui media 

permainan ludo terhadap hasil belajar geografi siswa kelas XII IPS SMAN 1 

Matur Kabupaten Agam”. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, identifikasi masalah dan batasan 

masalah, maka rumusan masalah dalam penelitian ini ialah “Apakah terdapat 

pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) 

melalui media permainan ludo terhadap hasil belajar geografi siswa kelas XII IPS 

SMAN 1 Matur Kabupaten Agam? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh model 

pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) melalui media 

permainan ludo terhadap hasil belajar geografi siswa kelas XII IPS SMAN 1 

Matur Kabupaten Agam. 
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F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan pengetahuan 

tentang Pengaruh Penggunaan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams 

Games Tournament (TGT) Melalui Media Permainan Ludo Terhadap Hasil 

Belajar Geografi Siswa Kelas XII IPS SMAN 1 Matur Kabupaten Agam. 

2. Manfaat Praktis 

Adapun manfaat praktis dalam penelitian ini adalah: 

a. Bagi peneliti, untuk menambah wawasan, pengalaman, dan keterampilan 

yang dapat diterapkan di sekolah serta memenuhi salah satu syarat untuk 

mendapatkan gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada program studi 

Pendidikan Geografi Departemen Geografi Fakultas Ilmu Sosial 

Universitas Negeri Padang. 

b. Bagi guru, menambah pengetahuan tentang model pembelajaran yang 

akan digunakan untuk meningkatkan hasil belajar dan tujuan 

pembelajaran geografi. 

c. Bagi sekolah, dapat membantu mutu pembelajaran dan memperbaiki 

mutu pendidikan di sekolah khususnya mata pelajaran geografi untuk 

menambah wawasan dan pengetahuan dalam meningkatkan mutu 

pembelajaran sehingga dapat dicapai hasil belajar yang lebih baik. 

d. Bagi peneliti  lain, sebagai bahan referensi untuk melakukan penelitian di 

bidang pendidikan lebih lanjut. 


