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Pada saat ini segala sesuatu telah berkembang dengan baik. Begitu juga 
dengan sistem dalam pengajaran bahasa Inggris. Namun pengajaran writing di 
SMA masih banyak memiliki kendala, terutama pada metode pembelajarannya. 
Sebagian guru belum menemukan strategi yang cocok dalam proses pembelajaran. 
Hal ini berdampak pada proses pembelajaran yang kaku, dan pada akhirnya siswa 
akan menganggap pembelajaran tersebut tidak menarik dan membosankan. Pada 
makalah ini, penulis membahas tentang penggunaan permainan berbentuk cerita 
berantai atau chain story, sebagai strategi dalam pembelajaran writing narrative 
text. Permainan ini bisa dilaksanakan untuk mendapatkan pemahaman yang lebih 
terhadap materi yang telah dipelajari. Pada permainan ini siswa akan dibagi 
kedalam 4 kelompok. Sebelum permainan dimulai guru menjelaskan aturan main 
terlebih dahulu. Tiap-tiap kelompok harus menulis cerita secara bergiliran dengan 
mengikuti alur cerita yang telah ditulis terlebih dahulu oleh anggota kelompoknya. 
Dengan waktu yang dibatasi, tiap-tiap mereka akan berlomba menyelesaikan 
cerita mereka dengan kreativitas mereka sendiri. Cerita yang dibuat haruslah 
koheren satu dengan yang lain dan mendapatkan reward bagi yang mendapatkan 
skor tertinggi. Selama permainan ini seluruh siswa tidak hanya sekedar 
berpartisipasi, tapi juga mengasah daya berpikir mereka dalam membuat cerita 
atau menulis dan tanpa mereka sadari mereka pun belajar sambil bermain 
sehingga tidak adanya timbul rasa bosan atau jenuh dalam belajar writing. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


