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ABSTRAK

Sari Herliza : Rancang Bangun Tempat Sampah Pintar sebagai Media
Pembelajaran di Sekolah

Maraknya kasus membuang sampah sembarangan dapat diatasi dengan melakukan
pembiasaan dengan mengenal jenis sampah dan membuang sampah pada tempatnya
sesuai jenis sampah. Pembiasaan sejak dini dapat dimulai dari dunia pendidikan dan
menggabungkannya dengan teknologi yang sudah semakin berkembang, yaitu merancang
Alat Tempat Sampah Pintar yang dapat membedakan jenis sampah sehingga dapat
digunakan sebagai media pendidikan. Alat Tempat Sampah Pintar dikontrol oleh
Arduino UNO dengan Mikrokontroler ATMega328, Sensor Proximity sebagai pembeda
jenis sampah, Sensor Laser dan LDR sebagai pendeteksi adanya sampah yang masuk,
Motor untuk menjalankan konveyor dan palang, Modul ISD1820 untuk output suara, dan
LCD sebagai output tampilan atau tulisan. Keseluruhan komponen bekerjasama dan
terintegrasi sehingga dapat membedakan jenis sampah yang dideteksi.

Keyword : Tempat sampah pintar, ATMega328, Proximity, Modul ISD1820
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Seiring  berjalannya waktu, peranan teknologi sangat pesat
perkembangannya sampai saat ini, sehingga teknologi menjadi kebutuhan
pada kehidupan sehari-hari. Tidak hanya bermanfaat dalam membantu dan
mempermudah dalam pekerjaan banyak orang, teknologi juga dibutuhkan
oleh siswa maupun tenaga pendidik dalam melaksanakan proses belajar
mengajar. Hal ini dapat dilihat banyaknya sekolah maupun universitas yang
telah menerapkan media pembelajaran berbasis teknologi dalam proses
pembelajaran.

Maraknya sampah yang berserakan di Indonesia mencerminkan
kurangnya kesadaran masyarakat terhadap kebiasaan buang sampah pada
tempatnya, sehingga sampah menjadi masalah serius terhadap lingkungan dan
juga menjadi masalah sosial, ekonomi, dan budaya. Disamping itu, rasa malas
yang timbul dalam diri membuat masyarakat membuang sampah asal-asalan,
padahal pada tempat sampah sudah dibedakan berdasarkan jenis sampah yang
ada. Selain rasa malas, kurangnya ajaran dan pembiasaan sejak dini membuat
manusia sering lupa akan jenis sampah yang ada.

Hal ini dapat dicegah dengan mengajarkan kebiasaan membuang sampah
pada tempatnya sejak dini, contohnya melakukan pembelajaran khusus
kepada murid-murid TK dan SD tentang sampah, jenis-jenisnya dan

membiasakan untuk membuang sampah tempatnya sesuai dengan jenis



sampah tersebut. Karena tempat sampah yang digunakan di sekolah masih
bersifat manual, penulis membuat prototipe tempat sampah pintar yang bisa
digunakan sebagai media pembelajaran. Dimana prototipe tempat sampah
pintar tersebut merupakan inovasi dari tempat sampah konvesional yang
ditambahkan teknologi, sehingga menghasilkan tampilan berupa teks dan
suara agar lebih menarik sehingga anak sekolah bisa belajar serta terbiasa
membuang sampah pada tempat serta jenis sampah tersebut.

Tempat sampah pintar merupakan tempat sampah yang memakai konsep
pemisah sampah logam dan bisa mendeteksi jenis sampah, kemudian
mengelompokkan sampah tersebut sesuai jenisnya. Tempat sampah ini non-
logam yang diadaptasi menjadi pemisah sampah organik dan non-organik.
Prototype tempat sampah pintar ini dilengkapi dengan mikrokontroller.
Mikrokontroler merupakan komponen yang paling penting pada alat ini
karena mikrokontroler berfungsi sebagai alat yang mengontrol sensor
proximity dan sensor Infra Red dengan sensor Light Dependent Resitor atau
yang disebut sensor LDR, untuk mendeteksi adanya sampah dan jenis sampah
serta mengontrol motor servo agar sampah tersebut masuk ke ruang yang
tersedia sesuai jenis sampah tersebut melalui konveyor. Sebagai contoh,
sampah plastik. Setelah sampah terdeteksi, tempat sampah akan
mengeluarkan output berupa suara dari jenis sampah tersebut.

Tempat sampah yang akan penulis buat dilengkapi konveyor yang
berguna untuk membawa sampah menuju tong setelah dideteksi oleh sensor,

dan modul ISD1820 yang akan berfungsi sebagai output suara.



Tempat sampah atau tong sampah pintar ini dibangun dengan memiliki
dua tong, yaitu tong untuk sampah organik dan sampah non-organik. Yang
membuat tempat sampah ini berbeda dengan tempat sampah lainnya yaitu,
tempat sampah pintar ini memiliki kelebihan dengan dilengkapi arduino uno
yang sudah terdapat mikrokontroler didalamnya, membuat tong sampah
memiliki kecerdasan buatan, dimana tong sampah dapat mendeteksi sampah
melalui sensor, lalu sampah yang sudah dideteksi jenisnya akan dibawa
konveyor menuju tempatnya dengan dibantu palang. Saat sampah terdeteksi,
output akan menampilkan tulisan lewat LCD (Liquid Crystal Display) dan
suara melalui speaker modul ISD1820.

Cakupan dari pembuatan tempat sampah pintar yang penulis buat ini
berfokus pada pembiasaan anak sekolah agar terbiasa membuang sampah
pada tempatnya yang berarti digunakan sebagai media pembelajaran sehingga
tong yang disediakan hanya dua, yaitu untuk sampah organik dan non-
organik.

Berdasarkan penjelasan diatas, penulis tertarik untuk merancang Tugas
Akhir yang berjudul “Rancang Bangun Tempat Sampah Pintar sebagai Media

Pembelajaran Sekolah”.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan
sebelumnya, maka dapat diidentifikasi masalah sebagai berikut :
1. Kurangnya kesadaran dan kepedulian masyarakat dalam membuang

sampah pada tempatnya.



2. Kebiasaan masyarakat dalam membuang sampah jenis organik dan non-
organik secara sembarangan, sehingga sampah jenis organik dan non-
organik tercampur.

3. Tempat sampah yang terdapat di sekolah-sekolah masih bersifat manual.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, maka dapat dibatasi
masalah sebagai berikut :

1. Pengaplikasian tempat sampah pintar sebagai media pembelajaran di
sekolah.

2. Pembuatan tempat sampah jenis organik dan non-organik dengan
mengaplikasikan konsep pendeteksian sampah logam dan non-logam.

3. Penggunaan Mikrokontroller ATMega328 sebagai pengendali sistem kerja
tempat sampah pintar.

4. Penggunaan sensor Proximity Kapasitif sebagai pendeteksi jenis sampah,
sensor InfraRed dan sensor Light Dependent Resistor sebagai pendeteksi
ada atau tidaknya sampah, dan masuknya sampah ke tong sampah.

5. Motor Servo sebagai pendorong sampah dan penggerak konveyor.

6. Modul ISD1820 dan LCD (Liquid Crystal Display) 16x2 sebagai output
tempat sampah pintar.

7. Bahasa pemrograman yang akan digunakan dalam rancang bangun Tempat

Sampah Pintar yaitu bahasa C.



D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah dan batasan masalah,
maka rumusan masalahnya yaitu, “Bagaimana merancang dan membuat
alat tempat sampah pintar yang bisa membedakan jenis sampah sebagai

media pembelajaran?”.

E. Tujuan Tugas Akhir
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari pembuatan Tugas
Akhir adalah dapat merancang dan membuat alat tempat sampah pintar yang

bisa membedakan jenis sampah sebagai media pembelajaran.

F. Manfaat Tugas Akhir
Berdasarkan tujuan Tugas Akhir, maka manfaat dari pembuatan Tugas
Akhir adalah untuk membuat tempat sampah pintar yang dapat membedakan
jenis sampah sebagai media pembelajaran, sechingga dapat mendidik dan

mengajarkan kebiasaan baik pada perserta didik.



