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ABSTRAK

Ummu Shiddiqgah Edlis. 2023. Peningkatan Hasil Belajar Peserta Didik pada
Pembelajaran Tematik Terpadu Menggunakan Model Cooperative Learning Tipe
Team Games Tournament (TGT) di Kelas V SD Negeri 05 Padang Pasir Kota
Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil pengamatan di lapangan yaitu rendahnya
hasil belajar peserta didik dalam pembelajaran karena kurangnya aktivitas belajar yang
melibatkan peserta didik, sehingga peserta didik masih kurang aktif dalam proses
pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan bagaimana penerapan serta
hasil belajar yang diperoleh setelah menggunakan model Cooperative Learning tipe
Team Games Tournament (TGT) pada pembelajaran tematik terpadu di kelas V.

Jenis penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) menggunakan jenis
pendekatan kualitatif dan kuantitatif. Penelitian ini dilaksanakan dalam 2 siklus, dengan
prosedur yang meliputi perencanaan, pelaksanaan, pengamatan dan refleksi. Subjek
penelitian ini adalah peserta didik di kelas V, dengan jumlah peserta didik 26 orang yang
terdiri dari 17 orang perempuan dan 9 orang laki-laki pada semester II tahun ajaran
2022/2023. Sumber data diperoleh dari proses pembelajaran (aktivitas guru dan peserta
didik) dan hasil belajar yang diperoleh peserta didik berupa aspek sikap, pengetahuan dan
keterampilan.

Hasil pengamatan RPP siklus I persentase rata-rata 83,32% dengan predikat (B),
meningkat menjadi rata-rata 97,22% dengan predikat (SB). Hasil pengamatan aktivitas
guru siklus I persentase rata-rata 80,35% dengan predikat (B), meningkat menjadi rata-
rata 96,42% dengan predikat (SB). Pada hasil pengamatan aktivitas peserta didik siklus I
persentase rata-rata 80,35% dengan predikat (B), meningkat menjadi rata-rata 96,42%.
Hasil belajar peserta didik pada siklus I memperoleh rata-rata 77,14, pada siklus II
mengalami peningkatan rata-rata 94,48. Dengan demikian, berdasarkan data penelitian
yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa model pembelajaran tipe Team Games
Tournament (TGT) dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik dalam pembelajaran
tematik terpadu di kelas V SD Negeri 05 Padang Pasir Kota Padang.

Kata kunci: Hasil Belajar, Pembelajaran Tematik Terpadu, Model Cooperative Learning
Tipe Team Games Tournament (TGT).
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BAB1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Berlangsungnya proses pembelajaran peserta didik hendaknya memiliki
suatu peningkatan untuk menjadi acuan selama proses pembelajaran berlangsung.
Dalam hal ini, peserta didik dituntut untuk mengalami peningkatan tersebut sesuai
dengan rentang tingkat atau kelas di sekolah. Selain itu, kualitas pendidikan yang
ada di Indonesia juga dituntut agar selaras dengan berkembangnya teknologi yang
terjadi pada zaman ini. Akibat dari adanya perkembangan teknologi yang sangat
pesat, dalam hal pendidikan, guru secara tak langsung juga dituntut untuk
menguasai teknologi yang nanti akan dikombinasikan dengan media
pembelajaran pada umumnya.

Penunjang peningkatan ketercapaian pembelajaran pada peserta didik
dalam proses pembelajaran yang dikombinasikan dengan perkembangan
teknologi saat ini, salah satunya berupa pemilihan model pembelajaran yang
tepat, yang sesuai dengan kebutuhan pendidikan. Model pembelajaran adalah
suatu kerangka konseptual yang menggambarkan suatu bentuk prosedur secara
berurut atau sistematis dalam mengorganisasikan pengalaman belajar untuk
mencapai tujuan belajar dan berfungsi sebagai pedoman bagi para perancang
pembelajaran dan para pengajar dalam merencanakan dan melaksanakan aktivitas

pembelajaran.  (Ibadullah Malawi & Ani Kadarwati, 2017 : 96).



Pada setiap model pembelajaran mempunyai tahap-tahap (sintaks) yang

dilakukan oleh Peserta didik dalam bimbingan guru, barulah model pembelajaran

tersebut dapat dikatakan sebagai pedoman bagi para guru dalam merencanakan

dan melaksanakan aktivitas pembelajaran. (Darmadi, 2017: 42).

Dengan demikian, sangat jelas bahwa hasil belajar dari peserta didik

sangat penting karena bisa menjadi tolak ukur atau evaluasi bagi guru untuk

mengetahui apa saja kekurangan serta perbaikan yang nanti akan dilakukan oleh

guru dalam pelaksanaan proses pembelajaran berikutnya. Berikut adalah bagian

dari hasil belajar yang terbagi menjadi tiga ranah:

l.

Ranah kognitif adalah ranah yang mencakup kegiatan mental atau berpikir
(otak). Menurut Bloom, pada ranah kognitif terdapat enam jenjang proses
berpikir, yaitu; knowledge (pengetahuan atau hafalan), compherehension
(pemahaman), application (penerapan), analysis (analisa), synthesis (sintesis)
dan evaluation (evaluasi).

Ranah afektif adalah ranah yang berkenaan dengan sikap seseorang dapat
dilihat perubahannya apabila seseorang telah memiliki penguasaan kognitif
tingkat tinggi. Tipe hasil belajar afektif akan terlihat pada peserta didik dalam
hal tingkah laku, misalnya perhatiannya terhadap pelajaran, disiplin, motivasi
belajar, menghargai guru dan teman sekelas, kebiasaan belajar dan hubungan
sosial.

Ranah psikomotor merupakan ranah yang berkaitan dengan keterampilan

(skill) atau suatu kemampuan bertindak setelah seseorang menerima



pengalaman tertentu. Dalam ranah psikomotor terdapat enam aspek
diantaranya yaitu gerakan refleks, keterampilan gerakan dasar, kemampuan
perseptual, keharmonisan atau ketepatan, gerakan keterampilan kompleks dan

gerakan ekspresif interpretatif.

Adapun dalam menjalankan proses pembelajaran pada kelas V kurikulum
2013 dengan fokus bahasan pada pembelajaran tematik terpadu serta penerapan
model Kontruktivisme tipe Team Games Tournament (TGT), peserta didik dapat
lebih aktif bekerjasama sebagai tim dalam memecahkan setiap soal yang
diberikan serta peserta didik juga lebih kritis dalam menjawab setiap soal baik itu
alasan dari jawaban maupun bantahan yang berasal dari sudut pandang Peserta
didik maupun timnya. Menurut Kemendikbud (2013:7) tematik terpadu
merupakan pembelajaran dengan memadukan beberapa mata pelajaran melalui
penggunaan tema, dimana peserta didik tidak mempelajarai materi pelajaran
secara terpisah, semua mata pelajaran yang ada di sekolah dasar sudah melebur

menjadi satu kegiatan pembelajaran yang disebut tema.

Adapun menurut Prastowo (2017) tematik terpadu merupakan pendekatan
pembelajaran yang mengintegrasikan berbagai kompetensi dari berbagai macam
mata pelajaran ke dalam berbagai tema. Sedangkan menurut Mulyasa (2013:
170) pembelajaran tematir terpadu ialah pembelajaran yang diterapkan pertema

dengan mengacu pada karakteristik peserta didik dan dilaksanakan secara



terintegrasi antara tema satu dengan tema yang lain maupun antara mata

pelajaran satu dengan mata pelajaran yang lain.

Berdasarkan beberapa pendapat para ahli tersebut dapat disimpulkan bahwa
tematik terpadu merupakan suatu bentuk pembaharuan pembelajaran yang
berupa kumpulan atau perpaduan dari beberapa mata pelajaran yang digabungkan
ke dalam suatu bahasan pembelajaran yang di sebut tema, yang mana tema
tersebut saling terhubung atau terintegrasi antara tema satu dengan tema yang
lain agar nantinya peserta didik tidak mempelajari materi pembelajaran secara

terpisah.

Acuan utama yang terdapat dalam pembelajaran tematik terpadu disebut
sebagai Standar Kompetensi Lulusan (SKL). Standar Kompetensi Lulusan (SKL)
merupakan suatu bentuk penilaian atau penetapan nilai mengenai kualifikasi atau
kemampuan lulusan yang mencakup sikap, pengetahuan dan keterampilan.
Menurut M, Fadillah (2014:36) kegunaan atau fungsi dari Standar Kompetensi
Lulusan (SKL) adalah sebagai acuan utama untuk mengembangkan standar isi,
standar proses, standar penilaian pendidikan, standar pendidik dan tenaga
kependidikan, standar sarana dan prasarana, standar pengelolaan dan standar
pembiayaan. Dengan kata lain, SKL merupakan pedoman yang penting dalam

penilaian penentuan kelulusan peserta didik.

Salah satu tipe pembelajaran yang membantu meningkatkan hasil belajar

peserta didik adalah Team Games Tournament (TGT). Team Games Tournament



(TGT) merupakan suatu bentuk gagasan baru dalam tipe pembelajaran yang
penggunaannya didasari oleh hasil belajar dan minat peserta didik yang tidak
meningkat sewaktu menggunakan tipe-tipe pembelajaran sebelumnya. Team
Games Tournament (TGT) merupakan bagian atau tipe dari model pembelajaran
Cooperative Learning. Menurut Isjoni (2011) Cooperative Learning berasal dari
kata cooperative yang artinya mengerjakan sesuatu secara bersama-sama dengan
saling membantu satu dengan yang lainnya sebagai satu kelompok atau satu tim.
Dari pendapat tersebut menguraikan bahwa metode pembelajaran koperatif
adalah suatu model pembelajaran dimana sistem belajar dan bekerja pada
kelompok-kelompok kecil yang berjumlah 4-6 orang secara kolaboratif sehingga

dapat merangsang peserta didik untuk lebih bergairah dalam bekerja.

Trianto (2007: 42) pembelajaran kooperatif merupakan sebuah kelompok
strategi pengajaran yang melibatkan peserta didik bekerja secara berkolaborasi
untuk mencapai tujuan bersama. Secara sederhana, Cooperative Learning
didefinisikan sebagai sekelompok kecil dalam pembelajaran yang bekerja sama
menyelesaikan masalah, merampungkan tugas secara bersama-sama dan saling
membantu antar sesama anggota kelompoknya secara positif dalam konteks

struktur tugas, struktur tujuan dan struktur reward.

Model pembelajaran cooperative learning pada dasarnya dikembangkan
menjadi tiga tujuan pembelejaran penting yang dirangkum oleh Ibrahim, dkk

(dalam Isjoni, 2014) yaitu:



1. Hasil belajar akademik
Meningkatkan kinerja peserta didik dalam tugas-tugas akademik.
Beberapa ahli berpendapat bahwa model ini unggul dalam membantu peserta
didik memahami konsep-konsep yang sulit.
2. Penerimaan terhadap perbedaan individu
Penerimaan yang luas terhadap orang yang berbeda menurut ras,
budaya, kelas, sosial, kemampuan maupun ketidakmampuan. Mengajarkan
untuk saling menghargai satu sama yang lain.
3. Pengembangan keterampilan sosial
Mengajarkan kepada peserta didik keterampilan dalam kerjasama dan
kolaborasi. Keterampilan ini penting karena banyak anak muda dan orang

dewasa masih kurang dalam keterampilan sosial.

Berdasarkan dari hasil observasi pendahuluan yang dilakukan oleh
penulis di SD Negeri 05 Padang Pasir pada tanggal 14-16 November 2022
dengan guru kelas V. Dari keterangan beliau, penulis dapat menyimpulkan
masalah yang terjadi di kelas V SD Negeri 05 Padang Pasir baik itu dari aspek
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), aspek guru maupun aspek dari

peserta didik itu sendiri.

Meninjau aspek Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan juga
aspek guru, penulis dapat menemukan beberapa permasalahan, yaitu: (1) Guru

masih belum memvariasikan model pembelajaran yang digunakan dalam proses



pembelajaran dan cenderung menggunakan model pembelajaran yang sama terus
menerus. (2) Kurangnya penerapan media konkret penunjang pembelajaran. (3)
Dampak dari guru yang menerapkan model pembelajaran yang kurang bervariasi
sehingga proses pembelajaran terkesan monoton bagi peserta didik. (4) Pada

kurikulum 2013, sistem penilaian yang digunakan cenderung rumit.

Selain itu, permasalahan yang penulis temukan pada aspek peserta didik
adalah sebagai berikut: (1) Peserta didik cenderung merasa bosan karena
seringnya penerapan model pembelajaran yang sama terus-menerus. (2)
kurangnya minat peserta didik karena terbatasnya sarana dan prasarana yang
berupa media konkret, (3) Dalam pembelajaran berkelompok, peserta didik
kurang mengembangkan kerjasama antar sesama peserta didik yang lainnya. Dari
permasalahan tersebut akan berdampak pada hasil belajar peserta didik yang
dapat diketahui dari nilai hasil belajar peserta didik pada penilaian tengah
semester 1 yang masih tergolong rendah. Dengan KBM yang sudah ditentukan
oleh sekolah sebesar 80, yang mana sebagian besar peserta didik belum mencapai

hasil yang memuaskan, seperti yang dilampirkan pada tabel berikut:



Tabel 1.1 Penilaian Tengah Semester (PTS) 1 Kelas V Tahun Ajaran
2022/2023 SD Negeri 05 Padang Pasir

Nama Muatan Pembelajaran Nilai Ketuntasan
e Pl(;:s;lt(a PKN | BI | 1PA | 1ps |SB |MTK Jm )RR REM Tuntas | 192K
DP Tuntas
1. | ANP 68 | 39 | 32 | 21 | 23 | 22 | 205 |34,17| 80 v
2.1 AA 73 | 77 ] 95 | 8 | 71 | 54 | 451 [75,17| 80 N
3. | ARY 80 | 75 | 66 | 84 | 74 | 48 | 427 |71,17| 80 N
4.1 AA 57 | 50 | 43 | 34 | 52 | 24 | 259 [43,17| 80 N
5.] ASAH | 82 | 82 | 78 |75 | 74 | 41 | 431 |71,75| 80 N
6. | ABF 62 | 62 | 57 | 39 | 48 | 49 | 316 |52,58| 80 N
7. | AFK 86 | 66 | 89 | 80 | 85 | 65 | 470 |78,33| 80 N
8. | APY 82 | 71 | 71 | 75 | 88 | 71 | 457 | 76,17 | 80 N
9.| AZFK | 75 | 77 | 86 | 80 | 86 404 | 80,70 | 80 N
10.| CFT 71 | 77 ] 64 | 66 | 74 | 29 | 381 [63,42] 80 N
11.| DAA 86 | 77 | 73 | 8 | 71 | 69 | 458 |76,25| 80 N
12.| FPK 80 | 75 | 75 | 66 | 90 | 41 | 426 |71,00| 80 N
13.| FWS 91 | 89 | 89 | 89 | 78 | 64 | 498 |83,00| 80 N
14.| GDB 93 | 80 | 84 | 80 | 90 | 68 | 494 |82,25| 80 N
15.| HFR 54 | 57| 48 |30 | 84 | 25 | 297 [4942] 80 N
16.| JAK 43 | 48 | 62 | 48 | 36 | 22 | 258 |42,92| 80 N
17.| KH 84 | 80 | 62 | 75 | 73 | 51 | 424 [70,58| 80 N
18.| KDT 89 | 73| 77 | 82 | 96 | 49 | 465 |77,42] 80 N
19.| LMP 68 | 73 | 86 | 84 | 96 | 58 | 465 |77,50| 80 N
20.| MFK 93 | 75 | 78 | 89 | 78 | 56 | 468 [77,92] 80 N
21.| NAD 84 | 75| 73 | 80 | 90 | 82 | 483 [80,42| 80 N
22.| PAD 93 | 78 | 98 | 75 | 84 | 66 | 493 |82,17| 80 N
23.| SKB 82 | 80 | 77 | 59 | 70 | 37 | 404 |67,25| 80 N
24.| SPW 91 [ 8 | 71 | 75| 96 | 58 | 478 [79,58| 80 N
25.] VYA 80 | 77 | 8 |59 | 61 | 49 | 408 |67,92] 80 N
26.| VFB 73 | 77 | 71 | 71 | 57 | 52 | 400 |66,67| 80 N
Persentase Ketuntasan 19,23% | 80,76%

Data Sekunder dari Guru Kelas V SD Negeri 05 Padang Pasir Tahun Ajaran

2022/2023




Data yang diperoleh di atas, menunjukkan nilai hasil belajar peserta didik
masih di bawah Kriteria Belajar Minimum (KBM). Ditetapkannya suatu angka
sebagai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) atau Kriteria Belajar Minimal
(KBM) ditentukan oleh satuan pendidikan berdasarkan hasil musyawarah guru
mata pelajaran di satuan pendidikan atau beberapa satuan pendidikan yang
memiliki karakteristik yang hampir sama. Pendidik atau forum MGMP secara
akademis menjadi pertimbangan utama penetapan KKM, dalam penetapan KKM
ada 4 langkah, yaitu: (1) guru atau sekelompok guru menetapkan KKM mata
pelajaran dengan mempertimbangkan tiga aspek kriteria yaitu kompleksitas, daya
dukung dan intake; (2) hasil pertimbangan KKM tersebut disahkan kepala
sekolah untuk dijadikan patokan guru dalam penilaian; (3) KKM yang sudah
ditetapkan akan disosialisasikan kepada orang tua, peserta didik dan dinas
pendidikan; (4) KKM dicantumkan di LHB pada saat hasil penilaian yang

dilaporkan pada orang tua., (Artharina Romauli, 2020)

Menentukan KKM hendaknya dengan mempertimbangkan tingkat
kemampuan rata-rata peserta didik, kompleksitas kompetensi dan kemampuan
sumber daya dukung meliputi warga sekolah, sarana dan prasarana dalam

penyelenggaraan pembelajaran, Martiyono (dalam Hery Subagyo, 2018).

Data penilaian tengah semester (PTS) 1 tersebut, jumlah peserta didik
yang mencapai KBM 80 hanya terdiri dari 5 peserta didik dengan persentase

ketuntasan 19,23% dari jumlah keseluruhan peserta didik 26 orang. Sedangkan
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21 orang peserta didik lainnya termasuk ke dalam persentase 80,76% yang
belum dapat mencapai KBM, sehingga dapat disimpulkan bahwa nilai rata-rata
peserta didik masih banyak yang belum mencapai KBM. Adapun untuk
mengatasi permasalahan berikut perlu adanya dilakukan perbaikan dan tindak
lanjut dengan pembaharuan pada penggunaan model pembelajaran, salah satunya
dengan menggunakan model pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik
kurikulum 2013 seperti model pembelajaran kooperatif tipe Team Games

Tournament (TGT) pada pembelajaran Tematik Terpadu di kelas V.

Berdasarkan pada latar belakang di atas, maka penulis akan melakukan
perbaikan terhadap proses pembelajaran peserta didik dalam pembelajaran
tematik terpadu kurikulum 2013 dengan mengambil judul Penelitian Tindakan
Kelas (PTK), yaitu: Peningkatan Hasil Belajar Peserta Didik pada
Pembelajaran Tematik Terpadu Menggunakan Model Cooperative Learning
Tipe Team Games Tournament (TGT) di Kelas V SD Negeri 05 Padang Pasir
Kota Padang.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan pada uraian latar belakang yang sudah dikemukakan di atas,
maka secara umum rumusan masalah pada penelitian ini adalah “Bagaimana
peningkatan hasil belajar peserta didik dalam Pembelajaran Tematik Terpadu
Menggunakan Model Coperative Learning Tipe Team Games Tournament

(TGT) di kelas V SD Negeri 05 Padang Pasir”.



11

Adapun secara khusus, masalah dalam penelitian ini dapat dirumuskan
sebagai berikut:

1. Bagaimana perencanaan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran yang digunakan
pada pembelajaran tematik terpadu menggunakan model pembelajaran Team
Games Tournament (TGT) di kelas V SD Negeri 05 Padang Pasir ?

2. Bagaimana pelaksanaan dari Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
tematik terpadu menggunakan model pembelajaran Team Games Tournament
(TGT) untuk meningkatkan hasil belajar peserta didk di kelas V SD Negeri
05 Padang Pasir ?

3. Bagaimana peningkatan hasil belajar peserta didik pada pembelajaran tematik
terpadu setelah menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Team
Games Tournament (TGT) di kelas V SD Negeri 05 Padang Pasir ?

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan dari rumusan masalah yang sudah dikemukakan, maka
secara umum tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan
peningkatan hasil belajar peserta didik pada pembelajaran tematik terpadu
menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament

(TGT) di kelas V SD Negeri 05 Padang Pasir. Secara khusus penelitian ini

bertujuan untuk mendeskripsikan:

1. Perencanaan dari Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) tematik terpadu
menggunakan model pembelajaran Team Games Tournament (TGT) di kelas

V SD Negeri 05 Padang Pasir.
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2. Pelaksanaan dari Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) tematik terpadu
menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Team games Tournament
(TGT) untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik di kelas V SD Negeri
05 Padang Pasir Kota Padang.

3. Peningkatan hasil belajar peserta didik pada pembelajaran tematik terpadu
menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament
(TGT) di kelas V SD Negeri 05 Padang Pasir Kota Padang.

D. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan pada
pembelajaran tematik terpadu di SD Negeri 05 Padang Pasir menggunakan model
pembelajaran kooperatif tipe Tema Games Tournament (TGT). Selain itu, hasil
penelitian ini juga diharapkan dapat memberikan manfaat kepada beberapa pihak,
yaitu:

1. Peserta didik

Adanya penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada
peserta didik karena bisa memberikan pengalaman dalam proses pembelajaran
yang menyenangkan dan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik
melalui model pembelajaran Team Games Tournament (TGT).

2. Guru

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memperluas pengetahuan

serta referensi guru terkait dengan penggunaan model pembelajaran dalam

proses belajar sehingga dapat mengoptimalkan kemampuan serta minat dari
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peserta didik dan juga untuk meningkatkan kinerja guru serta mempermudah
dalam pemilihan variasi pembelajaran agar tidak terkesan monoton. Dengan
ini, guru juga dapat melalukan evaluasi pembelajaran terkait materi apa saja
yang harus digali lebih dalam kepada peserta didik.
3. Kepala Sekolah

Penelitian ini diharapkan menjadi kontribusi yang positif untuk
meningkatkan mutu pendidikan di SD Negeri 05 Padang Pasir, yang nanti akan
diinstruksikan oleh kepala sekolah kepada guru yang ada di SD Negeri 05
Padang Pasir.

4. Penulis

Dilakukannya penelitian ini, diharapkan penulis dapat menambah serta
memperluas pengetahuan, wawasan dan juga pengalaman dalam proses
pembelajaran yang dilakukan melalui model Team Games Tournament (TGT)
serta menjadi kajian lebih lanjut seputar hal apa saja yang mempengaruhi hasil
belajar peserta didik serta cara penanangannya baik itu dalam suasana
pembelajaran maupun penerapan model pembelajaran apabila tergolong

kurang optimal.



