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ABSTRACT 
 
 

Buala Jefriana Waruwu, 2023. Development of Short Tutorial Video Learning 
Media via Instagram in the Motorcycle Chassis Maintenance Courses at 
Vocational High Schools.  
 

This study uses a Research and Development (R&D) design with the 
ASSURE development model. ASSURE development procedures are; 1) Analyze 
Learner Characteristics, 2) State Standards and Objectives, 3) Select Strategies, 
Technology, media and materials, 4) Utilize media and materials, 5) Require 
Learner Participation, 6) Evaluate and revise. The data analysis technique 
describes the validity, practicality, and effectiveness of the developed media. 

The product results obtained from this development research are video 
tutorial learning media. Based on the results of this study it was concluded that 
the developed media was declared "valid" by media experts with an average value 
of 0.77, and also declared "valid" by material experts with an average value of 
0.85. The media developed was declared "practiced" with a practical value from 
the teacher's response with a result of 88.10% and a student response of 96.41%, 
and the video tutorials produced were effectively used with the results of a 
comparison of pretest and posttest learning outcomes seen from students' 
classical completeness of 100% and a Gain Score of 0.61 in the medium category. 
So it can be concluded that short tutorial video learning media via Instagram are 
valid, practical and effective in the subject of motorcycle chassis maintenance. 
.   
 
Keywords: Learning Media, Video Tutorials, Instagram, Motorcycle Chasis 

Maintenance. 
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ABSTRAK 
 
 

Buala Jefriana Waruwu, 2023. Pengembangan Media Pembelajaran Video 
Tutorial Pendek melalui Instagram pada Mata Pelajaran Pemeliharaan Sasis 
Sepeda Motor di SMK. Tesis Pascasarjana Fakultas Teknik Universitas 
Negeri Padang. 
 

Penelitian ini menggunakan desain Research and Development (R&D), 
dengan model pengembangan ASSURE. Prosedur pengembangan ASSURE yaitu; 
1) Analyze Learner Characteristics, 2) State Standards and Objectives, 3) Select 
Strategies, Technology, Media, and 4) Materials, utilize media and materials, 
requires learner participation, evaluate and revise. Teknik analisis data yang 
digunakan dengan mendeskripsikan kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan pada 
media yang dikembangkan. 

Produk hasil yang diperoleh dari penelitian pengembangan ini adalah media 
pembelajaran video tutorial. Berdasarkan hasil penelitian ini disimpulkan bahwa 

-
gan nilai rata-rata 0,85. 

respon guru dengan hasil sebesar 88,10% dan respon siswa sebesar 96,41%, serta 
video tutorial yang dihasilkan efektif digunakan dengan hasil perbandingan hasil 
belajar pretest dengan posttest dilihat dari ketuntasan klasikal siswa sebesar 100% 
dan nilai Gain Score sebesar 0,61 dengan kategori sedang. Maka dapat 
disimpulkan bahwa media pembelajaran video tutorial pendek melalui Instagram 
valid, praktis dan efektif diterapkan pada mata pelajaran pemeliharaan sasis 
sepeda motor. 

 
Kata kunci: Media Pembelajaran, Video Tutorial, Instagram, Pemeliharaan Sasis 

Sepeda Motor. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

1. Tujuan Pendidikan SMK 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) adalah jenjang pendidikan 

formal tingkat menengah yang berfokus pengembangan keterampilan 

peserta didik sehingga nantinya lulusannya dapat langsung bekerja dengan 

keterampilan yang mereka miliki. Dalam Tujuan Pendidikan Nasional yang 

dituangkan di dalam Undang-undang Sisdiknas (No.20/2003) pada pasal 3 

disampaikan bahwa pendidikan vokasi (kejuruan) adalah pendidikan jenjang 

menengah yang membentuk para peserta didik untuk siap bekerja pada 

konsentrasi bidang tertentu sesuai dengan apa yang diprogramkan. Sekolah 

menengah kejuruan merupakan jenjang pendidikan menengah yang 

mengutamakan pengembangan keterampilan peserta didik untuk 

melaksanakan berbagai jenis pekerjaan tertentu. Menurut satuan pendidikan 

SMK Mandiri yang dituliskan dalam buku satu sekolah, tujuan Pendidikan 

Menengah Kejuruan adalah meningkatkan kecerdasan, pengetahuan, 

kepribadian, akhlak mulia, serta keterampilan untuk hidup mandiri dan 

mengikuti pendidikan lebih lanjut sesuai dengan kompetensinya. Melihat 

betapa spesifiknya tujuan pendidikan yang diharapkan dari SMK, maka 

penting adanya peran aktif dari setiap stakeholder pendidikan untuk 

melakukan pengembangan dan inovasi untuk memajukan pendidikan 

menengah kejuruan yang lebih baik sehingga tujuan pendidikan kejuruan 

dapat diraih.  

Pembelajaran di SMK saat ini mengalami banyak perubahan semenjak 

dikeluarkannya program pendidikan nasional tentang revitalisasi SMK 

melalui Inpres No.9 Tahun 2016. Revitalisasi SMK berkembang menjadi 

SMK Center of Excellence pada tahun 2020 kemudian lanjut berkembang 

menjadi SMK Pusat Keunggulan di tahun 2021 dan berkembang lagi 
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menjadi SMK Pusat Keunggulan skema lanjutan di tahun 2022. Melalui 

pengembangan program pendidikan tersebut, satuan SMK dapat 

mengembangkan diri untuk mengejar ketertinggalan. Salah satu fokus 

pengembangan program pendidikan tersebut adalah media pembelajaran. 

 

2. Pembelajaran di Masa Pandemi 

Akhir tahun 2019, dunia dihebohkan dengan corona virus disease atau 

yang sering disebut covid-19 yang menyebabkan pandemi. Untuk mencegah 

penyebaran virus maka dilakukan pembatasan kegiatan masyarakat 

termasuk pembatasan kegiatan belajar mengajar di sekolah sehingga 

pembelajaran pun dilakukan dengan cara jarak jauh (distance learning). 

Masa pandemi menyebabkan gangguan serius dalam proses pembelajaran 

bahkan bisa dikatakan melumpuhkan pembelajaran yang disebut dengan 

istilah learning loss. Kondisi learning loss ini pun terjadi di SMK Mandiri. 

Situasi sulit ini menyadarkan para pelaku pendidikan terkhusus guru bahwa 

pentingnya media pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi informasi 

dan komunikasi dalam proses pembelajaran. Sehingga dalam kondisi dan 

situasi apapun pembelajaran harus tetap berjalan.  

Era revolusi industri 4.0 menawarkan teknologi informasi dan 

komunikasi sebagai poros utama dalam aktivitas keseharian manusia tak 

terkecuali dalam kegiatan belajar mengajar di sekolah. Adanya teknologi 

informasi dan komunikasi ini dapat membantu keberlangsungan proses 

kegiatan belajar mengajar di kelas. Budiman (2017) menjelaskan bahwa 

teknologi informasi menjadikan kegiatan belajar mengajar bergeser dari 

model konvensional dimana mengharuskan guru melakukan tatap muka 

langsung di kelas dengan peserta didiknya menjadi pembelajaran yang lebih 

fleksibel. Hanum (2013) berpendapat bahwa guru dapat memanfaatkan 

kecanggihan teknologi informasi dengan melakukan pembelajaran  

(dalam jaringan) atau yang terkenal dengan sebutan e-learning secara jarak 

jauh. Sistem tersebut merupakan model pembelajaran dengan 

memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi. 
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Pemanfaatan e-learning juga tidak luput dari beberapa kekurangan 

yang tentunya menjadi hambatan dalam proses pembelajaran. Hal ini 

disampaikan oleh Sagita, Nisa (2019) yang menyebutkan bahwa setidaknya 

ada 6 kekurangan pada e-learning yaitu: a) Interaksi antara guru dan siswa 

sangat terbatas, b) Aspek sosial dan akademik sedikit dan banyaknya akan 

terabaikan, c) Pembelajaran cenderung pada pelatihan bukan pada 

pendidikan, d) Penerapannya akan mempersulit guru karena tidak terbiasa, 

e) Motivasi belajar siswa menurun, f) Terbatas dengan internet. 

Berdasarkan observasi yang dilakukan di SMK Mandiri, bahwa 

pelaksanaan pembelajaran dilakukan jarak jauh selama pemberlakuan PPKM. 

Guru menyediakan perangkat pembelajaran dan selanjutnya mengirimkan pada 

peserta didik melalui Google Classroom. Guru menggunakan media 

pembelajaran video tutorial dengan menautkan link video tutorial yang 

bersumber dari YouTube pada Google Classroom. Video tutorial menjadi 

media pembelajaran yang sering digunakan oleh guru saat melakukan 

pembelajaran jarak jauh. Melalui media video tutorial, guru dapat menjelaskan 

langkah-langkah prosedural secara visual meskipun dari jarak jauh.  

 

3. Pemanfaatan Video Tutorial sebagai Media Pembelajaran 

Penggunaan media pembelajaran video tutorial sangat membantu 

dalam proses pembelajaran, baik pembelajaran tatap muka langsung 

maupun pembelajaran jarak jauh. Menurut penelitian yang dilakukan oleh 

Remon Ikhlas (2017) bahwa media pembelajaran tutorial dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. Marinda Yuni Asari (2017) dalam hasil 

penelitiannya juga menyampaikan bahwa media pembelajaran video tutorial 

dapat meningkatkan motivasi belajar siswa dengan signifikan. Sutrisno 

(2019) juga dari hasil penelitiannya mengatakan bahwa video tutorial sangat 

layak diterapkan sebagai media pembelajaran dengan nilai kelayakan 

76,85%. Pemanfaatan video tutorial sebagai media pembelajaran memiliki 

beberapa kelebihan, diantaranya adalah mengatasi jarak dan waktu, dapat 

diulang-ulang dan dapat mengembangkan imajinasi. 
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Namun pemanfaatan media pembelajaran video tutorial belum optimal 

khususnya di SMK Mandiri. Guru belum berupaya untuk memproduksi 

sendiri video tutorial, melainkan hanya mengunduh atau membagikan tautan 

dari YouTube. Video tutorial yang digunakan tidak melalui proses 

metodologi penelitian dan pengembangan sehingga tidak terukur daya 

praktikalitas dan efektivitasnya. Video tutorial yang digunakan juga belum 

lengkap dan belum mengacu kepada standard operational procedure 

industri dan tujuan pembelajaran sehingga materi ajar tidak tertuntaskan.  

Video tutorial yang digunakan belum memiliki batasan durasi sehingga 

menyebabkan banyak diantara peserta didik yang merasa jenuh sehingga sering 

melewati dan mempercepat video saat menggunakan media tersebut. Durasi 

pada video tutorial merupakan satu alasan penting yang melatar belakangi 

penelitian ini. Keterikatan peserta didik terhadap video tutorial dipengaruhi 

oleh beberapa faktor yang diantaranya adalah faktor durasi. Selain harus 

menarik, video tutorial juga harus memperhatikan panjang dan pendeknya 

durasi video tanpa mengabaikan materi yang disampaikan melalui video 

tutorial tersebut. Menurut Philip J.Guo (2014) bahwa video berdurasi lebih dari 

6 menit (360 detik) dikategorikan sebagai video berdurasi panjang. Sedangkan 

video dengan durasi kurang dari 6 menit dikategorikan video berdurasi pendek. 

Philip J.Guo mengatakan dari hasil penelitiannya bahwa tingkat keterikatan 

tertinggi terhadap sebuah video adalah pada video yang berdurasi di bawah 6 

menit. Brame (2013) juga berpendapat hal yang sama. Brame berpendapat 

bahwa durasi ideal sebuah video terhadap keterikatan siswa adalah 6 menit. 

Tingkat keterikatan siswa terhadap video inilah yang melatar-belakangi peneliti 

untuk melakukan penelitian dan pengembangan media pembelajaran video 

tutorial dengan durasi pendek. 

 

4. Pemanfaatan Media Sosial dalam Pembelajaran 

Media sosial juga dapat dimanfaatkan dalam proses pembelajaran 

jarak jauh ini, salah satunya adalah pemanfaatan untuk publikasi media 

pembelajaran video tutorial bagi guru untuk peserta didiknya. Berbagai 
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macam platform media sosial dapat dimanfaatkan seperti Instagram, 

Facebook, Twitter, WhatsApp, YouTube, dan lain sebagainya. Berdasarkan 

data dari Puslitbang Aptika IKP Kominfo (2022) bahwa 97,5% pelajar 

SMA/sederajat adalah pengguna aktif media sosial dengan total durasi 

penggunaan 5-10 jam per hari. Potensi keaktifan anak usia remaja ini harus 

dimanfaatkan di dalam proses belajar mengajar. Pemanfaatan media sosial 

yang diminati peserta didik sebagai media publikasi video pembelajaran 

diharapkan membantu proses belajar mengajar menjadi lebih efektif dan 

fleksibel serta menyenangkan. 

Instagram merupakan salah satu platform media sosial yang sangat 

digemari oleh pelajar usia remaja. Hal ini dikarenakan penggunaannya yang 

praktis dan mampu mendapatkan informasi dengan cepat. Selain itu, 

Instagram juga dilengkapi dengan fitur yang lengkap untuk publikasi video 

maupun foto dengan menggunakan template yang unik sehingga menarik 

jika dijadikan media pembelajaran. Menurut data statistik yang dirilis oleh 

Global Web Index (2021) bahwa media sosial yang dipakai oleh anak usia 

13-15 tahun yang terbanyak adalah Instagram yakni sebanyak 58%. Di 

urutan kedua adalah Facebook dengan statistik 52%, selanjutnya ada TikTok 

46% dan Twitter 45%. Oleh karena itu, memanfaatkan media sosial 

Instagram sebagai media publikasi video tutorial akan menjadi media 

pembelajaran yang sesuai dengan peserta didik. 

Merujuk pada uraian latar belakang masalah tersebut peneliti sangat 

tertarik untuk melakukan penelitian dan pengembangan ini dengan judul 

 Media Pembelajaran Video Tutorial Pendek melalui 

Instagram pada Mata Pelajaran Pemeliharaan Sasis Sepeda Motor di  

dengan harapan dapat membantu proses belajar mengajar dengan 

menghadirkan media pembelajaran video tutorial yang praktis dan efektif. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada dalam kegiatan belajar 

mengajar pada mata pelajaran pemeliharaan sasis sepeda motor di kelas XII 

seperti yang telah peneliti uraikan di atas, maka identifikasi masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Video tutorial belum bisa membantu siswa mencapai standar kompetensi 

dan tujuan pembelajaran. 

2. Belum adanya batasan durasi pada video tutorial sebagai media 

pembelajaran. 

3. Video tutorial belum sesuai dengan standard operational prosedur. 

4. Belum dimanfaatkannya media sosial Instagram sebagai media publikasi 

video tutorial. 

 

C. Batasan Masalah 

Agar hasil penelitian dapat lebih teliti, maka peneliti memperkecil ruang 

lingkup permasalahan di dalam penelitian ini. Peneliti hanya menfokuskan 

penelitian untuk pengembangan media pembelajaran video tutorial pendek 

melalui Instagram pada mata pelajaran Perawatan Sasis Sepeda Motor dengan 

kompetensi dasar memperbaiki sistem rem hidrolik dan memperbaiki sistem 

rem mekanik serta menilai validitas, praktikalitas, dan efektifitas produk yang 

dikembangkan. 

 

D. Rumusan Masalah 

Media Pembelajaran Video Tutorial Pendek melalui Instagram pada Mata 

Pelajaran P muskan 

masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran video tutorial pendek 

melalui Instagram pada mata pelajaran Pemeliharaan Sasis Sepeda Motor. 
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2. Seberapa besar tingkat validitas media pembelajaran video tutorial pendek 

melalui Instagram pada mata pelajaran Pemeliharaan Sasis Sepeda Motor. 

3. Seberapa besar tingkat praktikalitas media pembelajaran video tutorial pendek 

melalui Instagram pada mata pelajaran Pemeliharaan Sasis Sepeda Motor. 

4. Seberapa besar tingkat efektifitas media pembelajaran video tutorial pendek 

melalui Instagram pada mata pelajaran Pemeliharaan Sasis Sepeda Motor. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan uraian pada rumusan masalah di atas, maka tujuan dari 

penelitian yang akan dicapai dalam penelitian dan pengembangan ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Menghasilkan media pembelajaran video tutorial pendek melalui Instagram 

pada mata pelajaran Perawatan Sasis Sepeda Motor. 

2. Menghasilkan media pembelajaran video tutorial pendek melalui Instagram 

pada mata pelajaran Pemeliharaan Sasis Sepeda Motor yang valid. 

3. Menghasilkan media pembelajaran video tutorial pendek melalui Instagram 

pada mata pelajaran Pemeliharaan Sasis Sepeda Motor yang praktis. 

4. Menghasilkan media pembelajaran video tutorial pendek melalui Instagram 

pada mata pelajaran Pemeliharaan Sasis Sepeda Motor yang efektif. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian dan pengembangan media pembelajaran ini 

diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

a. Memberikan referensi pada peneliti selanjutnya terkait dengan pemanfaatan 

video tutorial melalui Instagram sebagai media pembelajaran. 

b. Memberikan acuan penelitian dan pengembangan terhadap media 

pembelajaran berbasis audio visual. 
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c. Memberikan pertimbangan secara ilmiah kepada guru dalam penggunaan 

media pembelajaran khususnya video tutorial dalam kegiatan pembelajaran. 

 

2. Manfaat Praktis 

a. Membantu peserta didik dalam proses pembelajaran untuk mencapai tujuan 

pembelajaran pada mata pelajaran pemeliharaan sasis sepeda motor. 

b. Memfasilitasi peserta didik dalam proses pembelajaran yang lebih 

mandiri, fleksibel dan menyenangkan. 

c. Membantu guru dalam proses pembelajaran yang lebih efektif dengan 

memanfaatkan teknologi informasi. 

d. Memberikan pengalaman bagi peneliti dalam menyusun laporan ilmiah. 

e. Memberikan pengalaman bagi peneliti dalam pengembangan media 

pembelajaran video tutorial melalui Instagram. 

 

G. Spesifikasi Produk Penelitian dan Pengembangan 

Spesifikasi produk pengembangan yang diharapkan peneliti hasil dari 

penelitian pengembangan media pembelajaran ini adalah sebagai berikut: 

1. Produk pengembangan memuat secara runtut tentang prosedur pemeliharaan 

sasis sepeda motor yang sesuai dengan standar operational prosedur. 

2. Produk pengembangan diproduksi dengan visualisasi yang menarik dan 

penyampaian materi yang detil dan mudah dipahami. 

3. Produk pengembangan dapat di publikasi melalui platform Instagram 

dengan durasi diantara 3-6 menit. 

4. Produk pengembangan dapat ditayangkan melalui platform media sosial 

Instagram peserta didik. 

 

H. Asumsi dan Keterbatasan 

Penelitian dan pengembangan media pembelajaran video tutorial 

pemeliharaan sasis sepeda motor ini mengharuskan pemanfaatan handphone 
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android guru dan peserta didik dalam kegiatan pembelajaran. Selain itu, materi 

pengembangan didasarkan pada Kompetensi dasar dan indikator pencapaian 

kompetensi pada mata pelajaran Pemeliharaan Sasis Sepeda Motor, sehingga hanya 

dapat digunakan untuk siswa SMK kelas XII teknik dan bisnis sepeda motor. 

Agar media pembelajaran video tutorial ini dapat digunakan dengan 

optimal, maka ada beberapa asumsi dan keterbatasan pada penelitian dan 

pengembangan ini, yaitu: 

1. Guru diasumsikan mampu mendemonstrasikan prosedur pemeliharaan sasis 

sepeda motor sehingga dapat memfasilitasi peserta didik ketika mengalami 

kesulitan. 

2. Guru dan peserta didik diasumsikan mampu menggunakan platform media 

sosial Instagram sehingga mampu menggunakan media yang 

dikembangkan. 

 

I. Definisi Operasional 

Definisi operasional yang terdapat pada penelitian dan pengembangan ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran merupakan suatu perangkat perantara antara guru dan 

siswa yang mampu untuk menyampaikan informasi dan materi 

pembelajaran. Selain itu media pembelajaran juga mampu merangsang 

pergolakan pikiran, menyita emosi dan perasaan, serta mampu memotivasi 

peserta didik untuk belajar sehingga dapat mendorong terciptanya proses 

belajar yang aktif oleh peserta didik. 

2. Video Tutorial dapat dimaknai sebagai salah satu presentasi berbentuk video 

yang mendeskripsikan langkah-langkah untuk mengerjakan tentang sesuatu hal 

yang berkaitan pembelajaran. Video Tutorial ini dapat dilihat atau diputar 

berulang-ulang untuk dapat membantu pemahaman dalam proses pembelajaran. 

3. Instagram adalah layanan berbagi foto ponsel, berbagi video, dan jejaring 

sosial online yang memungkinkan penggunanya untuk mengambil gambar 

dan video, dan kemudian membagikannya di platform media sosial lain. 



10 

 

4. Mata pelajaran Pemeliharaan Sasis Sepeda Motor. Pemeliharaan Sasis 

Sepeda Motor adalah merupakan salah satu mata pelajaran dalam 

kompetensi keahlian Teknik dan Bisnis Sepeda Motor yang terdiri dari 18 

kompetensi dasar pengetahuan dan keterampilan. 

 

 

 


