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ABSTRAK

Rahmi Ridhoni. 2023. Pengembangan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-
LKPD) Pada Mata Pelajaran Informatika Kelas VII SMP. Skripsi. Fakultas [lmu
Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi kurangnya bahan ajar untuk mata pelajaran
Informatika kelas VII SMP. Kurangnya bahan ajar dikarenakan mata pelajaran
Informatika merupakan mata pelajaran baru pada Kurikulum Merdeka. Kurangnya
bahan ajar ini berpengaruh terhadap hasil belajar peserta didik yang banyak
dibawah KKTP. Di lain sisi, guru di SMP Muhammadiyah 6 Padang memiliki
keterbatasan dalam mengambangkan bahan ajar. Berdasarkan permasalahan
tersebut, dikembangkan bahan ajar LKPD berupa elektronik untuk meningkatkan
hasil belajar peserta didik. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses,
validitas, praktikalitas dan efektivitas pengembangan bahan ajar E-LKPD pada
mata pelajaran Informatika kelas VII SMP.

Penelitian dilakukan menggunakan jenis penelitian pengembangan
Research & Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE. Instrumen
pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan lembar validasi, angket respon
peserta didik, dan soal pre-test post-test. Validasi produk diuji oleh dua orang ahli
media dan satu orang ahli materi. Uji praktikalitas ditujukan untuk peserta didik
kelas VII SMP Muhammadiyah 6 Padang. Nilai pre-test dan post-test digunakan
untuk menilai efektivitas penggunaan bahan ajar E-LKPD.

Berdasarkan hasil penilaian validasi media dari ahli media I diperoleh skor
3,52 dengan kategori sangat valid. Dari ahli media II diperoleh skor 3,92 dengan
kategori sangat valid. Untuk validasi media dari ahli materi diperoleh skor 3,76
dengan kategori sangat valid. Hasil uji praktikalitas produk diperoleh skor 3,72
dengan kategori sangat praktis. Uji efektivitas yang telah dilakukan, menunjukkan
thiung>tiabel S€hingga menunjukkan perbedaan yang signifikan antara pre-test dan
post-test. Hasil tersebut menunjukkan bahwa produk bahan ajar E-LKPD ini efektif
dan dapat digunakan. Berdasarkan hasil uji validitas, praktikalitas, dan efektivitas
dapat disimpulkan bahwa bahan ajar E-LKPD ini layak dan efektif sehingga dapat
digunakan pada mata pelajaran Informatika kelas VII SMP. Bahan ajar E-LKPD ini
juga dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik, terbukti hasil belajar peserta
didik mengalami peningkatan.

Kata Kunci: Pengembangan, Bahan Ajar, E-LKPD, Informatika Kelas VII SMP
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah usaha menarik sesuatu di dalam manusia sebagai
upaya untuk memungkinkan pengalaman belajar yang terprogram dalam
bentuk pembelajaran formal, non formal dan informal, di dalam dan di luar
sekolah, yang berlangsung seumur hidup yang bertujuan untuk
mengoptimalkan keterampilan individu untuk memungkinkan mereka di
kemudian hari dapat memainkan peranan hidup secara tepat di masa depan
(Triwiyanto, 2014: 23). Pendidikan berarti kegiatan universal di kehidupan
sebab dimanapun dan kapanpun di dunia ini terdapat pendidikan, karena
pada hakikatnya pendidikan merupakan usaha untuk memanusiakan
manusia (Syafril & Zen, 2017: 25). Menurut Undang-undang No. 20 Tahun
2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional dikemukakan bahwa fungsi
pendidikan yaitu:

“Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan

membentuk watak serta peradabanbangsa yang bermartabat dalam

rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk

berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang

beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak

mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga
negara yang demokratis serta bertanggung jawab”

Untuk meningkatkan mutu pendidikan di Indonesia, dilakukan
perubahan kurikulum yang disesuaikan dengan perkembangan zaman.
Tahun 2022 ini kurikulum yang diberlakukan yaitu Kurikulum Merdeka.
Kurikulum Merdeka mengedepankan konsep “Merdeka Belajar” bagi

peserta didik yang dirancang untuk membantu pemulihan krisis



pembelajaran yang terjadi akibat adanya pandemi Covid-19. Penggunaan
teknologi dan kebutuhan kompetensi di era sekarang ini, menjadi salah satu
dasar dikembangkannya Kurikulum Merdeka (Marisa, 2021: 68).
Selanjutnya salah satu yang menjadi pembeda antara Kurikulum
Merdeka  dengan Kurikulum 2013 adalah adanya mata pelajaran
Informatika yang menjadi materi pembelajaran di jenjang satuan pendidikan
menengah pertama (SMP/MTs). Hal ini disampaikan sendiri oleh Dr. Yogi
Anggraena, S.Si. BSKAP Kemendikbudristek diakun Youtube Belajar Era
Digital Diklat Menyusun Perangkat Ajar Pada Kurikulum Merdeka tanggal
1-4 April 2022. Informatika merupakan sebuah disiplin ilmu yang
merupakan implementasi dari sistem komputer. Mata pelajaran Informatika
menjadi mata pelajaran pilihan sejak di jenjang satuan pendidikan
menengah pertama (SMP/MTs), diharapkan agar peserta didik memiliki
pengetahuan dan kecakapan literasi digital sejak dini supaya tidak tertinggal
dengan kecepatan laju teknologi digital saat ini. Pada mata pelajaran
Informatika, peserta didik tidak hanya belajar dalam mengoperasikan
komputer, tetapi juga mempelajari landasan berpikir komputasional untuk
menyelesaikan masalah di masa perkembangan teknologi digital saat ini.
Sebab mata pelajaran Informatika ini baru ada di Kurikulum Merdeka,
tentunya sulit untuk menemukan bahan ajar mengenai Informatika. Padahal
bahan ajar sangat diperlukan untuk mempermudah peserta didik dalam

memahami materi.



Pada pelaksanaan Program Praktek Lapangan (PPL) pada bulan Juli
sampai Desember 2022 di SMP Muhammadiyah 6 Padang, tidak terdapat
bahan ajar tambahan yang digunakan oleh guru terutama bahan ajar berupa
elektronik. Bahan ajar satu-satunya yang digunakan guru dari LKS MGMP
TIK kota Padang. Guru tidak dapat membuat bahan ajar tambahan
dikarenakan guru Informatika di SMP Muhammadiyah 6 Padang
mempunyai keterbatasan dalam mengembangkan bahan ajar.

Dari sisi peserta didik, di SMP Muhammadiyah 6 Padang peserta
didik tidak pernah menggunakan bahan ajar berupa elektronik. Padahal ini
diperlukan selain untuk menunjang pembelajaran juga untuk
mengembangkan kemampuan menggunakan TIK. Sehingga banyak peserta
didik yang tidak mengertian tentang konsep Informatika. Peserta didik
jarang praktek di laboratorium komputer. Mereka hanya mencatat materi
yang ada di LKS dengan didiktekan oleh guru. Sehingga banyak dari
mereka yang belum bisa menggunakan komputer.

Pada observasi Tanggal 14 Maret 2023, berdasarkan wawancara
dengan beberapa peserta didik kelas VII di SMP Muhammadiyah 6 Padang
mereka mengatakan belum pernah belajar menggunakan E-LKPD. Peserta
didik berinisial AAN mengatakan bahwa pada pembelajaran Informatika
guru hanya menerangkan dengan mendiktekan materi-materi. Untuk
praktek hanya sesekali saja. Praktek yang diberikan oleh guru yaitu
membuat cerpen di Microsoft Word, padahal materi untuk Informatika kelas

VII tidak mengenai Microsoft Word. Peserta didik A mengatakan bahwa ia



bingung dengan penggunaan rumus-rumus di Microsoft Excel serta masih
kaku menggunakan mouse di komputer. Guru tidak menjelaskan secara
detail penggunaan rumus-rumus. Peserta didik berinisial FK mengatakan ia
sulit mencari buku mengenai Informatika karena tidak tersedia di
perpustakaan. Guru juga tidak memberikan bahan ajar tambahan. Sehingga
peserta didik pemahamannya hanya sebatas mengetahui apa yang
didiktekan oleh guru tanpa adanya praktek, gambaran atau soal-soal terkait
materi Informatika. Ini dikarenakan peserta didik tidak mempunyai bahan
ajar tambahan.

Jadi dapat disimpulkan berdasarkan wawancara guru dan peserta
didik belum pernah menerapkan bahan ajar tambahan dalam pembelajaran.
Peserta didik tidak mempunyai bahan ajar mengenai Informatika selain
catatan yang didiktekan oleh guru. Saat praktek, guru hanya memberikan
perintah kepada peserta didik untuk membuat cerpen di Microsoft Word.
Praktek penggunaan komputer juga tidak relevan dengan materi yang
dicatat saat di kelas. Dengan begitu, banyak peserta didik yang nilainya
tidak mencapai KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran). KKTP
mata pelajaran Informatika adalah 80. Berikut rata-rata penilaian harian
peserta didik kelas VII mata pelajaran Informatika di SMP Muhammaiyah
6 Padang:

Tabel 1. Nilai Rata-Rata PH Informatika Kelas VII

Rata-Rata | Rata-Rata | Rata-Rata
Kelas PH 1 PH 2 PH 3 Rata-Rata
VII'1 67,6 71,9 79,6 73,03
VII 2 65 76 82 74




Bahan ajar merupakan komponen terpenting yang harus
dipersiapkan guru sebelum memulai pembelajaran (Eldarni, 2017: 3).
Bahan ajar merupakan perangkat materi pembelajaran yang disusun secara
sistematis untuk digunakan oleh guru sebagai bahan materi dalam kegiatan
pembelajaran  sehingga tercipta lingkungan atau suasana yang
memungkinkan peserta didik untuk belajar (Hamdani, 2011: 120). Bahan
ajar terdiri dari dua kelompok yaitu bahan ajar cetak dan bahan ajar non
cetak. Bahan Ajar cetak terdiri dari modul, handout dan lembar kerja,
sedangkan bahan ajar ajak non cetak adalah realita atau bahan ajar display,
video, audio dan Overhead Transparancies (OHP) (Sitohang, 2014: 14).

Secara umum bahan ajar dapat dibedakan ke dalam bahan ajar cetak
dan non cetak. Bahan ajar cetak dapat berupa handout, buku, modul, brosur,
dan lembar kerja peserta didik. Sedangkan bahan ajar noncetak meliputi,
bahan ajar audio seperti, kaset, radio, piringan hitam, dan compact disc
audio. Bahan ajar audio visual seperti, CAI (Computer Assisted Instruction),
dan bahan ajar berbasis web (web-based learning materials). Salah satu
jenis bahan ajar yaitu LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik). LKPD adalah
perangkat pembelajaran atau bahan ajar cetak yang terdiri dari beberapa
lembaran kertas yang didalamnya mencakup materi, rangkuman dan tugas-
tugas yang perlu dikerjakan peserta didik.

Jika dihubungkan dengan Kurikulum Merdeka, guru dituntut
membuat bahan ajar berupa LKPD. LKPD berfokus pada upaya menaikkan

kemampuan daya pikir peserta didik didik (Prastowo, 2012: 204).



Krityowati dalam (Krismona Arsana & Sujana, 2021) mengatakan beberapa
kelebihan menggunakan LKPD dalam kegiatan pembelajaran yakni dapat
mengembangkan keterampilan peserta didik, meningkatkan minat belajar
peserta didik serta memudahkan guru dalam melakukan penilaian
keberhasilan peserta didik.

Seiring dengan era globalisasi dan perkembangan teknologi, kini
LKPD bisa dikembangkan ke dalam bentuk elektronik dan dinamakan
dengan E-LKPD (Elektronik-Lembar Kerja Peserta Didik). Dengan
tersedianya LKPD berbentuk elektronik mendukung pembelajaran menjadi
lebih efektif dan efisien. Pembelajaran menggunakan E-LKPD ini memiliki
kelebihan yaitu dapat diakses kapan saja dan dimana saja, mudah
digunakan, serta dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik (Kefalis
& Drigas, 2019: 80). Jika dihubungkan dengan mata pelajaran Informatika,
bahan ajar LKPD berupa elektronik ini berguna untuk mendukung
pembelajaran, membantu guru mengembangkan potensi TIK serta
membantu pengembangan kemampuan peserta didik. Selain itu, mata
pelajaran Informatika banyak terdapat praktek dan membutuhkan video
tutorial untuk memperjelas materi praktek. E-LKPD dipilih menjadi solusi
dari permasalahan hasil observasi dikarenakan didalam E-LKPD, bisa
memuat semua unsur tidak hanya video tutorial tetapi juga bisa teks,
gambar, materi dan petunjuk kegiatan praktek.

Salah satu platform yang menyediakan pembuatan E-LKPD yaitu

Liveworksheets. Liveworksheets memuat konten materi pembelajaran yang



memungkinkan peserta didik untuk mengakses E-LKPD dimana saja baik
di desktop, laptop maupun handphone yang terhubung dengan internet.
Liveworksheets mempunyai karakteristik yang mana dapat memuat
beragam fitur tampilan mulai dari video, link artikel atau jurnal, tempat
jawaban, soal interaktif dan tampilan hasil penilaian (Shalahuddin &
Hayuhantika, 2022: 74). Dengan adanya fitur tersebut memberi keuntungan
bagi peserta didik yaitu menjadi lebih mudah memahami materi dan
menarik minat untuk menjawab soal yang disediakan. Liveworksheets juga
terdapat soal-soal interaktif sehingga dapat mengasah kemampuan peserta
didik dalam menggunakan komputer. Selain peserta didik, guru juga
mendapatkan keuntungan dengan menggunakan platform ini yaitu dapat
mempermudah dalam mengoreksi jawaban peserta didik. Karena
Liveworksheets dapat secara otomatis memeriksa jawaban peserta didik
sesuai dengan kunci yang telah diatur dan langsung keluar nilai peserta
didik.

Berdasarkan yang telah diuraikan di atas, penulis ingin
mengembangkan bahan ajar berupa LKPD dalam bentuk elektronik. E-
LKPD yang dapat menunjang proses pembelajaran agar lebih efektif dengan
judul Pengembangan Bahan Ajar Elektronik Lembar Kerja Peserta

Didik (E-LKPD) Pada Mata Pelajaran Informatika Kelas VII SMP.

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan diatas

maka dapat identifikasi beberapa masalah sebagai berikut:



1. Peserta didik masih kurang mengetahui apa itu mata pelajaran
Informatika.

2. Kurangnya bahan ajar untuk mata pelajaran Informatika Kurikulum
Merdeka.

3. Belum digunakan bahan ajar anjuran untuk Kurikulum Merdeka yaitu
LKPD.

4. Mata pelajaran informatika banyak terdapat istilah baru dan praktek
sehingga membutuhkan bahan ajar yang dapat memasukkan semua
unsur pembelajaran didalamnya secara ringkas

5. Guru Informatika di sekolah mempunyai keterbatas dalam
mengembangkan bahan ajar.

6. Hasil belajar belum mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan

Pembelajaran (KKTP) yaitu 80.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka rumusan masalah
pada penelitian ini sebagai berikut:
1. Bagaimana proses pengembangan bahan ajar E-LKPD pada mata
pelajaran Informatika untuk peserta didik kelas VII SMP?
2. Bagaimana validitas pengembangan bahan ajar E-LKPD pada mata
pelajaran Informatika untuk peserta didik kelas VII SMP?
3. Bagaimana praktikalitas bahan ajar E-LKPD pada mata pelajaran

Informatika untuk peserta didik kelas VII SMP?



4.

Bagaimana efektivitas bahan ajar E-LKPD pada mata pelajaran

Informatika untuk peserta didik kelas VII SMP?

D. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan uraian perumusan masalah di atas, maka penelitian ini

dilakukan dengan tujuan sebagai berikut:

l.

Mendeskripsikan prosedur dalam pengembangan produk bahan ajar E-
LKPD pada mata pelajaran Informatika materi kelas VII SMP.
Menghasilkan produk bahan ajar E-LKPD yang valid pada mata
pelajaran Informatika kelas VII SMP.

Menghasilkan materi bahan ajar E-LKPD yang valid pada mata
pelajaran Informatika kelas VII SMP.

Menghasilkan bahan ajar E-LKPD yang praktis pada mata pelajaran

Informatika kelas VII SMP.

. Menghasilkan bahan ajar E-LKPD yang efektif pada mata pelajaran

Informatika kelas VII SMP.

E. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Produk yang dihasilkan dalam penelitian ini adalah bahan ajar

berupa E-LKPD untuk pembelajaran Informatika kelas VII SMP yang

dibuat menggunakan Liveworksheets dan Canva. Spesifikasi produk yang

diharapkan dalam penelitian ini adalah:

1.

Bentuk produk yang dihasilkan berupa bahan ajar LKPD berbentuk
elektronik yang diakses secara online dan dapat dioperasikan di

handphone, laptop maupun komputer.
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2. Dari aspek materi, materi yang disajikan mengenai Analisis Data.

3. Produk bahan ajar E-LKPD ini memuat teks, gambar, video dan audio.

4. Hasil produk yaitu bahan ajar E-LKPD dapat diakses oleh peserta didik
melalui web Liveworksheets dengan login terlebih dahulu.

5. Produk bahan ajar E-LKPD ini akan dibagikan pada grup kelas yang
terdapat dalam web Liveworksheets dan diakses di laboratorium
komputer.

6. Bahan ajar E-LKPD ini memiliki kriteria sebagai berikut :

a. Bahan ajar LKPD di design menggunakan Canva dan pembuatan
soal serta /ink video menggunakan Liveworksheets.

b. Bahan ajar berisikan tujuan pembelajaran, materi pembelajaran,
video pembelajaran, audio serta soal-soal yang harus dikerjakan oleh

peserta didik.

. Pentingnya Pengembangan

Sebagai penunjang kurikulum diperlukan bahan ajar yang sesuai
dengan kebutuhan Kurikulum Merdeka. Bahan ajar diperlukan didalam
proses pembelajaran. Dengan adanya bahan ajar, mempermudah guru dalam
mencapai tujuan pembelajaran. Umumnya, bahan ajar yang tersedia hanya
berupa buku teks. Padahal masih banyak jenis bahan ajar lainnya yang
diperlukan untuk menunjang proses pembelajaran. Apalagi untuk bahan
ajar kurikulum merdeka, belum banyak tersedia.

Bahan ajar dapat dirancang sedemikian rupa sehingga sesuai dengan

tuntutan zaman yaitu menerapkan teknologi di dalam pembelajaran. Bahan
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ajar dikembangkan tidak hanya berupa buku teks saja, tetapi bisa berupa

elektronik yang bisa diakses kapan saja dan dimana saja. Selain itu bahan

ajar juga dapat dirancang sesuai dengan Kurikulum Merdeka.

Bahan ajar berupa LKPD, memotivasi peserta didik dalam belajar
dan mengerjakan soal. Karena LKPD sudah terdapat tujuan pembelajaran,
materi secara ringkas, soal-soal interaktif yang harus dikerjakan peserta
didik. Apalagi LKPD berupa elektronik yang didalamnya terdapat video,
audio, dan juga gambar.

Hasil penelitian pengembangan bahan ajar ini membentuk arti
penting yaitu :

1. Sebagai bahan pertimbangan dalam rangka mengembangan bahan ajar
E-LKPD sehingga dapat dimanfaatkan untuk proses pembelajaran
menjadi lebih efektif.

2. Sebagai upaya peneliti dalam membantu guru dan peserta didik
mengatasi keterbatasan dan permasalahan dalam pembelajaran. Dengan
adanya bahan ajar membantu guru untuk melaksanakan pembelajaran
agar tercapai tujuan pembelajaran dan dapat memotivasi peserta didik.

3. Sebagai upaya memecahkan permasalahan yang dihadapi peserta didik
dalam proses pembelajaran sehingga peserta didik memahami materi

secara konseptual dan kontekstual.

. Asumsi dan Keterbatasan Penelitian
Asumsi dan keterbatasan dalam penelitian pengembangan E-LKPD

menggunakan platform Liveworksheets adalah:
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1. Asumsi pengembangan

a. Bahan ajar E-LKPD menggunakan platform Liveworksheets ini
mampu memotivasi peserta didik dalam belajar karena sudah
komplit terdiri dari tujuan, materi, video, audio, soal interaktif.

b. Bahan ajar E-LKPD menggunakan platform Liveworksheets
merupakan salah satu bahan ajar yang dapat digunakan guru dalam
pembelajaran di Kurikulum Merdeka.

c. Peserta didik dapat belajar secara mandiri.

2. Asumsi keterbatasan

a. Produk bahan ajar yang dihasilkan terbatas hanya materi analisis
data.

b. E-LKPD tidak terdapat animasi dikarenakan tidak bisa mengupload
animasi di dalam platform Liveworksheets.

c. Uji coba hanya dilakukan di SMP Muhammadiyah 6 Padang pada

kelas VII.

H. Manfaat Penelitian
Dalam penelitian ini, penulis berharap hasil penelitian dapat
memberikan manfaat dalam pembelajaran Informatika dan bisa
meningkatkan hasil belajar peserta didik. Manfaat penelitian ini dapat
dikategorikan menjadi manfaat teoritis dan manfaat praktis sebagai berikut:

1. Manfaat teoritis
Hasil penelitian dapat dijadikan referensi pengembangan bahan

ajar berupa elektronik yang disajikan berdasarkan materi dan tujuan
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pembelajaran. Serta dapat melihat apakah dengan adanya bahan ajar E-

LKPD ini dapat meningkatkan pemahaman peserta didik pada pelajaran

Informatika khususnya materi analisis data.

2. Manfaat praktis

a.

Bagi peserta didik, E-LKPD ini dapat digunakan sebagai media
penunjang belajar, sehingga peserta didik lebih mudah memahami
materi ajar dengan cara yang berbeda.

Bagi guru, E-LKPD ini dapat dijadikan sebagai inovasi baru dan alat
bantu mengajar sehingga mampu menciptakan pembelajaran yang
menarik serta menyenangkan bagi peserta didik sehingga dapat
memotivasi peserta didik dalam belajar.

Bagi peneliti, peneliti dapat memperoleh pengalaman secara
langsung dalam mengaplikasikan ilmu dan pengetahuan
pelaksanaan pembelajaran menggunakan bahan ajar E-LKPD pada

mata pelajaran Informatika.



