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ABSTRAK 
 
Mega Syafril: Pengembangan E-Modul Berbasis Discovery Learning tentang 

Materi Keanekaragaman Hayati di SMA/MA 
 

Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) membawa 
banyak perubahan di dunia pendidikan salah satunya media pembelajaran. 
Digitalisasi media mengubah media pembelajaran cetak menjadi elektronik, salah 
satunya e-modul. Berdasarkan observasi diketahui bahwa guru dan peserta didik 
belum pernah menggunakan e-modul serta p eserta didik masih kesulitan 
memahami materi keanekaragaman hayati. Penelitian ini bertujuan untuk 
menghasilakan e-modul berbasis discovery learning tentang materi 
keanekaragaman hayati yang valid dan praktis. 

Jenis penelitian adalah penelitian pengembangan, menggunakan model 
pengembangan ADDIE yang terdiri dari tahap Analyze (menganalisis), Design 
(merancang), Develop (mengembangkan), Implement (mengimplementasikan), 
dan Evaluate (mengevaluasi). Subjek penelitian ini adalah 2 orang dosen Biologi 
FMIPA UNP, 1 orang guru Biologi, dan 25 peserta didik kelas X MIPA MAN 4 
Tanah Datar. Objek penelitian ini adalah e-modul berbasis discovery learning 
tentang materi Keanekaragaman Hayati. Instrumen yang digunakan adalah angket 
observasi dan wawancara, angket validitas, dan angket praktikalitas. Teknik 
analisis data yang digunakan yaitu teknik analisis deskriptif kuantitatif. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, diperoleh hasil validitas 
e-modul memiliki kriteria sangat valid dan hasil praktikalitas e-modul memiliki 
kriteria sangat praktis. Dapat disimpulkan bahwa telah dihasilkan e-modul 
berbasis discovery learning tentang materi keanekaragaman hayati yang sangat 
valid dan sangat praktis.  
 
Kata Kunci: E-Modul, Discovery Learning, Keanekaragaman Hayati. 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran merupakan salah satu faktor untuk merumuskan kualitas 

pendidikan di negeri ini. Salah satu hal yang menentukan keberhasilan sebuah 

pembelajaran adalah terciptanya proses yang baik antara peserta didik dan guru. 

Menurut Sunhaji (2014), proses pembelajaran merupakan usaha untuk 

menciptakan ataupun membuat peserta didik belajar, kondisi tersebut dapat 

diartikan sebagai sebuah peristiwa belajar (event of learning), sehingga dapat 

menciptakan perubahan atas tingkah laku pada diri peserta didik. Menurut 

Prasetyawati (2016), pembelajaran dikembangkan agar berpusat pada peserta 

didik atau student centered yang melibatkan keaktifan peserta didik dan 

mengarahkan peserta didik untuk menggali potensi yang ada dalam dirinya. 

Pada perkembangan zaman saat ini, guru dituntut dapat mengikuti 

perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK). Menurut Agustiningsih 

(2015), IPTEK memberikan ruang kepada guru untuk menciptakan media 

pembelajaran guna membantu proses pembelajaran. Menurut Hamalik (2013), 

IPTEK semakin mendorong pembaharuan dalam memanfaatkan teknologi untuk 

menjalankan proses pembelajaran, salah satunya untuk pengembangan media 

pembelajaran. 

Salah satu bentuk pengembangan media pembelajaran adalah digitalisasi 

media pembelajaran dengan menjadikannya dalam bentuk elektronik. Media 

elektronik adalah media akses informasi dalam bentuk elektronik, yang dapat 

menjadikan proses pembelajaran menarik, interaktif dan dapat dilakukan kapan 
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saja dan dimana saja (Cecep & Bambang, 2013). Menurut Willy (2017) , media 

elektronik dapat menarik minat belajar peserta didik dan menjadi solusi untuk 

mempermudah peserta didik dalam memahami pembelajaran. Menurut Munir 

(2012), media pembelajaran dalam bentuk elektronik memiliki kelebihan yaitu 

menghemat pemakaian kertas sehingga ramah lingkungan, tampilan dinamis, 

praktis dan mudah dibawa serta tahan lama. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di MAN 4 Tanah Datar pada 

tanggal 20 Desember 2021 di lampiran 7, bahwa dalam proses pembelajaran guru 

menggunakan media berupa modul, buku, Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD), 

dan Slide Power Point (PPT). Modul yang digunakan disekolah kurang menarik 

karena hanya berupa teks dan unsur modulnya tidak lengkap, belum disertai 

dengan evaluasi dan refleksi diri. Buku cetak yang ada di MAN 4 Tanah Datar 

tidak mencukupi jumlah peserta didik yang ada. LKPD yang digunakan juga 

hanya berupa teks hitam putih dan tidak menarik, namun dari segi isinya sudah 

baik. Slide Power Point sebagai salah satu media berbasis elektronik di MAN 4 

Tanah Datar, namun penggunaannya belum secara maksimal. Digitalisasi media 

pembelajaran di MAN 4 Tanah Datar yaitu dengan mengubah media cetak 

menjadi media elektronik salah satunya mengubah modul cetak menjadi e-modul. 

Belum adanya penggunaan e-modul di MAN 4 Tanah Datar, sehingga guru setuju 

jika dikembangkannya e-modul sebagai bahan ajar baru di MAN 4 Tanah Datar. 

Menurut Irwansyah et al (2017), e-modul adalah pilihan pengembangan yang 

baik, karena yang konvensional kurang interaktif dan tampilan yang monoton, 

sementara e-modul secara interaktif dapat menyajikan materi yang ditampilkan 
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oleh multimedia seperti video, animasi, simulasi, dan pertanyaan dengan umpan 

balik lansung. 

E-Modul adalah modifikasi dari modul konvensional dengan memadukan 

pemanfaatan teknologi informasi. Menurut Sugianto (2013), e-modul merupakan 

suatu penyajian bahan belajar mandiri yang disusun secara teratur kedalam 

komponen pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran yang didalamnya 

terdapat animasi, audio, navigasi dalam bentuk elektronik yang memudahkan 

pengguna lebih interaktif dengan program. Menurut Suasana dan Mahayukti 

(2013), e-modul bersifat inovatif, karena dapat menampilkan bahan ajar yang 

lengkap, menarik, interaktif, dan mengemban fungsi kognitif yang bagus yaitu 

meningkatkan keterampilan berpikir kritis pada peserta didik dan mendapat 

respon positif dari peserta didik. Penelitian dari Sumiati, dkk. (2021), e-modul 

bisa menjadi salah satu media alternatif untuk meningkatkan minat belajar peserta 

didik.  

E-Modul yang peneliti kembangkan disesuaikan dengan kondisi guru dan 

peserta didik di MAN 4 Tanah Datar, sehingga pemilihan model pembelajaran 

untuk e-modul juga tepat. Berdasarkan kondisi yang peneliti amati selama Praktik 

Lapangan Kependidikan (PLK), guru hanya sebagai pembimbing dan pemberi 

intruksi dalam proses pembelajaran dan peserta didik menemukan konsep 

pembelajaran melalui bahan ajar. Peserta didik cenderung mengaitkan keadaan 

sekitar dalam setiap materi pembelajaran biologi. Berdasarkan wawancara peneliti 

dengan guru biologi di MAN 4 Tanah Datar yaitu ibu Salmah Yusuf, S.Si., M.Pd, 

model pembelajaran yang sering digunakan adalah model discovery learning, 
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peserta didik menemukan konsep dan melakukan pemecahan terhadap sebuah 

masalah atau objek biologi. Pembelajaran sains khususnya biologi seharusnya 

lebih menekankan pemberian pengalaman langsung bagi peserta didik untuk 

mengenal alam sekitar. Model discovery learning ini peneliti tuangkan kedalam 

bahan ajar berupa e-modul, karena e-modul yang unsurnya kompleks membuat 

peserta didik dapat belajar mandiri untuk menemukan konsep pembelajaran. E-

Modul yang memuat tahap discovery learning diharapkan mampu membantu guru 

mengarahkan cara belajar peserta didik dan mampu mengoptimalkan 

keikutsertaan peserta didik dalam proses pembelajaran. Penelitian oleh Nurhadi 

(2021), e-modul berbasis discovery learning dapat mengoptimalkan proses 

pembelajaran dan meningkatkan ketertarikan peserta didik untuk belajar. 

Hasil observasi terhadap peserta didik menunjukkan 60% peserta didik 

mengalami kesulitan pada materi Keanekaragaman Hayati karena materinya yang 

banyak dan media yang digunakan guru tidak mendukung pemahaman peserta 

didik mengenai materi, sehingga menyebabkan rendahnya minat belajar peserta 

didik. Materi keanekaragaman hayati identik dengan makhluk hidup dan 

lingkungannya. Menurut Wenti (2018), Indonesia merupakan salah satu pusat 

keanekaragaman hayati dunia yang dapat mendatangkan berbagai manfaaat mulai 

dari aspek ekonomi, politik, sosial dan budaya. Oleh karena itu, hal tersebut 

menjadi salah satu pusat perhatian dari pendidik untuk mengembangkan 

pengetahuan sains utamanya keanekaragaman hayati. Penerapan model discovery 

learning pada materi keanekaragaman hayati agar peserta didik dapat 

menganalisis berbagai tingkat keanekaragaman hayati disekitar beserta ancaman 
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dan upaya pelestariannya. E-Modul yang bersifat kompleks akan mampu 

menyajikan model discovery learning tentang materi keanekaragaman hayati agar 

materi tersebut mampu dipahami peserta didik baik baik dengan belajar bersama 

ataupun belajar mandiri. 

Berdasarkan latar belakang dan hasil observasi yang peneliti lakukan di 

MAN 4 Tanah Datar, peneliti mengembangkan media elektronik berupa e-modul 

berbasis discovery learning pada materi Keanekaragaman Hayati. E-modul 

berbasis discovery learning menjadi media yang penulis pilih untuk 

dikembangkan sebagai bentuk realisasi IPTEK dalam pendidikan. Belum adanya 

penelitian tentang pengembangan e-modul berbasis discovery learning pada 

materi Keanekaragaman Hayati di MAN 4 Tanah Datar, juga menjadi alasan 

peneliti ingin melakukan penelitian ini. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan di atas, terdapat beberapa 

masalah-masalah yang dapat penulis identifikasi yaitu sebagai berikut. 

1. Belum adanya digitalisasi media pembelajaran di sekolah 

2. Masih kurangnya pemahaman peserta didik saat belajar dengan modul 

konvensional. 

3. Belum tersedianya media pembelajaran e-modul berbasis discovery learning 

pada materi keanekaragaman hayati yang valid dan praktis. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penulis membatasi masalah 

pada belum tersedianya e-modul berbasis discovery learning tentang materi 
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Keanekaragaman Hayati sebagai bahan ajar di MAN 4 Tanah Datar yang valid 

dan praktis. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah di atas, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah: Bagaimana mengembangkan e-modul 

berbasis discovery learning tentang materi Keanekaragaman Hayati di kelas X 

MAN 4 Tanah Datar yang valid dan praktis? 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan media bahan ajar e-modul 

berbasis discovery learning tentang materi Keanekaragaman Hayati di kelas X 

MAN 4 Tanah Datar yang valid dan praktis. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Peserta didik, sebagai salah satu sumber literasi untuk peserta didik belajar 

mandiri yang dapat digunakan untuk meningkatkan minat belajar, 

keaktifikan, kemandirian, rasa ingin tahu dan penguasaan terhadap materi 

keanekaragaman hayati.  

2. Pendidik, dapat membuat, mengembangkan, dan merevisi media 

pembelajaran e-modul berbasis discovery learning sehingga dapat digunakan 

untuk bahan ajar dalam proses pembelajaran yang akan dilakukan. 

3. Sekolah, e-modul ini dapat dijadikan dalam mendukung penguasaan konsep 

peserta didik pada materi keanekaragaman hayati dan dapat digunakan 

sebagai sumber belajar baru bagi peserta didik. 
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4. Peneliti lain, sebagai sumber ide ataupun literatur dalam pengembangan 

penelitian pendidikan selanjutnya.  

G. Spesifikasi Produk 

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini berupa media e-modul 

berbasis discovery learning tentang materi Keanekaragaman Hayati di SMA/MA. 

E-Modul ini menggunakan model discovery learning bertujuan untuk 

meningkatkan pemahaman peserta didik belajar sendiri/ berkelompok. Model 

pembelajaran penemuan ditimbulkan menyesuaikan dengan tahap discovery 

learning yaitu adanya tahap stimulation (memberikan ransangan pada peserta 

didik), problem statement (identifikasi masalah), data collection (mengumpulkan 

data), data processing (memproses data), verification (membuktikan kebenaran) 

dan generalization (kesimpulan) pada setiap sub materi. 

E-Modul dibuat dengan Microsoft word, Canva dan Flip PDF 

Professional.  E-Modul dilengkapi kata pengantar, daftar isi, tujuan pembelajaran, 

peta konsep, materi Keanekaragaman Hayati melalui tahap discovery learning, 

evaluasi, glosarium,  daftar pustaka, dan biodata penulis. Pada e-modul terdapat 

tombol navigasi. E-Modul berbasis discovery learning disajikan dengan 

perpaduan warna yang menarik perhatian peserta didik untuk membacanya. 

Berdasarkan data observasi pada lampiran angket observasi peserta didik, e-modul 

didominasi dengan warna hijau. E-Modul dilengkapi dengan gambar dan video 

pembelajaran. Setiap gambar pada e-modul memiliki keterangan jika di klik. 

Terdapat link kuis dan evaluasi yang langsung memiliki kunci jawaban sehingga 

memudahkan peserta didik. 


