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ABSTRACT

Alvin Faiz Nuthgi Padli, 2023. Development of ICT Guidance Extracurricular
E-Learning at the Pondok Pesantren Salafiyah Hidayatul Musthafawiyah.

This research is motivated by the problem of limited learning resources and
media, lack of computer facilities, and the length of semester break which makes
students no useful activities at PPS Hidayatul Musthafawiyah in extracurricular
activities under ICT guidance. This research and development aims to determine
the Validity, Practicality and Effectiveness of ICT Guidance Extracurricular E-
Learning at the PPS Hidayatul Musthafawiyah.

This study uses research and development (R&D) methods. This research
method uses the analysis of the 4-D development model in the main stages,
namely Define, Design, Develop, and Disseminate. The main steps in the research
are not only according to the original version but adapted to the characteristics of
the subject and the place of research. The trial was conducted on 3 learning
media experts and 37 students at PPS Hidayatul Musthafawiyabh.

The results of the validity test by experts Overall the validator test
assessment of ICT guidance extracurricular E-Learning was 96.42%, so that the
validity level can be interpreted as very valid to use. The results of the practicality
test assessment as a whole amounted to 92.77%, so that the level of practicality
can be interpreted as very practical to use. The results of the evaluation of the
effectiveness test as a whole amounted to 98.51%, so that the level of effectiveness
can be interpreted to be very effective in use. Based on the assessment along with
expert input and the vresults of field trials of ICT-guided E-Learning
extracurricular learning media that have been tested for feasibility, superiority,
and can be used in the learning process of PPS Hidayatul Musthafawiyah.

Keywords: E-Learning, ICT, Website.



ABSTRAK

Alvin Faiz Nuthgi Padli, 2023. Pengembangan E-Learning Ekstrakurikuler
Bimbingan TIK Pondok Pesantren Salafiyah Hidayatul Musthafawiyah.
Tesis Pasacasarjana Fakultas Teknik Univaresitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh permasalahan keterbatasan sumber dan
media belajar, kurangnya fasilitas komputer, serta panjangnya waktu liburan
semester yang membuat siswa tidak ada kegiatan bermanfaat di PPS Hidayatul
Musthafawiyah dalam kegiatan ekstrakurikuler bimbingan TIK. Penelitian dan
pengembangan ini bertujuan untuk mengetahui Validitas, Praktikalitas dan
Efektifitas E-Learning Ekstrakurikuler Bimbingan TIK di Pondok Pesantren
Salafiyah Hidayatul Musthafawiyah.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (R&D).
Metode penelitian ini menggunakan analisis Model pengembangan 4-D tahap
utama yaitu Pendefinisian (Define), perancangan (Design), pengembangan
(Develop), dan Penyebaran (Disseminate) langkah utama dalam penelitian tidak
hanya menurut versi asli tetapi disesuaikan dengan karakteristik subjek dan
tempat penelitian. Uji coba dilakukan pada 3 orang ahli media pembelajaran dan
37 orang siswa di PPS Hidayatul Musthafawiyah.

Hasil uji validitas oleh para ahli Secara keseluruhan penilaian uji validator
terhadap E-Learning ekstrakurikuler bimbingan TIK sebesar 96,42%, sehingga
tingkat validitas dapat diinterpretasikan sangat valid digunakan. Hasil penilaian
uji praktikalitas secara keseluruhan sebesar 92,77%, sehingga tingkat
praktikalitasnya dapat diinterpretasikan sangat praktis digunakan. Hasil penilaian
uji efektivitas Secara keseluruhan sebesar 98,51%, sehingga tingkat efektivitasnya
dapat di interpretasikan sangat efektif digunakan. Berdasarkan penilaian beserta
masukan ahli serta hasil dari uji coba lapangan media pembelajaran E-Learning
ekstrakurikuler bimbingan TIK sudah teruji kelayakan, keunggulan, dan dapat
digunakan pada proses pembelajaran PPS Hidayatul Musthafawiyah.

Kata kunci: E-Learning, TIK, Website.

1



i1



I\



PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa:
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perjuangan dasar dan terpola untuk mewujudkan serta melahirkan insan
sebagai peserta didik dan suasana pembelajaran agar peserta didik secara aktif
memancing potensi dirinya sehingga memiliki kekuatan spritual keagamaan,
kepribadian, pengendalian diri sebagai insan kepribadian kecerdasan,
keterampilan, akhlak mulia yang berguna bagi masyarakat, bangsa dan negara
berdasarkan Undang-Undang nomor 20 Tahun 2003. (Chomaidi & Salamah,
2018:10)

Pesatnya perkembangan teknologi saat ini membutuhkan tingkat
mobilitas yang tinggi bagi masyarakat dunia pada umumnya, serta masyarakat
Indonesia pada khususnya. Oleh karena itu berbagai macam media elektronik
dibuat untuk memudahkan mobilitas tersebut. Sebagian besar masyarakat di
Indonesia memiliki dan menggunakan berbagai macam media elektronik dalam
melakukan aktivitasnya, baik di dunia bisnis maupun di dunia pendidikan.

Pendidikan pada umumnya dimaksud sebagai segala bentuk kegiatan
didik mendidik (interaksi antara orang yang mendidik dan orang yang dididik,
antara pendidik dan pendidik). Oleh karena itulah maka pendidikan lazim
diberi makna sebagai penyampaian berbagai pengetahuan dan ilmu oleh
pendidik kepada pendidik. Pendidikan nasional bertujuan untuk meningkatkan
kualitas sumber daya manusia untuk meningkatkan kualitas pendidikan dan
pembelajaran. Upaya yang telah dilakukan antara lain pembaharuan kurikulum,
peningkatan kualitas guru, penyediaan perpustakaan dan laboratorium,
penataan pendidikan, serta penerapan produk teknologi.

Tujuan adanya pendidikan mengarahkan dan membimbing kegiatan guru
dan murid dalam proses pengajaran. Karena adanya tujuan yang jelas maka
semua usaha dan pemikiran guru tertuju ke arah pencapaian tujuan itu, kedua

pendidikan memberikan motivasi kepada guru dan siswa tujuan. Tujuan yang



baik ialah apabila mendorong kegiatan-kegiatan guru dan siswa, ketika
pendidikan memberikan pedoman atau petunjuk kepada guru dalam rangka
memilih dan menentukan metode mengajar atau menyediakan lingkungan
belajar bagi siswa.

Ilmu pengetahuan dan teknologi sering berkembang dan mengalami
kemajuan sesuai dengan pertumbuhan era serta pola pikir manusia. Berbagai
kemajuan teknologi informasi, terdapat perkembangan web. Web ini
mempunyai peranan sangat penting dalam perkembangan dunia pendidikan.
Salah satu manfaat web dalam bidang pendidikan adalah sebagai media
informasi, baik bagi siswa maupun bagi guru. Keterbatasan ruang dan waktu
menjadi kendala utama dalam peningkatan mutu dan kualitas pendidikan.

Pengguna Web dalam dunia pendidikan merupakan contoh e-learning
yang sering disebut dengan Web Based Training (WBT). Pemanfaatan web
tersebut memiliki efisiensi waktu dan kecepatan penyampaian informasi yang
diinginkan. Tidak terbatasnya oleh waktu dan ruang lingkup sekolah saja.
Istilah e-learning merupakan gabungan dari dua kata yaitu E yang merupakan
singkatan elektronic (elektronik) dan learning (belajar). Jadi e-learning adalah
belajar dengan menggunakan bantuan alat elektronik. Lebih jelasnya e-
learning adalah suatu proses belajar mengajar antara pengajar dengan
muridnya tanpa harus bertatap muka satu sama lain. Hal itu dikarenakan
bantuan alat elektronik yang terkoneksi dengan internet sehingga siswa dapat
belajar dimanapun dan kapanpun tanpa harus datang ke kampus atau sekolah.
e-learning atau proses pembelajaran dengan media elektronik terutama
internet, saat ini dianggap menjadi solusi pendidikan bagi siswa yang tidak
dapat hadir secara fisik ke setiap pembelajaran. Namun siswa tersebut
mempunyai niat untuk melakukan pembelajaran dengan baik agar dapat
melanjutkan ke jenjang yang lebih tinggi.

Permasalahan penting pembelajaran di zaman sekarang adalah
keterbatasannya sumber belajar yang ada di sekolah, seperti kurang lengkapnya
buku penunjang pembelajaran di sekolah yang nantinya akan mampu

meningkatkan hasil belajar siswa. Hampir semua siswa tidak memiliki buku



paduan sebagai sumber belajar, karena keterbatasan buku yang ada di sekolah.
Kurang variasi dalam proses belajar membuat siswa merasa bosan untuk
melakukan kegiatan pembelajaran di sekolah.

Pondok Pesantren Salafiyah Hidayatul Musthafawiyah adalah salah satu
pondok pesantren salafiyah yang terletak di Kecamatan Jujuhan, Kabupaten
Bungo, Provinsi Jambi. Pondok Pesantrren Salafiyah Hidayatul Musthafawiyah
ini merupakan satu satunya Pondok Pesantren Salafiyah terakreditasi A di
provinsi Jambi. Pada pondok pesantren ini saya bertugas sebagai tata usaha dan
kepala labor komputer karena tidak adanya pembelajaran yang berkaitan
dengan TIK karena labor komputer hanya difungsikan untuk keperluan ujian
saja, dan memang tidak ada mata pelajaran TIK yang diterapkan karena
pondok pesantren salafiyah berfokus pada pembelajaran kitab kuning sama
halnya dengan pondok tahfidz yang hanya berfokus pada hafalan al’quran.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan penulis pada hari Selasa tanggal
01 Maret 2022 dengan Pimpinan Pondok Pesantren Salafiyah Hidayatul
Musthafawiyah Provinsi Jambi mengatakan bahwasanya tidak adanya
pembelajaran TIK pada kurikulum pendidikan pondok pesantren salafiyah,
padahal dizaman yang penuh dengan teknologi saat ini sangat penting untuk
mengasah kemampuan TIK pada siswa walaupun kebanyakan Iulusan
berkecimpung pada lingkup keagamaan tetap saja memerlukan skill TIK
didalamnya apalagi dalam dunia kerja diluar keagaman seperti perkantoran,
menjadi polisi, menjadi tentara sangat perlu kemampuan TIK dalam
mendukung sebuah pekerjaan.

Penulis juga melakukan wawancara dengan kepala sekolah dan
didapatlah informasi bahwasanya siswa yang sudah lulus dan melanjutkan
perkuliahan mengalami kesulitan yang cukup berat dikarenakan jauh dari
teknologi pada saat dipondok misalnya dalam pembuatan tugas makalah
kebanyakan anak meminta bantuan temannya ataupun menjoki tugasnya
sehingga biaya yang dikeluarkan cukup banyak dan juga mereka sangat
kesulitan atau kaku dalam mengoperasikan laptop dan komputer dan sulit

belajar dikarenakan tidak adanya bekal TIK saat dipondok.



Penulis juga melakukan wawancara dengan wakil kepala sekolah/waka
kurikulum didapatlah informasi bahwasanya penting sekali untuk siswa
kemampuan dalam menggunakan teknologi khusunya penggunaan microsoft
office yang nantinya akan menjadi bekal dasar untuk dibawa dibangku
perkuliahan maupun dunia kerja. Maka dibuatlah kegiatan ekstrakurikuler
bimbingan TIK yang hanya dilaksanakan pada hari minggu yang difokuskan
untuk siswa kelas XI dan XII agar menjadi bekal mereka untuk kuliah dan
bekerja nantinya. Dikarenakan terbatasnya waktu mengajar hanya 1 jam
pelajaran per kelas dan anak-anak pondok juga tidak bisa mengulang
pembelajaran karena tidak diperbolehkannya membawa hp atau laptop ke
pesantren maka anak-anak tidak bisa mengulang pembelajaran setelah
pembelajaran selesai, dikarenakan libur semester cukup lama 1-2 bulan
Berdasarkan hasil wawancara saya bersama beberapa siswa, siswa kebanyakan
menghabiskan waktu liburan mereka dengan bermain smartphone seperti
game, youtube, tiktok maka dari itu untuk memaksimalkan skil/l TIK mereka
sebagai bekal mereka untuk kuliah maka kegiatan ekstrakurikuler bimbingan
TIK ini tetap diadakan pada saat libur dengan jadwal sabtu dan minggu.

Maka untuk mengadakan kegiatan tersebut tidak mungkin rasanya anak-
anak ke pesantren secara langsung karena perbedaan tempat tinggal ada yang
jauh dan ada pula yang dekat, maka diperlukan media dalam proses belajar
mengajar pada kegiatan ekstrakurikuler bimbingan TIK ini, dan saya putuskan
untuk membuat sebuah e-learning berbasis website yang dapat di akses
dimanapun dan kapanpun melalui laptop maupun smartphone. E-learning itu
sendiri mencakup beberapa fitur yang menjadi standarisasi dalam proses
pembelajaran seperti pendistribusian materi, forum diskusi, ataupun pemberian
tugas yang dapat dilakukan oleh guru dan siswa. Maka dari itu penulis
mengangkat judul “Pengembangan E-Learning Ekstrakurikuler Bimbingan

TIK Pada Pondok Pesantren Salafiyah Hidayatul Musthafawiayh™.



B. Identifikasi Masalah
Setelah latar belakang masalah dipaparkan di atas, maka dengan itu
penulis mengidentifikasi beberapa permasalahan dalam penelitian diantaranya
adalah:

1. Terbatasnya waktu dalam kegiatan ekstrakurikuler bimbingan TIK dalam
meningkatkan skill siswa.

2. Lamanya libur semester siswa sehingga tidak adanya kegiatan yang
bermanfaat yang menambah skill siswa.

3. Suasana belajar yang kurang kondusif, karena perangkat komputer yang
tidak cukup sehingga mengakibatkan suasana kelas yang hiruk pikuk,
kurang adanya kenyamanan dan ketentraman.

4. Proses belajar mengajar yang masih monoton.

5. Belum adanya media pembelajaran untuk pemakaian e-learning dalam

proses pembelajaran.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dikemukakan di atas, agar
penelitian yang didapatkan lebih maksimal, maka penelitian ini difokuskan
pada Pengembangan E-Learning Ekstrakurikuler Bimbingan TIK Pondok
Pesantren Salafiyah Hidayatul Musthafawiyah berguna sebagai peningkatan

skill di bidang TIK.

D. Rumusan Masalah

Setelah pemaparan latar belakang, peneliti mendapatkan rumusan
masalah dalam penelitian ini, yaitu:
1. Bagaimana mengembangkan E-Learning Ekstrakurikuler Bimbingan TIK
PPS Hidayatul Musthafawiyah.
2. Bagaimana validitas E-Learning Ekstrakurikuler Bimbingan TIK PPS
Hidayatul Musthafawiyah?



3. Bagaimana praktikalitas E-Learning Ekstrakurikuler Bimbingan TIK PPS
Hidayatul Musthafawiyah?

4. Bagaimana efektivitas E-Learning Ekstrakurikuler Bimbingan TIK PPS
Hidayatul Musthafawiyah?

. Tujuan Penelitian

Setelah rumusan masalah dipaparkan, ditentukanlah capaian yang ingin

dihasilkan dalam aktivitas penelitian ini sebagai berikut:

1. Menghasilkan E-Learning Ekstrakurikuler Bimbingan TIK PPS Hidayatul
Musthafawiyah.

2. Mengetahui validitas E-Learning Ekstrakurikuler Bimbingan TIK PPS
Hidayatul Musthafawiyabh.

3. Mengetahui praktikalitas E-Learning Ekstrakurikuler Bimbingan TIK PPS
Hidayatul Musthafawiyah.

4. Mengetahui Efektivitas E-Learning Ekstrakurikuler Bimbingan TIK PPS
Hidayatul Musthafawiyah.

. Manfaat Penelitian

Penelitian ini tentu saja mempunyai beberapa manfaat yang diperoleh
sebagai berikut:
1. Pimpinan Sekolah
a. E-Learning ini diharapkan dapat menjadi inovasi pondok pesantren
dibidang teknologi pembelajaran.
b. E-Learning ini diharapkan dapat meningkatkan skill siswa di bidang
TIK.
c. E-Learning ini diharapkan dapat memotivasi guru lain untuk dapat

mengembangkan teknologi pembelajaran.



2. Pengguna
a. E-Learning ini diharapkan dapat menjadi sebuah wadah pembelajaran
siswa pesantren di bidang TIK.
b. E-Learning ini diharapkan dapat menjadi bekal ilmu yang akan dibawa di

bangku perkuliahan.

3. Bagi Pengembang Keilmuan
a. Dapat digunakan sebagai bahan untuk mengembangkan pengetahuan
serta sebagai bahan perbandingan bagi pembaca yang akan melakukan
penelitian.
b. Dapat digunakan untuk membantu menimbulkan ide baru yang lebih

kreatif dan inovatif dalam pemanfaatan teknologi pembelajaran.

G. Spesifikasi Produk

Produk yang diciptakan adalah Website E-Learning pada kegiatan
ektrakurikuler bimbingan TIK. Secara lebih rinci karakteristik produk yang
dibuat dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Website e-learning ini dapat dibuka pada web browser pada laptop maupun
smarthphone.

2. Website e-learning ini dibuat dengan menggunakan LMS Edukati
Moodlenesia.

3. Website e-learning ini disajikan dengan beberapa fitur seperti memasukkan

file materi berupa dokumen, video, gambar, serta fitur tugas dan ujian.

H. Asumsi Pengembangan

Beberapa asumsi yang mendasari dalam pengembangan media
pembelajaran berbasis e-learning sebagai berikut:

1. E-Learning yang di desain semenarik mungkin layaknya website

pembelajaran, sehingga dapat memotivasi siswa dan dapat meningkatkan

minat siswa dalam proses belajar dalam kegiatan ekstrakurikuler bimbingan



TIK.

2. E-Learning dapat digunakan guru dan siswa dalam proses bealajar mengajar
dimanapun dan kapanpun dengan jaringan internet.

3. E-Learning dapat membuat proses belajar mengajar lebih bervariasi dan
tidak monoton.

4. E-Learning dapat diakses dengan smartphone baik android maupun ios pada

berbagai macam web browser.

. Definisi Operasional

Untuk menghindari kesalah pahaman dalam mengartikan masalah, maka
peneliti mencantumkan beberapa definisi operasional diantaranya:
1. Pengembangan
Pengembangan merupakan usaha sadar, terencana dan terarah dalam
menginovasi atau membuat, sehingga menjadi suatu produk yang nantinya
bermanfaat untuk membantu pembelajaran peserta didik dalam
meningkatkan hasil belajar. Pengembangan yang dimaksud dalam penelitian
ini adalah pengembangan e-learning ekstrakurikuler bimbingan TIK yang

digunakan dalam proses pembelajaran di sekolah.

2. E-Learning
E-Learning adalah sebuah inovasi terbaru dalam dunia pendidikan untuk
mendukung proses belajar mengajar dengan sebuah sistem yang terstruktur dan
tidak monoton, dengan menggunakan E-Learning proses belajar mengajar tidak
terbatas waktu dan tempat selagi ada smartphone atau laptop/komputer dan

jaringan internet.

3. Ekstrakurikuler
Ekstrakurikuler adalah aktivitas sekolah di luar jam pelajaran atau
aktivitas dalam mengisi waktu kosong dengan kegiatan-kegiatan yang

bermanfaat agar dapat menambah dan meningkatkan wawasan, skill, dan



kompetensi siswa contohmya ekstrakurikuler olahraga, ekstrakurikuler

keagamaan, serta ekstrakurikuler teknologi.

. Bimbingan TIK

Bimbingan TIK merupakan kegiatan belajar mengajar dalam mengasah
kemampuan penggunaan teknologi informasi dan komunikasi siswa yang
nantinya akan langsung dibimbing secara praktikum oleh guru pakar
dibidangnya, kedudukan bimbingan TIK disekolah ada yang dijadikan sebagai
mata pelajaran resmi ada juga yang dijadikan sebagai kegiatan ekstrakurikuler

saja.



