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ABSRACT 
 

Yola Monica Efriani. 2023. Development of Discovery Learning-based 
Mathematics Teaching Materials Using Microsoft Sway 365 for Grade IV 
Elementary School Students". Thesis. Postgraduate Program of Universitas Negeri 
Padang. 

Mathematics background is the content of lessons learned from elementary 
education to college. Mathematics is important for human life. But there are still 
many students who consider mathematics to be an elusive subjectSiswa sekolah 
dasar masih berada pada tahap operasional konkret. The fact that in the field 
found that the existing teaching materials have not helped students find the 
concept of independent seacra so that students find it difficult to understand the 
subject matter, especially in the data presentation material. Therefore, this study 
aims to develop discovery learning-based mathematics teaching materials using 
microsoft sway 365 for grade IV elementary school students that are valid, 
practical and effective. 

The research method used is a development model according to Plomp. The 
Plomp model consists of three stages, namely prelimanary research, development 
phase and assessment phase. The subjects of this study were grade IV students at 
SD Plus Marhamah and SDN 038/XI Koto Lolo. The instruments used in this 
study were observation sheets, questionnaire sheets and test sheets. 

The results of the study obtained discovery learning-based mathematics 
teaching materials using microsoft sway 365 which have a level of validity of 
teaching materials reaching grades with valid categories, the level of practicality 
of teaching materials reaching values with practical categories and levels of 
effectiveness with effective categories. The result of this is in the form of a valid, 
practical and effective mathematics teaching material product for grade IV 
elementary school students. From these results, it can be said that discovery 
learning-based mathematics teaching materials using Microsoft Sway 365 are 
feasible, easy and can achieve learning goals. 

 
Key word: Discovery Learning, Teaching Material, and Microsoft Sway 365. 
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ABSTRAK 

Yola Monica Efriani. 2023 embangan Bahan Ajar Matematika berbasis 
Discovery Learning Menggunakan Microsoft Sway 365 untuk Siswa Kelas IV 

 
Latar belakang Matematika merupakan muatan pelajaran yang dipelajari 

sejak pendidikan dasar hingga perguruan tinggi. Matematika penting bagi 
kehidupan manusia. Namun masih banyak siswa yang menganggap matematika 
sebagai pelajaran yang sulit dipaham. Siswa sekolah dasar masih berada pada 
tahap operasional konkret. Fakta dilapangan ditemukan bahan ajar yang ada 
belum membantu siswa menemukan konsep seacra mandiri sehingga siswa sulit 
memahami materi pelajaran khusunya pada materi penyajian data. Oleh karen itu, 
penelitian ini bertujuan mengembangkan bahan ajar matematika berbasis 
discovery learning menggunakan microsoft sway 365 untuk siswa kelas IV 
Sekolah Dasar yang valid, praktis dan efektif.  

Metode penelitian yang digunakan adalah model pengembangan menurut 
Plomp. Model Plomp terdiri dari tiga tahap yaitu prlimanary research, 
development phase dan asessmen phase. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas 
IV di SD Plus Marhamah dan SDN 038/XI Koto Lolo. Instrument yang digunakan 
dalam penelitian ini berupa lembar pengamatan, lembar angket dan lembar tes. 

Hasil penelitian diperoleh bahan ajar matematika discovery learning 
menggunakan microsoft sway 365 yang memiliki tingkat validitas bahan ajar 
mencapai nilai dengan kategori valid, tingkat ppraktikalitas bahan ajar mencapai 
nilai dengan kategori praktis dan tingkat efektivitas dengan kategori efektif. Hasil 
dari ini berupa produk bahan ajar matematika yang valid, praktis dan efektif untuk 
siswa kelas IV SD. Dari hasil tersebut dapat dikatakan Bahan ajar matematika 
berbasis discovery learning menggunakan microsoft sway 365 layak, mudah dan 
dapat mencapai tujuan pembelajaran. 
 
Kata Kunci: Bahan Ajar, Discovery Learning, dan microsoft sway 365. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A.  Latar Belakang 

Matematika merupakan mata pelajaran yang penting untuk dipelajari. 

Matematika selalu berhubungan kegiatan kehidupan sehari-hari. Matematika 

penting dalam perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pertama dan 

masa depan (Trisnawati, dkk ,2018). Perkembangan teknologi yang begitu 

canggih saat ini, seperti media sosial dan platform belanja online yang 

menggunakan statistika untuk mempengaruhi tingkat kepercayaan seseorang. 

Semakin banyak jumlah followers suatu akun maka semakin meyakinkan 

akun media sosial tersebut dapat dipercaya (Jacqueline, 2019). Begitu pula 

dengan kalkulator teknologi yang memudahkan dalam perhitungan. Dengan 

menguasai matematika, manusia dapat memiliki kecakapan hidup dalam 

mengembangkan kemampuan pemecahan masalah yang dihadapi dalam 

kehidupan sehari-hari. Matematika menjadi mata pelajaran mulai diajarkan 

sejak pendidikan dasar hingga perguruan tinggi. 

Namun, pada kenyataannya matematika masih dianggap sebagai mata 

pelajaran yang tidak menyenangkan. Siswa menganggap pelajaran 

matematika sulit dipahami, apalagi jika tidak menggunakan media dalam 

proses pembelajaran (Susanti, 2020). Sejalan dengan itu,siswa sudah 

memiliki sugesti negatif dan rasa takutnya sendiri terhadap matematika dan 

rasa belum mampu mengikuti pembelajaran secara menyeluruh sehingga 

menimbulkan rasa malas belajar (Manik, dkk 2020). Selain itu, selama covid   
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Mewabah, siswa belajar materi matematika secara daring. Dengan belajar 

daring pun siswa juga tidak menyenangi pelajaran matematika dengan alasan 

materi sulit dipahami, kurangnya fasilitas yang memadai dan tidak fokus 

belajar akibat gangguan dari rumah.  Hal ini jika tidak diatasi akan 

berdampak buruk kedapannya karena banyak siswa tidak termotivasi untuk 

belajar matematika. 

Pembelajaran matematika SD pada kurikulum 2013 diterapkan dengan 

dua versi, pada kelas rendah matematika teringtegrasi dengan muatan 

pembelajaran lain seperti SBdP, PJoK dan Bahasa Indonesia sedangkan 

dikelas tinggi pembelajaran Matematika terpisah dari muatan pelajaran 

lainnya. Maka siswa yang berada mulai dari kelas IV Sekolah Dasar 

Matematika  diajarkan tersendiri. Oleh sebab itu, penelitian ini dilaksanakan 

pada    siswa   kelas    IV   SD.   Peneliti tertarik untuk mengetahui bagaimana  

penerapan bahan ajar Matematika di kelas IV Sekolah Dasar, sebab yang 

sebelumnya siswa menerima pembelajaran Matematika yang terpadu dengan 

muatan pelajaran lain. 

Peneliti melakukan obervasi dan wawancara di bebagai  Sekolah Dasar 

di kelas IV sebagai data awal penelitian yaitu di SD Plus Marhamah Padang, 

SD Plus Lillah Padang, SD Laboratorium UNP dan SDN 038/XI Koto Lolo. 

Berdasarkan hasil observasi peneliti terdapat tiga sekolah yang menerapkan 

kurikulum 2013 khusunya di kelas IV SD yaitu SD Plus Marhamah Padang, 

SD Laboratorium UNP dan SDN 038/XI Koto Lolo dan dua sekolah yang 

telah menerapkan pembelajaran tatap muka secara penuh yaitu SD Plus 
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Marhamah Padang, dan SDN 038/XI Koto Lolo. Dari hasil observasi tedapat 

dua sekolah yang sama-sama menggunakan kurikulum 13 dan melaksanakan 

pembelajaran tatap muka secara menyeluruh yaitu SD Plus Marhamah dan 

SDN 038/XI Koto lolo. 

Lebih lanjut, peneliti melakukan wawancara kembali pada tanggal 10 

Desember 2021 di kelas IV SD Plus Marhamah ditemukan bahwa 

pembelajaran tatap muka mulai dilaksanakan secara penuh pada awal 

semester I. Guru menuturkan bahwa pelajaran matematika sulit dipahami oleh 

siswa selama belajar daring. Hal ini dibuktikan dengan hasil belajar siswa 

yang belum memuaskan. Guru mengakui belum banyak bahan ajar digital 

yang dimiliki terlebih dengan adanya perubahan kondisi yang begitu cepat. 

Oleh karenanya guru mengakui kekurangan bahan ajar digital, membutuhkan 

pengetahuan dan pembuatan bahan ajar digital yang dapat digunakan untuk 

menghapi kondisi yang tidak dapat diprediksi.  

Hasil wawancara penulis dengan guru kelas IV SDN 038/XI Koto Lolo 

bahwa pembelajaran selama pandemik covid 19 dilakukan pembelajaran 

daring, siswa yang memperbolehkan datang ke sekolah sebagaimana biasa 

dengan tetap menaati protokol kesehatan. Guru merasa kewalahan dengan 

situasi  yang cepat berubah. Guru menuturkan kelas IV materi matematika 

hendaknya disampaikan secara langsung pada anak. Siswa belum termotivasi 

untuk belajar matematika secara mandiri apalagi dalam sistuasi pandemik. 

Bahan ajar yang digunakan merupakan buku sumber yang didatangkan 
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langsung dari penerbit. Buku yang digunakan berupa buku matematika yang 

sama antara buku guru dan buku siswa.  

Hasil belajar siswa matematika rendah disebabkan oleh faktor 

kurangnya sumber belajar dan pemahaman konsep oleh siswa. Bahan ajar 

yang ada sekarang ini, pada umumnya bersifat monoton, langsung 

menyajikan materi dan tidak ada aktivitas dalam belajar (Rohmah dan Nisa, 

2022). Bahan ajar yang digunakan guru dan siswa masih belum menimbulkan 

siswa untuk aktif belajar, kurang menyenangkan  da kurang holistik dan 

autentik  (Desyandri dkk; 2019). Bahan ajar yang ada kurang membantu 

siswa  dalam menemukan dan membangun konsep matematika secara 

mandiri. Pembelajaran  matematika  seharusnya mampu  menanamkan  

konsep  matematika  secara  jelas,  tepat  dan  akurat kepada    siswa    sesuai    

dengan    jenjang    kelasnya (Farida, 2018). Inovasi- inovasi sangat 

diperlukan dalam dunia pendidikan untuk memperbaiki kualitas sehingga 

dapat mencapai tujuan pembelajaran.  

Model pembelajaran yang dianggap cocok membantu penemuan siswa 

adalah discovery learning. Bahan ajar yang dikembangkan dengan 

mengguankan model discovery learning  di dapat meninngkatkan hasil 

belajar siswa (Hanida, dkk, 2019). Siswa diarahkan untuk mengidentifikasi 

dan menemukan sendiri informasi pembelajaran dari apa yang mereka ketahui 

dan mereka pahami dalam suatu bentuk generalisasi (Bentri dkk, 2021).  

Penyusunan bahan ajar matematika berbasis discovery learning yang 

cocok sesuai zaman adalah menggunakan ms sway. Kelebihan aplikasi ini 
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kita dapat menjadi sumber  belajar serta media pembelajaran interaktif, 

karena terdiri dari banyak fitur yang dapat digunakan. Microsoft Sway 365 

merupakan platform gratis yang digunakan untuk merancang bahan ajar 

digital yang interaktif (Huda,2017). Siswa dapat mengikuti kegiatan belajar 

sesuai dengan kecepatan dan kemampuan sendiri, karena kemampuan siswa 

yang berbeda-beda dan dapat diakses dimana dan kapan saja. 

Dengan adanya permasalahan di atas, maka dibutuhkan pengembangan 

bahan ajar yang menarik siswa untuk belajar matematika. Diperlukan bahan 

ajar yang menggunakan perangkat elektronik yang sesuai dengan karakter 

siswa. Bahan ajar dapat digunakan oleh siswa kapan dan dimana saja 

sehingga aktivitas siswa dapat meningkat bahan ajar yang praktis digunakan 

oleh siswa dan guru serta mudah dikembangkan guru tanpa harus belajar 

bahasa programmer. Terkait bahan ajar matematika sangat penting 

dikembangkan bahan ajar matematika yang mudah dimengerti dan menarik 

perhatian siswa. Penelitian yang telah dilakukan oleh (Rhokimah,2021) 

menghasilkan bahan ajar pada praktis dan efektif namun belum menggunakan 

quiz interaktif dan model pembelajaran pada bahan ajarnya. Bahan ajar 

matematika yang dikembangkan dilengkapi dengan media audio visual dan 

quiz interaktif serta dapat digunakan secara online maupun offline.  

Penelitian ini menggunakan penelitian Research & Development. 

Model yang digunakan adalah model pengembangan Plomp. Menurut Plomp 

(2013) ada tiga tahap dalam pengembangan model, yakni preliminary 

research phase (tahap penelitian awal),  prototyping phase (tahap 
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perancangan prototype) dan assessment phase (tahap penilaian) Berdasarkan 

hal tersebut diatas, maka diperlukan bahan ajar matematika berbasis 

discovery learning menggunakan microsoft sway 365 untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa. Maka dari penelitian ini berjudul 

Bahan ajar matematika Berbasis Discovery Learning menggunakan 

Microsft Sway 365 untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar  

 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang di atas hasil identifikasi masalah sebagai 

berikut : 

1. Beberapa siswa cenderung tidak menyenangi pelajaran matematika  

2. Pelajaran matematika masih dianggap sulit dipahami. 

3. Hasil belajar matematika siswa masih rendah. 

4. Bahan ajar yang ada belum membantu siswa dalam membangun 

konsep Matematika 

5. Bahan ajar digunakan belum interaktif. 

6. Bahan ajar matematika didominasi soal latihan dan belum menyaji 

materi yang dimulai dari benda konkret. 

7. Belum ada pengembangan bahan ajar menggunakan microsoft sway 

365. 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka rumusan masalah 

penelitian pengembangan yang dilaksanakan ialah : 

1. Bagaimanakah pengembangan bahan ajar matematika berbasis discovery 

learning menggunakan microsoft sway 365 untuk kelas IV Sekolah Dasar 

yang valid ? 

2. Bagaimanakah pengembangan bahan ajar matematika berbasis discovery 

learning menggunakan microsoft sway 365 untuk kelas IV Sekolah Dasar 

yang praktis? 

3. Bagaimanakah bahan ajar matematika berbasis discovery learning 

menggunakan microsoft sway 365 untuk kelas IV Sekolah Dasar yang 

efektif ? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang sudah dikemukakan, tujuan 

penelitian pengembangan yang  dilaksanakan adalah :    

1. Untuk mengembangkan bahan ajar matematika berbasis discovery 

learning menggunakan microsoft sway 365 untuk kelas IV Sekolah Dasar 

yang valid. 

2. Untuk mengembangkan bahan ajar matematika berbasis discovery 

learning menggunakan microsoft sway 365 untuk kelas IV Sekolah Dasar 

yang praktis. 
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3. Untuk mengembangkan bahan ajar matematika berbasis discovery 

learning menggunakan microsoft sway 365 untuk kelas IV Sekolah Dasar 

yang efektif. 

 

E. Spesifikasi Produk Penelitian 

Produk yang dihasilkan dari penelitian pengembangan yang 

dilaksanakan ini adalah : 

1. Bahan ajar interaktif yang dapat memotivasi siswa dalam belajar 

matematika yang dilengkapi animasi dan video pembelajaran. 

2. Bahan ajar berbasis model discovery learning menggunakan micsosoft 

sway 365  yang memuat materi pelajaran matematika yang sesuai dengan 

karakteristk siswa.  

3.  Bahan ajar menggunakan micsosoft sway 365  yang memuat soal-soal 

evaluasi sesuai dengan konteks materi pelajaran. 

4. Bahan ajar yang dapat diakses kapan dan dimana saja. 

 

F. Pentingnya atau manfaat penelitian 

Berdasarkan paparan pada latarbelakang maslah di atas yang terjadi 

dalam pembelajaran matematika harus menjadi perhatian khusus yang harus 

diselesaikan. Permasalah-permasalahan tersebut jia tidak segera diperbaiki 

akan berdampak besar terhadapa pembelajaran matematika selanjutnya, salah 

satunya yang menjadi topik dalam penelitian ini. Diagram batang  adalah satu 

dari banyak topik yang diajarkan di skeolah dasar dan juga berguna dalam 
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kehidupan sehair-hari. Oleh karena itu, perlu dilakukan perbaikan seperti 

mengembangkan bahan ajar yang dapat mengatasi kekeliruan dan kesalahan 

siswa dalam pembelajaran diagram batang. 

 Berdasarkan uraian di atas, manfaat dari penelitian pengembangan 

bahan ajar matematika berbasis discovery learning menggunakan microsoft 

sway 365 untuk kelas IV Sekolah Dasar sebagai berikut : 

1. Bagi penulis, sebagai bahan motivasi untuk memunculkan ide-ide baru 

dalam mengembangkan bahan ajar pada pembelajaran Matematika di SD. 

2. Bagi guru dapat digunakan sebagai bahan ajar yang menciptakan suasana 

belajar ceria, kreatif, aktif dan menyenangkan, memberikan kemudahan 

bagi guru untuk mengemas pembelajaran Matematika. 

3. Bagi peserta didik, membantu memudahkan dan memahami pembelajaran 

yang dipelajari. 

4. Bagi penulis lain, sebagai bahan referensi agar membuat inovasi 

pengembangan bahan ajar  dengan materi ataupun bidang studi lainnya. 

G. Asumsi dan Keterbatasan Penelitian 

Asumsi penelitian ini adalah pengembangan bahan ajar matematika 

berbasis discovery learning menggunakan microsoft sway 365 untuk kelas IV 

Sekolah Dasar yang dapat diuji kelayakannya, kemudahannya dan 

keefektivannya. Uji kelayakan dilakukan untuk mengetahui layak atau 

tidaknya bahan ajar pada para ahli  dengan cara melihat hasil pengisian angket 

yang dilakukan oleh validator terhadap validitas desain bahan ajar. Pengisian 

angket respon guru dan siswa terhadap kemudahan atau praktikalitas serta 
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melihat pengaruh bahan ajar  yang dikembangkan. Pengembangan bahan ajar 

matematika berbasis discovery learning menggunakan microsoft sway 365 ini 

diharapkan memberikan kontribusi dan perbaikan terhadap pembelajaran 

diagram batang di kelas IV SD. Luaran dari penelitian ini berupa artikel dan 

buku bahan ajar matematika berbasis discovery learning menggunakan 

microsoft sway 365. 

Penelitian ini juga memiliki keterbatasan. Keterbatasan pengembangan 

bahan ajar matematika ini terbatas pada pengembangan topik diagram batang, 

sebagaimana produk akhir dalam penelitian yang dilakukan di kelas IV SD. 

Bahan ajar yang dikembangkan sesuai dengan analisis kebutuhan pada subjek 

yang digunakan. Produk yang dihasilkan berupa bahan ajar digital. 

 

H. Definisi istilah  

Batasan pengertian yang dijadikan pedoman untuk penelitian yang 

dilaksanakan yaitu: 

1. Bahan ajar adalah  materi atau sumber belajar yang terdiri dari pokok-

pokok kompetensi peserta didik mencakup pengetahuan, keterampilan, dan 

sikap dicapai dalam pembelajaran 

2. Microsoft sway 365 adalah web gratis yang mempermudah guru membuat  

dan medesain materi pembelajaran. 

3. Validitas adalah kelayakan suatu produk. Pengembangan bahan ajar yang 

valid diperlukan bantuan validator untuk menguji produk yang 

dikembangkan berdasarkan angket dan rubrik penilaian. 
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4. Praktikalitas mengacu kepada sejahmna keterpakaian perangkat 

pembelajaran oleh guru dan siswa dapat menggunakan perangkat 

pembelajaran  yang dibuat di kondisi normal, serta kemudahan bahan yang 

dapat dilihat dari keterlaksanaan pembelajaran. 

5. Efektivitas  mengacu pada seberapa jauh produk yang dikembangkan 

mencapai tujuan. Efektivitas dapat dilihat dari reaksi siswa kearah positif, 

siswa menggunakan pengetahuan dan keterampilan pembelajaran serta 

hasil belajar siswa meningkat. 

 


