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ABSTRAK
Vivi Selvianita : EFEKTIVITAS LKPD TERINTEGRASI STEAM-PjBL PADA

MATERI ASAM DAN BASA BASATERHADAP HASIL

BELAJAR PESERTA DIDIK KELAS XI SMA/MA

Telah tersedianya bahan ajar LKPD terintegrasi STEAM-PjBL pada materi asam
basa yang telah diuji validasi dan praktikalitas namun belum di lakukan uji efektivitas
terhadap hasil belajar siswa. Tujuan dari penelitian ini untuk menentukan efektivitas dari
penggunaan bahan ajar LKPD terintegrasi STEAM-PjBL terhadap hasil belajar peserta didik
dan mengetahui resposn siswa dalam penerapan LKPD terintegrasi STEAM-PjBL pada
materi asam basa kelas XI SMA Pertiwi 1 Padang.penelitian ini merupakan penelitian
lanjutan yang dikembangkan oleh Shella Dewanti Putri. Metode penelitian yang digunakan
adalah pre eksperimen dengan desain penelitian one-group pre-test post-test. Pengumpulan
data dalam penelitian ini menggunakan instrumen penelitian berupa soal pilihan ganda
berjumlah 20 soal, Populasi penelitian adalah kelas XI MIPA SMA Pertiwi 1 Padang.

Teknik pengambilan sampel dilakukan secara purposive sampling yang ditentukan
oleh guru. Sebagai sampel penelitian terpilih kelas XI MIPA 3 sebanyak 35 orang.: Rata-rata
hasil belajar siswa mengalami peningkatan setelah diajar menggunakan LKPD terintegrasi
STEAM-PjBL yaitu 42,82 sebelum belelajar menggunakan LKPD terintegrasi STEAM-PjBL,
setelah menggunakan LKPD terintegrasi STEAM-PjBL adalah 77,43. Tingkat efektivitas
LKPD dapat dilihat dari hasil uji-t pada taraf nyata 0,05 diperoleh t hitung =1,99 dan t
tabel=1,66 . Hal ini menunjukkan penggunaan LKPD terintegrasi STEAM-PjBL pada materi
asam dan basa efektif meningkatkan hasil belajar siswa kelas XI SMA.

Kata Kunci: Asam Basa, Projek Base Learning, Pra Eksperiment, Hasil Belajar
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BABI1

PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Berdasarkan Permendikbud no 59 tahun 2014, Kurikulum 2013
merekomendasikan proses pembelajaran berdasarkan pendekatan Saintifik.
Implementasi Kurikulum 2013 dalam pembelajaran dengan pendekatan Saintifik
adalah proses pembelajaran yang merancang sedemikian rupa agar siswa secara
aktif mengkonstruk konsep, hukum atau prinsip melalui tahap-tahap ilmiah yang
meliputi  tahap  mengamati, menanya, mengumpulkan  informasi,
mengasosialisasikan dan mengkomunikasikan. Diharapkan lima tahap tersebut
mampu membuat siswa aktif dan berfikit kritis dalam proses pembelajaran
( Hosnan,22014)

Pembelajaran saintifik ini lebih berpusat pada siswa sehingga
memungkinkan siswa aktif dan kreatif dalm pembelajaran ,pembelajarannya
melibatkan keterampilan proses sains dalam mengonstruksi konsep, hukun dan
prinsip namun pada pembelajaran ini guru dibutuhkan memiliki kreativitas yang
sangat tinggi. Dan apabila terdapat sisiwa yang kurang beminat terhadapa materi
dapat membuat pembelajaran tidak aktif (Hosman,2014:64). Dalam hal ini,
pendidik menghadapi sebuah tantangan untuk menciptakan sebuah inovasi
pembelajaran yang menarik dan interaktif sehingga dapat meningkatkan
kemampuan berpikir kritis, kreatif dan inovatif peserta didik. Ketertarikan

peserta didik dapat dinilai dari minat dan motivasi belajarnya selama mengikuti



pembelajaran. Salah satu inovasinya adalah dengan menggunakan pendekatan
STEAM .

STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and Mathematic) adalah
pendekatan yang memadukan beberapa disiplin ilmu yaitu sains, teknologi,
teknik, seni dan matematika dalam suatu proses pembelajaran. Prinsip pada
pendekatan STEM dan STEAM hampir sama, hanya saja yang berbeda adalah
pada STEAM mengandung unsur art (seni) (Hlukaniuk et al 2020), namun dalam
prinsipnya tetap sama yaitu menumbuhkan inovasi dan kreativitas peserta didik
(Quigley et al, 2020). Menurut Hendriksen (2014), pendekatan STEAM tidak
hanya dapat memperkuat pembelajaran pada seluruh disiplin ilmu melainkan
juga untuk mengeksplorasi dan menumbuhkan hubungan antara sains, seni,
teknologi dan lain-lain.

Pada pendekatan STEAM dan model pembelajaran interaktif yang
disarankan dalam pelaksanaan pendekatan STEAM seperti Project Based
Learning. Model Project Based Learning atau yang disingkat dengan PjBL
adalah suatu model pembelajaran berbasis proyek sebagai inti dari pembelajaran.
Project Based Learning mempunyai enam alur proses belajar yakni : (1)
Menyajikan permasalahan; (2) Melakukan Perencanaan; (3) Penyusunan jadwal;
(4) Memonitoring akan pelaksanaan proyek; (5) Menguji hasil; (6) Mengevaluasi
(Sani,2018). Menurut Nasir et al (2019) pembelajaran PjBL dapat digunakan
untuk mengembangkan keterampilan peserta didik dalam proses pembelajaran

sehingga menjadi lebih kreatif, aktif dan memiliki keterampilan untuk



menciptakan suatu produk yang memiliki manfaat dan tentunya kualitas. Model
PjBL juga dapat dihubungkan dengan kehidupan sehari-hari, sains, seni dan
teknologi sehingga menumbuhkan rasa keingintahuan dan kreativitas peserta
didik. Perpaduan antara STEM dan PjBL dapat meningkatkan efektivitas dan
menciptakan pembelajaran yang bermakna (Tseng,dkk).

Untuk melengkapi kolaborasi STEAM dengan PjBL, akan Iebih
sempurna bila dalam pembelajaran didampingi oleh suatu bahan ajar berupa
Lembar Kerja Peserta Didik ( LKPD ) yang akan menunjang prestasi belajar
peserta didik baik disekolah ataupun dirumah. LKPD merupakan salah satu
bahan ajar cetak berupa lembaran-lembaran kertas yang berisi ringkasan materi
dan petunjuk-petunjuk pelaksanaan pembelajaran yang harus dilaksanakan
peserta didik,yang mengacu pada kompetensi dasar yang akan dicapai
(Prastowo, 2011). LKPD berperan penting dalam pembelajaran karena dapat
meningkatkan aktivitas peserta didik dalam pembelajaran dan penggunaannya
dalam pembelajaran dapat membantu guru untuk mengarahkan peserta didiknya
menentukan konsep-konsep melalui aktivitasnya sendiri (Depdiknas, 2008).

Penelitian pengembangan LKPD terintegrasi STEAM-PjBL pada materi
Asam dan Basa oleh Shella Dewanti Putri (2022) Penelitian Pengembangan ini
menggunakan Model 4-D. Dalam pengembangan model 4-D ada empat tahapan
yang harus dilakukan yaitu define, design, develop dan disseminate. Penelitian
ini dibatasi sampai tahap develop. Instrumen yang digunakan pada penelitian ini

lembar validasi yang menggukan rumus skala Aikens’V, dan angket praktikalitas



guru dan peserta didik. Rata-rata nilai V yang diperoleh dari analisis validator
sebesar 0,86 dengan kategori valid. Adapun data uji praktikalitas didapatkan nilai
rata-rata NP sebesar 85% dari guru dan 89% dari peserta didik dengan kategori
sangat praktis. Untuk itu peneliti akan melakukan uji evektifitas dengan memakai
satu kelas sebagai kelas penelitian. Oleh sebab itu, berdasarkan teori dan
permasalahan yang telah diuraikan, maka peneliti melaksanakan penelitian
dengan judul “Efektivitas LKPD terintegrasi STEAM-PjBL pada materi Asam
dan Basa Terhadap hasil belajar peserta didik Kelas XI SMA/MA”
B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan,maka pemasalahan
dalam penelitian ini dapat diidentifikasi adalah sebagai berikut:
1. Pembelajaran kimia belum menggunakan LKPD terintegrasi STEAM-PjBL
pada materi asam dan basa
2. Telah tersedia LKPD terintegrasi STEAM-PjBL pada materi asam dan basa
yang telah valid dan praktis. Namun efektivitas LKPD tersebut terhadap hasil
belajar sisiwa belum diuji cobakan.
C. Batasan Masalah
Berdasrkan masalah yang telah diidentifikasi maka penelitian ini di batasi
agar penelitian menjadi lebih terarah dan mencapai sasaran yang diharapkan.
Batasan masalah dalam penelitisn ini pada masalah yang kedua yaitu telah

tersedia LKPD terintegrasi STEAM-PjBL pada materi Asam dan Basa yang



telah valid dan praktis,namun belum diuji efektivitanya terhadap hasil belajar
peserta didik.
D. Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitisn ini yakni “ Bagaimanan tingkat
Efektivitas LKPD terintegrasi STEAM-PjBL pada materi Asam dan Basa
terhadap hasil belajar peserta didik kelas XI SMA.
E. Tujuan penelitian

Tujuan penelitian ini adalah untuk menentukan efektivitas penggunaan
LKPD terintegrasi STEAM-PjBL pada materi Asam dan Basa terhadap hasil
belajar peserta didik kelas XI SMA .
F. Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini sebagai berikut:

1. Guru dapat menggunakan sisitem pembelajaran menggunakan LKPD
terintegrasi STEAM-PjBL dalam proses pembelajaran pada pokok
pembelajaran asam dan basa.

2. Peserta didik dapat menggunkan sisitem pembelajaran menggunakan
LKPD terintegrasi STEAM-PjBL sebagai sumber belajar

3. Bagi penulis yaitu untuk menambah pengalaman peneliti dilapangan

pendidikan.



