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ABSTRAK

Halimatunsya’diah 2022 : Pengembangan Media Pembelajaran Handout
berbasis Video Scribe dalam Pembelajaran Seni
Rupa di Kelas VIII SMPN 5 Bukittinggi

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran Handout
berbasis Video Scribe dalam Pembelajaran Seni Rupa di Kelas VIII SMPN 5
Bukittinggi yang Valid dan Praktis.

Dalam penelitian ini metode yang digunakan adalah penelitian dan
pengembangan (Research and Development) atau sering disebut dengan R&D.
Penelitian ini menggunakan model 4D dengan tahapan Pendefinisian (define),
Perancangan (design), Pengembangan (develop), dan Penyebaran (disseminate).
Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas VIII SMPN 5 Bukittinggi
sebanyak 10 orang sebagai uji praktikalitas skala kecil dan 30 orang siswa uji
praktikalitas skala besar. Pengumpulan data uji praktikalitas dengan menggunakan
angket. Selain itu juga melibatkan 60 siswa dari kelas VIII sebagai responden
dalam tahap penyebaran (disseminate), pengumpulan data pada tahap ini dengan
memberikan latihan soal mealui google form, tahap ini dilakukan untuk
mengetahui sejauh mana pemahaman siswa setelah melihat media pembelajaran
handout berbasis vide scribe.

Penelitian ini mendapatkan hasil bahwa media pembelajaran yang
dikembangkan dinyatakan sangat valid dan sangat praktis digunakan pada
pembelajaran seni rupa di kelas VIII SMPN 5 Bukittinggi dengan rata-rata hasil
validasi 90.12% dengan kategori sangat valid, rata-rata uji praktikalitas skala kecil
sebesar 87.24% dengan kategori praktis, dan uji praktikalitas skala besar dengan
kategori praktis sebesar 85.21%. Serta tahap penyebaran (disseminate)
memperoleh rata-rata 85.1% dengan kategori sangat baik.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Handout, Video Scribe
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah usaha sadar terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif mengembangkan
potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual, keagamaan, pengendalian
diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta keterampilan yang
diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan Negara ( UU No 20 Tahun 2013
pasal 1). Pendidikan bagi negara Indonesia merupakan faktor penting dalam
menjalani kehidupan. Pendidikan merupakan proses yang berkelanjutan dan
tak pernah berakhir sehingga menghasilkan sumber daya manusia yang
berkualitas dalam rangka pembangunan bangsa.

Dalam UUD 1945 pasal 31 dijelaskan bahwa pemerintah dapat
menjalankan sistem pendidikan nasional dalam rangka mencerdaskan
kehidupan bangsa. Hal ini berkesinambungan dengan tujuan Pendidikan
Indonesia dalam UU Sistem Pendidikan Nasional No. 20 tahun 2003.
Pendidikan nasional bertujuan untuk mengembangkan potensi siswa agar
menjadi manusia beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa,
berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga
negara yang demokratis serta bertanggung jawab. Tujuan Pendidikan
diibaratkan seperti anak tangga yang bersusun ke atas. Harus memperhatikan
bagian bawah agar bisa mencapai bagian atas. Maksudnya apabila tujuan
yang mendasar belum tercapai, maka tujuan yang lebih tinggi tidak akan

tercapai.



Untuk dapat mencapai tujuan pendidikan, salah satu faktor pentingnya
adalah guru. Hal ini dikarenakan guru berinteraksi langsung dengan siswa di
kelas. Seorang guru diharapkan mampu menemukan metode dan teknik
pembelajaran yang tepat dan efektif sehingga mencapai suatu tujuan
pembelajaran yang diinginkan. Menurut Yulianti (2019:21) guru sebagai
motivator dan fasilitator harus mempunyai kompetensi dalam
mengembangkan media pembelajaran yang dapat menumbuhkan minat dan
semangat siswa dalam memahami pelajaran.

Media adalah suatu hal mendasar yang perlu diperhatikan oleh seorang
guru. Media diperlukan dalam pembelajaran karena tidak semua materi dapat
disampaikan oleh guru langsung kepada siswa. Hal ini disebabkan karena
keterbatasan ruang, waktu dan indera yang dimiliki oleh manusia. Media
pembelajaran sangat dibutuhkan dalam proses pembelajaran karena dapat
menjadi pendukung yang lebih efektif dan efisien, dapat menarik perhatian
siswa, dan dapat meningkatkan minat siswa dalam mengikuti proses
pembelajaran. Menurut Sadiman (2006:16) media pembelajaran berguna
untuk menumbuhkan gairah belajar, memungkinkan interaksi yang lebih
langsung antara siswa dan lingkungan, memungkinkan anak belajar secara
mandiri menurut kemampuan dan minatnya.

Dimasa pandemi covid-19, waktu kegiatan belajar mengajar dikurangi,
pembelajaran tatap muka di sekolah dibatasi yang membuat siswa kesulitan
dalam memahami materi. Sehingga guru dituntut untuk dapat menciptakan

proses pembelajaran yang mampu menarik minat siswa dan salah satunya



adalah melalui media. Namun dalam praktik di sekolah, guru belum
memanfaatkan media secara maksimal.

Dalam pembelajaran seni rupa materi ragam hias ini, dibutuhkan media
yang dapat menyampaikan materi ragam hias dengan visual dan warna yang
menarik, serta menggunakan contoh gambar dan audio dalam menjelaskan
langkah kerja membuat ragam hias. Salah satu media yang cocok digunakan
dengan materi pembelajaran ragam hias seni rupa di kelas VIII adalah video
scribe karena dalam video scribe dapat memuat gambar, warna yang menarik,
menciptakan visual yang menarik, dan dapat memuat audio yang mampu
menarik perhatian siswa dalam mengikuti pembelajaran di kelas.

Setelah penulis melakukan observasi pada bulan April 2021 ketika
melaksanakan program pengalaman lapangan di SMP Negeri 5 Bukittinggi,
guru telah berupaya dalam menyampaikan materi pelajaran, akan tetapi
penulis menemukan beberapa permasalahan dalam pembelajaran yaitu, guru
menjelaskan materi di depan kelas (teacher centerd) menggunakan papan
tulis dan spidol lalu siswa akan menyalin ke buku catatan, ada beberapa siswa
yang mengambil gambar dengan kamera pada gadget masing-masing jika
tidak sempat menyalin ke buku catatan. Mengandalkan buku cetak dan LKS
yang berisi teks dan gambar sebagai media pembelajaran. Permasalah
selanjutnya yang ditemukan guru belum memanfaatkan penggunaan media
pembelajaran secara maksimal, hal ini dikarenakan sinergi guru yang kurang
memadai dalam menggunakan teknologi media pembelajaran, dan kurangnya

pengetahuan tentang teknologi, serta kurangnya fasilitas yang memadai



seperti ketersediaan infokus dan speaker bagi guru yang ingin menggunakan
media audio visual.

Jika penyampaian materi seperti ini terus dilakukan, maka lambat laun
siswa akan merasa bosan dalam mengikuti pembelajaran. Hal ini terlihat dari
beberapa siswa yang sering menguap dan selalu melihat ke arah jam saat guru
menerangkan, bahkan ada yang mengobrol dengan teman sebangku saat guru
menjelaskan. Oleh sebab itu dibutuhkan media pembelajaran yang menarik
dan praktis.

Salah satu media yang bisa digunakan dari permasalahan di atas adalah
handout. Menurut Salirawati (2010:6) handout adalah bahan ajar secara
ringkas yang berguna menjadi pedoman dan membantu siswa dalam proses
pembelajaran. Selain itu, manfaat handout menurut Yuma (2017:30) adalah
dapat meningkatkan minat siswa dalam belajar, meningkatkan keaktifan
siswa dalam proses pembelajaran, dan juga meningkatkan pemahaman
konsep siswa.

Dalam penelitian ini, handout dibuat dalam bentuk digital
menggunakan aplikasi video scribe. Video scribe merupakan software yang
dapat digunakan dalam membuat design animasi berlatar putih dengan
tampilan menarik. Salah satu keunggulan video scribe adalah memudahkan
siswa dalam memahami apa yang disampaikan oleh guru melalui tampilan
audio, animasi, dan visual. Media pembelajaran nantinya bisa diakses dengan
mudah oleh siswa melalui aplikasi youtube yang ada pada gadget siswa

masing-masing.



Dari permasalahan di atas, maka penulis tertarik untuk mengembangkan
media pembelajaran yang valid dan praktis dengan judul Pengembangan
Media Pembelajaran Handout Berbasis Video Scribe dalam Pembelajaran
Seni Rupa di Kelas VIII SMP Negeri 5 Bukittinggi, dengan materi penerapan

ragam hias pada bahan keras.

. Rumusan Masalah

Rumusan masalah  dari  penelitian ini adalah  bagaimana
mengembangkan media pembelajaran seni rupa handout berbasis video scribe
dalam pembelajaran seni rupa materi penerapan ragam hias pada bahan keras

di kelas VII1 SMP Negeri 5 Bukittinggi yang valid dan praktis?

. Tujuan Pengembangan

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media
pembelajaran handout berbasis video scribe dalam pembelajaran seni rupa
materi penerapan ragam hias pada bahan keras di kelas VIII SMP Negeri 5

Bukittinggi yang valid dan praktis.

. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Hasil dari pengembangan ini berupa produk media pembelajaran yang
dapat diakses melalui aplikasi youtube yang ada pada gadget siswa masing-
masing sehingga produk bisa digunakan dengan praktis oleh siswa di sekolah
atau di rumah.

Materi disajikan menggunakan video scribe sebagai media

pembelajaran menggunakan teks, gambar, animasi dan audio. Spesifikasi



produk hasil pengembangan media pembelajaran handout berbasis video
scribe adalah sebagai berikut:
1. Secara umum
a. Media pembelajaran handout berbasis video scribe ini dapat diakses
melalui aplikasi youtube yang ada pada gadget siswa masing-masing,
jadi dapat dengan mudah digunakan oleh siswa.
b. Media handout berbasis video scribe dikembangkan memuat teks,
audio, visual, dan animasi.
c. Media pembelajaran handout berbasis video scribe memuat kompetensi
dasar (KD), indikator tujuan pembelajaran, pendahuluan, dan isi meteri.
2. Secara Khusus
a. Media pembelajaran seni rupa ini dibuat menggunakan aplikasi video
scribe dan menghasilkan video yang didalamnya memuat teks, audio,
visual dan animasi.
b. Materi dalam media pembelajaran yang dikembangkan berdasarkan
kompetensi dasar (KD), indicator, dan pencapaian kompetensi.
c. Media pembelajaran berbasis video scribe dikembangkan untuk siswa
kelas VIII.
d. Media pembelajaran handout berbasis video scribe mengembangkan
materi penerapan ragam hias pada bahan keras.
e. Media pembelajaran handout berbasis video scribe disimpan dalam

format MPEG-4.



f. Media pembelajaran handout berbasis video scribe dapat dibuka

menggunakan aplikasi youtube.

E. Pentingnya Pengembangan
Pentingnya pengembangan media pembelajaran handout berbasis video
scribe dikembangkan dengan alasan sebagai berikut:

1. Didasari pada praktik di lapangan yang terjadi, seorang guru menjelaskan
materi di depan kelas (teacher centered) menggunakan papan tulis dan
spidol lalu siswa akan menyalin ke catatan, hanya mengandalkan buku
cetak dan LKS sebagai media pembelajaran, dan guru belum
memanfaatkan penggunaan media secara maksimal, hal ini dikarenakan
guru kurang memahami teknologi pendidikan.

2. Handout berbasis video scribe dapat menjadi acuan bagi guru agar lebih

berinovasi dalam menggunakan media pembelajaran.

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
1. Asumsi
Asumsi pengembangan yang ada dalam penelitian pengembangan ini

adalah sebagai berikut:

a. Media pembelajaran handout digunakan guru sebagai penunjang
kegiatan pembelajaran agar dapat menumbuhkan minat siswa.

b. Media pembelajaran handout berbasis video scribe digunakan sebagai
penunjang media belajar siswa.

2. Keterbatasan Pengembangan



Keterbatasan dalam penelitian pengembangan ini adalah pembuatan
video scribe bergantung pada koneksi internet, dan video scribe hanya bisa
digunakan secara gratis selama 7 hari, setelah berakhir masa gratis maka

harus beralih ke versi pro (berbayar).

G. Definisi Istilah
Uraian definisi istilah dalam penelitian ini adalah :
1. Pengembangan
Pengembangan adalah jenis penelitian yang berpusat pada produk
yang dikembangkan atau dihasilkan.
2. Media Pembelajaran
Menurut Sanaky (2009: 4) media pembelajaran adalah sarana
pendidikan yang dapat digunakan sebagai perantara dalam proses
pembelajaran untuk meningkatkan efektifitas dan efisiensi dalam
mencapai tujuan pembelajaran.
3. Handout
Handout adalah bahan tertulis yang dibagikan oleh guru kepada
siswa berisi tentang pemetaan konsep, uraian singkat dari isi materi,
kutipan table, dan sejenisnya untuk memperlancar proses belajar mengajar
dalam memahami materi pembelajaran dan memberikan informasi atau
materi pembelajaran sebagai pegangan bagi siswa.
4. Video Scribe
Video scribe merupakan aplikasi lunak yang hasilnya berbentuk

video yang dapat digabungkan dengan animasi, teks, gambar, dan suara.



Animasi papan tulis sama halnya seperti seorang seniman yang sedang
membuat sketsa gambar di atas kanvas. Kanvas tersebut digunakan untuk
menggambarkan materi pelajaran yang akan disampaiakan oleh guru

kepada siswa.



