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ABSTRAK
Widya Nofetri, 2018/18053084. “Penerapan Permainan Kartu UNO Sebagai
Media Pembelajaran Ekonomi Untuk Meningkatkan Motivasi Dan
Hasil Belajar Siswa Kelas XI SMAN 1 Batang Anai”.

Pembimbing : Oknaryana, S.Pd, M.Pd.E

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar
peserta didik dengan menggunakan permainan kartu UNO sebagai media
pembelajaran ekonomi pada kelas XI IPS 4 SMAN 1 Batang Anai. Jenis
penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas (PTK) dan subyek penelitian yaitu
peserta didik kelas XI IPS 4 SMAN 1 Batang Anai yang terdiri dari 30 peserta
didik. Teknik pengumpulan data adalah menggunakan tes dan angket.

Berdasarkan hasil penelitian, diperoleh rata-rata hasil belajar pretest sebelum
penerapan permainan kartu UNO sebagai media pembelajaran ekonomi adalah
67,3667 dengan presentase ketuntasan peserta didik adalah 60%. Sedangkan rata-
rata hasil belajar posttest setelah penerapan permainan kartu UNO sebagai media
pembelajaran ekonomi pada siklus I adalah 75,233 dengan presentase ketuntasan
peserta didik adalah 73,33% dan pada siklus II (posttest) rata-rata hasil belajar
yang diperoleh adalah 81,5 dengan presentase ketuntasan peserta didik adalah
83,33%. Motivasi belajar peserta didik dengan rata-rata yaitu sebesar 88,1%
dengan kriteria sangat baik. Jadi dapat disimpulkan bahwa motivasi dan hasil
belajar peserta didik dengan penerapan permainan kartu UNO sebagai media
pembelajaran ekonomi kelas XI SMAN 1 Batang Anai mengalami peningkatan.

Kata kunci :Kartu UNO Media Pembelajaran Ekonomi, Hasil Belajar, Motivasi
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BAB1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan suatu proses yang bertujuan untuk
memperoleh ilmu pengetahuan dan mengasah kemampuan peserta didik
dengan melalui kegiatan pembelajaran. Pendidikan berperan penting
dalam memajukan potensi serta meningkatkan kualitas sumber daya
manusia dalam kehidupan bermasyarakat. Peningkatan sumber daya
manusia menjadi salah satu prasyarat dalam mencapai tujuan pendidikan
dengan senantiasa meningkatkan kualitas sumber daya manusia. Kunci
kemajuan pendidikan adalah semakin baik kualitas suatu pendidikan yang
diselenggarakan lembaga pendidik, maka kualitas generasi muda bangsa
juga akan semakin baik (Julhadi, 2021:6-7). Pendidikan kunci dalam
perubahan kehidupan berbangsa dan bernegara sehingga manusia memiliki
pengetahuan yang luas, kreatif dan berkualitas akan menghasilkan karya
yang dapat berguna dalam meningkatkan harkat dan martabat manusia
(Hidayati, 2016:204-205). Tujuan pendidikan yaitu mengembangkan
segala potensi yang dimiliki sehingga manusia dapat menjalankan tugas
dan kewajiban dalam kehidupan guna mencapai kebahagiaan masa
sekarang dan masa mendatang (Astawa, 2017:200).

Berdasarkan Undang-undang RI No. 20 Tahun 2013 tentang
Sistem Pendidikan Nasional, bahwa Pendidikan Nasional bertujuan untuk

mengembangkan semua potensi peserta didik dalam mewujudkan dan



mencerdaskan kehidupan bangsa serta menjadi warga Negara yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa. Tujuan pendidikan
akan tercapai dan terlaksana dengan baik dengan adanya saling kerjasama
antara peserta didik, guru, orang tua, pemerintah dan antar masyarakat.

Dunia pendidikan erat kaitannya dengan aktivitas belajar mengajar
yang sering disebut dengan kegiatan pembelajaran yang dilakukan antara
guru dan peserta didik dalam kegiatan belajar (Nurnazathul, 2021:2).
Kegiatan belajar tentunya diharapkan agar peserta didik dapat memahami
materi yang diajarkan guru untuk menambah ilmu pengetahuan dan
keterampilan serta nantinya dapat menjadi bekal dalam menggapai cita-
cita.

Guru merupakan salah satu komponen penting dalam sistem
pendidikan nasional. Guru memiliki peranan yang penting dalam proses
belajar mengajar, maka pendidikan sangat ditentukan oleh kemampuan
guru dalam menjalankan tugasnya dan mentransfer ilmu kepada peserta
didik (Hardiyana, 2014:55). Guru adalah pihak yang terlibat langsung
dengan peserta didik dan guru memiliki kewajiban dalam menciptakan
pembelajaran yang baik (Isnaeni, 2013:3). Keberhasilan kegiatan
pembelajaran dapat dicapai dengan beberapa faktor antara lain,
penguasaan materi pelajaran, dan guru dituntut menyiapkan perangkat
pembelajaran, serta menciptakan inovasi, kreativitas yang dapat
menunjang pembelajaran bagi peserta didik sehingga proses pembelajaran

menjadi efektif (Bambang, 2015:23). Pembelajaran adalah usaha guru



dalam mewujudkan proses pemerolehan pengetahuan, penguasaan
kemabhiran, dan sikap serta kepercayaan pada peserta didik sehingga dapat
menghasilkan proses pembelajaran yang efektif (Hanafy 2014:74).
Pembelajaran dilakukan guru dalam memberikan informasi atau materi
kepada peserta didik dengan bertujuan agar penyampaian materi dapat
tersampaikan kepada seluruh peserta didik dan nantinya mendapatkan
hasil belajar yang baik.

Hasil belajar merupakan hasil yang dicapai oleh peserta didik
selama melakukan kegiatan pembelajaran. Hasil belajar adalah
kemampuan-kemampuan yang mencakup tiga aspek yaitu kognitif, afektif,
dan psikomotorik yang dimiliki peserta didik setelah memperoleh
pengalaman belajar (Rumiyati, 2021:9). Berdasarkan data yang diperoleh,
hasil belajar pada Ujian Tengah Semester (UTS) genap pada mata
pelajaran ekonomi peserta didik kelas XI IPS SMAN 1 Batang Anai masih
tergolong rendah. Hal ini dapat dilihat pada tabel 1.

Tabel 1. Nilai Ujian Tengah Semester (UTS) Genap Mata Pelajaran
Ekonomi kelas XI IPS SMAN 1 Batang Anai

Kelas Jumlah | KKM Ketuntasan
Siswa Tuntas Tidak tuntas
Jumlah % Jumlah %
XIIPS 1 28 75 2 7,14 26 92,85
XI TIPS 2 25 75 3 12 22 88
XIIPS 3 32 75 3 9,37 29 90,62
XIIPS 4 27 75 0 0 27 100

(Sumber : Guru Mata Pelajaran Ekonomi 2021/2022)
Berdasarkan tabel 1 menunjukkan bahwa hasil belajar peserta didik
kelas XI IPS pada Ujian Tengah Semester (UTS) genap mata pelajaran

ekonomi masih banyak yang belum mencapai nilai KKM. Pada kelas XI



IPS 1 hanya dua orang yang tuntas dengan presentase 7,14 %. Sedangkan
pada kelas XI IPS 2 hanya terdapat tiga orang yang tuntas dengan
presentase 12 % dan kelas XI IPS 3 hanya tiga orang yang tuntas dengan
presentase 9,37 %. Bahkan pada kelas XI IPS 4 tidak ada peserta didik
yang tuntas. Peserta didik yang hasil belajarnya belum mencapai KKM,
dilakukan tindakan oleh guru dengan memberikan perbaikan nilai atau
melakukan remedial supaya hasil belajar peserta didik mencapai KKM.
Ketuntasan belajar menurut Permendikbud No. 104 tahun 2014
adalah tingkat capaian minimal ketuntasan belajar dalam konteks kurun
waktu kegiatan pembelajaran. Dalam mencapai ketuntasan belajar ada
ketentuan minimal yaitu hasil belajar dikatakan tuntas yang dicapai
masing-masing peserta didik dan hasil belajar peserta didik memenuhi
KKM yang telah ditentukan (Rahmawati & Kurniawan, 2017:3).
Berdasarkan wawancara dengan Ibu Dra. Mardiana guru mata
pelajaran ekonomi kelas XI IPS SMAN 1 Batang Anai menyatakan bahwa
hasil belajar peserta didik masih rendah diakibatkan karena rendahnya
motivasi belajar peserta didik dalam proses pembelajaran. Menurut Emda
(2017:175) motivasi merupakan segala bentuk usaha dalam meningkatkan
kondisi-kondisi tertentu sehingga dalam melakukan sesuatu seseorang
berusaha untuk menghilangkan rasa tidak suka. Motivasi tumbuh dari
dalam diri seseorang dan akan dirangsang oleh faktor dari luar. Dalam
melakukan suatu usaha diperlukan motivasi. Motivasi yang baik dalam

belajar akan menunjukkan hasil yang baik. Motivasi belajar peserta didik



dapat dipengaruhi oleh penggunaan media pembelajaran dan pada setiap
peningkatan media pembelajaran yang digunakan akan berdampak positif
pada peningkatan motivasi belajar peserta didik (Winata, 2017:32).
Motivasi belajar merupakan salah satu hal penting yang dapat
meningkatkan hasil belajar peserta didik. Setiap peserta didik harus
memiliki motivasi belajar baik dari dalam diri sendiri maupun yang
berasal dari lingkungan peserta didik.

Berdasarkan pengamatan dan wawancara penulis kepada peserta
didik kelas XI IPS 4 bahwa dalam kegiatan pembelajaran ekonomi guru
menjelaskan materi pembelajaran didepan kelas menggunakan media
papan tulis dan memanfaatkan buku cetak sebagai sumber belajar. Pada
saat pembelajaran berlangsung peserta didik hanya terfokus pada guru
yang menjelaskan materi didepan kelas. Peserta didik lebih cenderung
mendengarkan penjelasan guru dan tidak berpartisipasi dalam kelas. Hal
ini pada akhirnya tidak menimbulkan umpan balik dan interaksi antar guru
dan peserta didik pada pembelajaran berlangsung. Peserta didik juga
mengaku kesulitan dalam memahami materi ekonomi yang hanya
bersumber dari buku cetak dan diskusi kelompok, sehingga peserta didik
kurang memahami materi yang telah dijelaskan dan menyebabkan
rendahnya motivasi peserta didik dalam belajar dan berdampak pada hasil
belajar peserta didik.

Menurut Sukiyasa dan Sukoco (2013:130) media pembelajaran

adalah bagian dari proses pembelajaran yang menanamkan pengetahuan,



serta sikap maupun keterampilan yang berkontribusi terhadap hasil belajar.
Penggunaan media pembelajaran adalah faktor yang dapat mempengaruhi
peningkatan hasil belajar peserta didik serta meningkatkan motivasi
peserta didik untuk belajar. Media pembelajaran sangat mendukung dalam
mengembangkan pengetahuan yang dimiliki peserta didik terutama dalam
proses pembelajaran (Audie, 2019:587). Untuk memperoleh hasil belajar
yang maksimal salah satu langkah yang perlu diperhatikan oleh guru
adalah memilih media pembelajaran yang sesuai dengan tujuan
pembelajaran, sehingga media pembelajaran menjadi faktor yang
berpengaruh terhadap hasil belajar (Pahlevi, 2013:26).

Berdasarkan wuraian diatas, dapat disimpulkan solusi untuk
mengatasi permasalahan pembelajaran yang penulis wawancara diatas
yaitu adanya media pembelajaran yang dapat membantu peserta didik
dalam menciptakan pembelajaran dengan mudah dipahami dan
menyenangkan, sehingga peserta didik lebih aktif dan termotivasi dalam
kegiatan pembelajaran. Menurut Nurrita (2018:174) media pembelajaran
merupakan alat/media yang digunakan dalam proses pembelajaran yang
dapat membantu guru dalam proses belajar mengajar sehingga pesan yang
disampaikan lebih jelas dan tujuan pembelajaran tercapai secara efektif
dan efisien. Media pembelajaran yang bisa digunakan dalam proses
pembelajaran yang bertujuan untuk memahami materi yang disampaikan
dan tidak terkesan membosankan yaitu jenis permainan (Ratna dan

Achmad 2015:188). Media permainan kartu merupakan salah satu yang



dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang mampu menarik
perhatian dan motivasi peserta didik dalam belajar karena berkonsep pada
belajar sambil bermain. Menurut Mardati (2015:122) permainan membuat
proses pembelajaran menjadi menarik dan memotivasi peserta didik lebih
giat belajar dan paling penting dengan permainan membuat peserta didik
menikmati pembelajaran.

Penggunaan media kartu dalam pembelajaran mempunyai beberapa
kelebihan yaitu : (1) mudah dibuat, (2) praktis (mudah dibawa), (3) mudah
disimpan, (4) mudah dalam penyajian, (5) dapat melibatkan semua peserta
didik dalam penyajiannya, (6) cocok digunakan dalam kelompok kecil dan
kelompok besar, (7) dapat digunakan sebagai permainan yang
menyenangkan, (8) meningkatkan interaksi antar peserta didik, (9)
merangsang kemampuan berpikir peserta didik, (10) meningkatkan
motivasi belajar peserta didik (Khairunnisak, 2015:74). Media kartu yang
dapat digunakan sebagai media pembelajaran adalah permainan kartu
UNO.

Kartu UNO adalah sebuah permainan kartu yang memiliki empat
warna yaitu merah, kuning, hijau, dan biru dengan kartu dicetak khusus
dapat dimainkan dengan persamaan angka dan warna yang ada didalam
kartu tersebut. Arti kata UNO dalam kamus Bahasa Indonesia sendiri
adalah satu. Perbedaan antara kartu UNO dengan kartu lainnya yaitu
memiliki beberapa simbol seperti wild, reserve, draw, dan stop serta ketika

kartu yang dimiliki oleh pemain tersisa satu, maka pemain tersebut harus



menyebutkan UNO (Witantyo, 2017:6). Permainan kartu UNO adalah
sebuah permainan yang tampak sederhana, namun mempunyai penuh
taktik dan strategi dalam memperoleh dan mencapai kemenangan (Sari,
2018:36). Permainan kartu UNO mudah dipahami oleh peserta didik
karena didesain dengan semudah mungkin untuk dipahami dan semenarik
mungkin untuk digunakan. Pemakaian desain yang menarik dan mudah
dipahami dapat meningkatkan motivasi peserta didik dalam pembelajaran
(Rahmawati, Muttaqin, dan Listiawati 2018:72).

Pemilihan permainan kartu UNO sebagai media pembelajaran
ekonomi memiliki keunggulan dengan mempertimbangkan penggunaan
media kartu UNO dapat menjadikan pembelajaran lebih menyenangkan
dan peserta didik dapat bertukar pikiran dengan temannya (Sari, 2018:36).
Dalam proses pembelajaran peserta didik dapat mengkrontruksi
pengetahuan yang dimiliki sehingga dengan media kartu UNO yang
digunakan dalam pembelajaran ekonomi dapat meningkatkan motivasi
belajar dan meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi yang
dipelajari sehingga kegiatan pembelajaran akan berlangsung menarik dan
menyenangkan (Mudasih dan Rohayati, 2012:2). Dengan diterapkannya
pembelajaran menggunakan media pembelajaran berbasis permainan maka
peserta didik akan lebih aktif dan menimbulkan partisipasi dalam belajar
serta dapat memberi motivasi belajar bagi peserta didik. Dengan demikian
pembelajaran ekonomi akan lebih menarik karena peserta didik terlibat

aktif dalam pembelajaran, sehingga menimbulkan motivasi belajar dalam



proses pembelajaran dan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik
menjadi lebih baik.

Berdasarkan masalah-masalah yang telah dituliskan, maka peneliti
bermaksud melakukan penelitian dengan judul “Penerapan Permainan
Kartu UNO Sebagai Media Pembelajaran Ekonomi Untuk
Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar Siswa Kelas XI SMAN 1

Batang Anai”.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka identifikasi masalah sebagai

berikut:

1. Nilai hasil belajar peserta didik kelas XI pada mata pelajaran ekonomi
masih rendah.

2. Peserta didik kurang aktif dan berpartisipasi dalam pembelajaran
ekonomi.

3. Kurangnya motivasi peserta didik dalam meningkatkan hasil belajar.

4. Guru belum optimal dalam menerapkan berbagai media dalam
pembelajaran.

5. Pembelajaran ekonomi masih berpusat pada guru.

6. Media pembelajaran yang digunakan guru masih belum bervariasi.

. Batasan Masalah

Agar penelitian ini terfokus dan terarah, maka penulis membatasi

masalah penelitian ini yaitu penerapan permainan kartu UNO sebagai



media
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pembelajaran ekonomi untuk meningkatkan motivasi dan hasil

belajar siswa kelas XI SMAN 1 Batang Anai.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah diatas, maka dapat

dirumuskan masalah yang diteliti dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut :

1.

Apakah penerapan permainan kartu UNO sebagai media
pembelajaran ekonomi dapat meningkatkan motivasi belajar siswa
kelas XI SMAN 1 Batang Anai ?

Apakah penerapan permainan kartu UNO sebagai media
pembelajaran ekonomi dapat meningkatkan hasil belajar siswa

kelas XI SMAN 1 Batang Anai ?

E. Tujuan Penelitian

yaitu :

1.

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan dari penelitian ini

Untuk mengetahui peningkatan motivasi belajar siswa melalui
penerapan permainan kartu UNO sebagai media pembelajaran
ekonomi pada siswa kelas XI SMAN 1 Batang Anai.

Untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa melalui
penerapan permainan kartu UNO sebagai media pembelajaran

ekonomi pada siswa kelas XI SMAN 1 Batang Anai.
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F. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini yaitu sebagai berikut:

1.

Manfaat Teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam teori
pembelajaran yang berkaitan dengan landasan teori penelitian. Selain
itu hasil penelitian diharapkan dapat memberikan sumbangan
pemikiran-pemikiran penelitian selanjutnya pada bidang pendidikan.
Manfaat Praktis
a. Bagi Guru

Menambah  kreativitas guru dalam menerapkan media
pembelajaran yang bervariasi dan mempermudah guru dalam
menyampaikan materi pembelajaran ekonomi yang lebih efektif dan
efisien serta dapat meningkatkan motivasi dan keaktifan peserta didik
dalam pembelajaran Ekonomi.
b. Bagi Peserta Didik

Melalui penerapan media pembelajaran dengan metode permainan
kartu UNO dapat menjadikan pembelajaran dikelas menjadi lebih
menarik dan menyenangkan, serta dapat mempermudah peserta didik
dalam memahami materi pembelajaran Ekonomi. Meningkatkan
motivasi belajar dan bermanfaat untuk meningkatkan hasil belajar

peserta didik.
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Bagi Peneliti

Dengan penerapan permainan kartu UNO sebagai media
pembelajaran dapat menambah wawasan dan keterampilan peneliti
tentang media pembelajaran yang efektif bagi peserta didik, serta
dapat menjadi bekal nantinya untuk terjun ke dunia pendidikan.
Bagi peneliti lain

Dapat bermanfaat sebagai sumber informasi dan rujukan yang

dilakukan pada penelitian selanjutnya.



