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ABSTRAK 

 

Pesta Mata Pelajaran Desain Busana untuk 
Siswa Tata Busana Kelas XI SMKN 03 

Departemen IKK. FPP-UNP. Skripsi. 

Pada pembelajaran desain busana siswa kelas XI SMKN 3 Payakumbuh 
ditemukan beberapa permasalahan terkait pembuatan desain busana pesta, 
diantaranya siswa sulit mencari inspirasi, terbatasnya referensi siswa, kurangnya 
motivasi siswa, media ajar yang biasa digunakan sudah monoton. Untuk 
mengatasi permasalahan tersebut perlu adanya pengembangan media ajar desain 
busana yaitu moodboard untuk menambah variasi media ajar. Tujuan penelitian ini 
antara lain untuk melakukan pengembangan media moodboard busana pesta pada 
mata pelajaran desain busana, menjelaskan validitas dan praktikalitas media 
pembelajaran moodboard pada mata pelajaran desain busana.  

Penelitian ini menggunakan penelitian metode (Research and Development) 
dengan alur dari Thiargarajan yakni 4-D (Four-D Models). Penelitian ini 
dilakukan kepada siswa tata busana di SMKN 03 Payakumbuh. Data uji validitas 
berasal dari dua orang ahli media dan tiga orang ahli materi. Sedangkan uji 
praktikalitas  diperoleh dari sepuluh orang siswa untuk uji praktikalitas kelompok 
kecil, lalu tiga puluh orang siswa untuk uji praktikalitas kelompok besar dan 
seorang guru pengampu mata pelajaran desain busana. Instrumen penelitian ini 
menggunakan angket. Dan teknik analisis data dideskripsikan dengan 
menggunakan skala likert. 

Penelitian dilakukan dengan uji validitas dan uji praktikalitas. Berdasarkan 
hasil penelitian, didapakan skor uji validitas sebanyak 93,25% dan skor uji 
praktikalitas sebanyak 91,72%. Dari hasil penelitian, media Moodboard  ini 
dinyatakan valid dan praktis dimanfaatkan sebagai media pembelajaran mata 
pelajaran desain busana. 

Kata kunci : Media, Moodboard, Fashion Design 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Untuk mecapai kehidupan yang bermartabat dibutuhkannya pendidikan. 

Menurut Ki Hajar Dewantara (Bapak Pendidikan Nasional Indonesia) 

Pendidikan adalah tuntutan di dalam hidup tumbuhnya anak-anak, adapun 

maksudnya, pendidikan yaitu menuntun segala kekuatan kodrat yang ada 

pada anak-anak itu, agar mereka sebagai manusia dan sebagai anggota 

masyarakat dapatlah mencapai keselamatan dan kebahagiaan setinggi- 

tingginya. 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) adalah salah satu bentuk satuan 

pendidikan formal yang menyelenggarakan pendidikan kejuruan pada jenjang 

pendidikan menengah sebagai lanjutan dari SMP/MTs atau bentuk lain yang 

sederajat atau lanjutan dari hasil belajar yang diakui sama/setara SMP/MTs. 

(UU Nomor 20 Tahun 2013, Pasal 18 ayat [3]). Pendidikan kejuruan 

merupakan pendidikan menengah yang mempersiapkan peserta didik 

terutama untuk bekerja dalam bidang tertentu. (UU Nomor 20 Tahun 2013, 

Penjelasan Pasal 15). 

SMK memiliki banyak jurusan, salah satunya jurusan tata busana. 

Jurusan tata busana SMKN 03 Payakumbuh pada tahun 2022 memakai 

kurikulum 2013. Pada mata pelajaran desain busana salah satu kompetensi 

desain busana yaitu membuat desain busana pesta. Mendesain busana adalah 

merancang sesuatu yang dikenakan dari ujung kepala hingga kaki yang 
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tersusun dari unsur-unsur desain yang mengikuti prinsip desain dan 

menghasilkan busana yang estetis, fungsional, ergonomis, dan ekonomis.  

Berdasarkan hasil wawancara yang peneliti lakukan di SMKN 03 

Payakumbuh dengan guru pengampu mata pelajaran desain busana 

menyatakan bahwa desain busana yang dibuat siswa masih monoton atau 

kurang kreatif, selain itu media untuk mata pelajaran desain masih terbatas, 

Pada umumnya media yang digunakan hanyalah berupa buku cetak yang 

disediakan oleh sekolah. Oleh karena kurangnya variasi media tersebut maka 

sulit bagi siswa menemukan inspirasi dalam membuat tugas desain busana 

yang mengakibatkan proses belajar mengajar kurang efektif. Pendapat 

tersebut sejalan dengan hasil wawancara peneliti dengan beberapa siswa kelas 

XI SMKN 03 Payakumbuh jurusana tata busana, siswa tersebut merasa 

kesulitan menemukan ide atau inspirasi dalam membuat desain busana 

terutama busana pesta, karena kurangnya contoh desain atau media yang 

mendukung pembelajaran desain busana, sehingga waktu proses belajar 

mengajar di sekolah dihabiskan hanya untuk mencari ide sehingga tugas yang 

diberikan tidak selesai tepat waktu.   

Dari hasil observasi yang peneliti lakukan di SMKN 03 Payakumbuh 

jurusan tata busana kelas XI mata pelajaran desain pada tanggal 27 Agustus 

tahun 2022, materi mendesain busana pesta, siswa sulit menemukan ide 

dalam mendesain busana pesta, yang membuat siswa tidak bisa 

menyelesaikan tugas mendesain busana pestanya tepat waktu. Selain itu 

desain busana yang dibuat siswa cenderung monoton atau kurang kreatif dan 



3  

 
 

menyebabkan kurang tercapainya tujuan pendidikan. Hal ini terlihat dari hasil 

belajar siswa yang rendah, dari 30 siswa dalam sekelas lebih dari 50% yang 

tidak bias menyelesaikan desain tepat waktu dan mendapat nilai tidak 

mencapai KKM atau Kriteria Ketuntasan Minimal yaitu 75. 

Hal ini disebabkan oleh beberapa faktor, bisa dari diri siswa sendiri yang 

kurang termotivasi dalam belajar, kurang bervariasinya media pembelajaran 

untuk desain, ataupun kurang menariknya media yang disediakan oleh guru 

mata pelajaran. Media pembelajaran yang digunakan harus bervariasi, tidak 

hanya dari buku saja, bisa dari internet ataupun Moodboard, media yang 

bervariasi akan meningkatkan semangat belajar siswa, pembelajaran dapat 

lebih aktif dan tidak monoton ataupun membosankan. Media yang digunakan 

harus tepat dan menarik karena fungsi media adalah memberikan informasi 

dan penunjang materi pembelajaran. Media yang digunakan guru harus tepat 

dan menarik sehingga siswa mendapatkan informasi yang tepat, dapat 

termotivasi dan terisnpirasi dari media yang digunakan. 

Menurut Azhar Arsyad (2013), media merupakan bentuk dan saluran 

yang digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi meliputi media 

audio (radio, rekaman), media visual (gambar, foto, chart) dan media audio 

visual (TV, Film). Dalam mata pelajaran desain busana di SMKN 03 

Payakumbuh media yang digunakan biasanya adalah media cetak 

konvensional seperti buku, modul atau jobsheet.  

Berdasarkan permasalahan diatas solusi guru dalam mengatasi kurangnya 

media ajar tersebut adalah dengan menginterupsikan siswa untuk 
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memanfaatkan internet dan media social dalam mencari ide desain busana. 

Namun solusi tersebut masih belum maksimal karena tidak semua siswa 

membawa handphone dan memiliki akses ke Internet. Menurut Yuliarama 

yang dikutip dari Alwi (2017:151) media pembelajaran secara umum 

merupakan alat bantu yang dipakai  dalam proses belajar mengajar. Oleh 

sebab itu siswa memerlukan media yang mudah digunakan dan dipahami 

untuk belajar. Untuk itu perlu adanya pengembangan media yang lebih efektif 

dan menarik visual salah satu contohnya adalah Moodboard. 

Moodboard adalah kumpulan atau komposisi gambar, visual dan objek 

yang memiliki suatu tema dan digunakan sebagai inspirasi ide dalam 

membuat suatu karya atau projek. Dalam pembuatan desain busana, 

Moodboard digunakan untuk inspirasi dalam membuat desain busana. Media 

ini dapat menarik perhatian siswa dan memudahkan siswa dalam mencari ide 

desain busana sehingga proses belajar mengajar lebih aktif dan efektif. 

Salah satu upaya untuk mengatasi masalah di atas, peneliti berkeinginan 

mengembangkan media untuk pembelajaran desain busana yaitu media 

Moodboard busana pesta dengan 3 konsep sesuai waktu, pertama untuk 

wave

Tiny Flower Red Rose  

Melalui media pembelajaran ini diharapkan dapat menunjang 

pelaksanaan belajar mengajar dan memberikan pengalaman kepada siswa, 

Oleh karena itu, berdasarkan uraian di atas peneliti mengembangkan sebuah 

media untuk mata pelajaran desain busana melalui model penelitian dan 
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perkembangan yang akhirnya akan menghasilkan sebuah media Moodboard 

busana pesta dengan harapan media ini akan digunakan sebagai salah satu 

media pembelajaran yang bermanfaat bagi siswa kelas XI Busana di SMKN 

03 Payakumbuh. 

Berdasarkan pemaparan tersebut, peneliti bertujuan untuk meneliti 

PENGEMBANGAN MEDIA MOODBOARD BUSANA PESTA MATA 

PELAJARAN DESAIN BUSANA UNTUK SISWA TATA BUSANA 

KELAS XI SMKN 03 PAYAKUMBUH. Rancangan dalam penelitian ini 

diharapkan dapat menjadi salah satu variasi media desain busana di SMKN 

03 Payakumbuh. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasikan 

permasalahan-permasalahan yang terdapat di SMKN 03 Payakumbuh kelas 

XI sebagai berikut: 

1. Media yang digunakan sebelumnya hanya mengandalkan media gambar, 

modul, jobsheet, papan tulis dan belum dikembangkannya media 

Moodboard desain busana 

2. Kurangnya referensi siswa tentang pengetahuan mendesain busana pesta 

3. Kurangnya motivasi siswa dalam mata pelajaran desain busana sehingga 

perlu adanya penggunaan media pembelajaran yang menarik 

4. Belum adanya media moodboard desain busana pesta di SMKN 03 

Payakumbuh 
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C. Batasan Masalah 

Penelitian ini dibatasi pada menguji validasi dan praktikalisasi media 

moodboard desain busana pesta Mata Pelajaran Desain Busana untuk Siswa 

Tata Busana Kelas XI SMKN 03 Payakumbuh. 

D. Rumusan Masalah 

Perumusan masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana validitas media Moodboard yang dikembangkan untuk Mata 

Pelajaran Desain Busana di SMKN 03 Payakumbuh? 

2. Bagaimana praktikalitas media Moodboard yang dikembangkan untuk 

Mata Pelajaran Desain Busanadi SMKN 03 Payakumbuh? 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Mendeskripsikan validitas media Moodboard yang dikembangkan untuk 

Mata Pelajaran DesainBusana Lanjut di SMKN 03 Payakumbuh. 

2. Mendeskripsikan praktikalitas media Moodboard yang dikembangkan 

untuk Mata Pelajaran DesainBusana Lanjut di SMKN 03 Payakumbuh. 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian yang disimpulkan sebagai berikut, yaitu: 

1. Bagi siswa dan siswa, menambah ilmu mengenai media Moodboard dan 

busana pesta serta mendapat inspirasi dari Moodboard yang dibuat. 

2. Bagi guru dapat digunakan sebagai acuan dalam pembuatan media 

Moodboard dan meningkatkan keatifan dalam proses belajar mengajar 
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3. Bagi pembaca dan umum, penelitian ini bermanfaat untuk menambah 

wawasan serta inspirasi dalam membuat Moodboard busana pesta 

4. Bagi jurusan dapat dipergunakan sebagai acuan dalam pembuatan media 

Moodboard dan acuan dalam penelitian selanjutnya yang lebih dalam. 

5. Bagi Universitas dapat dipergunakan sebagai acuan dalam penelitian 

selanjutnya yang lebih mendalam 


