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ABSTRAK 

Nikolas Verdian Guci, 2023. Pengembangan Video Pembelajaran Inventor 
Pada Mata Pelajaran Gambar Teknik Manufaktur di SMK Negeri 1 Padang 

 Strategi dalam pembelajaran dibutuhkan untuk meningkatkan aktivitas 
belajar bertujuan untuk dapat meningkatkan prestasi belajar. Hal yang dapat 
dimanfaatkan oleh pendidik untuk melaksanakan strategi belajar yang baik yaitu 
memanfatkan media pembelajaran. Salah satu media pembelajaran saat ini terus 
dikembangkan untuk membantu aktivitas pembelajaran yaitu video tutorial. Tujuan 
penelitian yang ingin dicapai dalam penelitan pengembangan ini adalah untuk 
menghasilkan Video Pembelajaran Inventor pada Mata Pelajaran Gambar Teknik 
Manufaktur di SMK Negeri 1 Padang dengan kriteria valid dan praktis. 

 Penelitian pengembangan R&D (Research and Development) yang 
diterapkan pada kajian ini menggunakan Model IDI untuk proses pengembangan 
produk, yang mana terdiri dari penentuan, pengembangan dan penilaian. Hasil 
validasi video pembelajaran oleh dosen yaitu nilai rata-rata kevalidan yang 
diberikan oleh validator materi/isi, dan media. Hasil praktikalitas video 
pembelajaran yaitu rata-rata nilai praktikalitas yang diberikan oleh guru pengampu 
mata pelajaran dan siswa kelas XI Teknik pemesinan. 

 Hasil yang didapatkan dari uji validitas materi dari dosen ahli materi yaitu 
0.9 dengan kategori valid dan validitas media dari dosen ahli media yaitu 0.82 yang 
dikategorikan valid. Nilai yang diperoleh dari data hasil praktikalitas guru 
pengampu mata pelajaran yaitu sebesar 0.91 yang dikategorikan dengan kategori 
sangat praktis, sedangkan penilaian praktikalitas dari siswa yaitu sebesar 0.87 yang 
dikategorikan dengan kategori sangat praktis. Hal ini membuktikan bahwa dalam 
penelitian ini yaitu pengembangan video pembelajaran dinilai valid dan praktis 
sebagai video pembelajaran. 

Kata Kunci: Pengembangan, Video Pembelajaran, Autodesk Inventor, Gambar 
Teknik Manufaktur, Model IDI. 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan sudah semakin maju dan berkembang pada abad ke-21 ini, 

berbagai macam cara dilakukan untuk meningkatkan kualitas pendidikan. 

Untuk memajukan kualitas pendidikan diperlukan inovasi baik dengan 

pengembangan kurikulum, inovasi pembelajaran, pemenuhan sarana dan 

prasarana Pendidikan. Pendidikan adalah bagian penting dari kehidupan 

menurut Undang-Undang No. 20 Tahun 2003. Pasal 1 ayat 1 Undang-undang 

No. 20 tahun 2003 tentang sistem Pendidikan Nasional, dinyatakan bahwa 

suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta 

Sedangkan dalam pasal 18 ayat 3 didefinisikan bahwa Sekolah Menengah 

Kejuruan (SMK) adalah termasuk ke dalam jenjang Pendidikan menengah. 

SMK merupakan jenis pendidikan kejuruan, yaitu pendidikan yang 

mempersiapkan para lulusannya agar siap bekerja di dunia industri. 

Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi dalam bidang 

Pendidikan dikenal dengan education, yaitu sistem Pendidikan yang 

berorientasi pada media elektronik. Penerapan Ilmu Pengetahuan dan 

Teknologi dalam dunia pendidikan, tentunya akan menciptakan sistem 
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pembelajaran berorientasi pada teknologi, khususnya pada media 

pembelajaran. Media pembelajaran merupakan suatu perantara atau saluran 

yang dapat digunakan untuk menyampaikan pesan atau maksud (bahan 

pembelajaran) sehingga dapat menarik perhatian, pikiran, minat dan perasaan 

pembelajar (peserta didik) dalam kegiatan belajar untuk mencapai tujuan 

tertentu (Rohani 2019). 

Kemajuan teknologi serta era globalisasi mendorong majunya 

perkembangan dunia industri. Salah satu hal yang berkembang pesat akibat 

kemajuan teknologi ini terutama dibidang keteknikan yaitu perkembangan cara 

menggambar. Juru gambar menggambar sebuah gambar teknik menggunakan 

pensil, penggaris, mal dan jangka dalam sebuah kertas gambar. Menggambar 

dengan menggunakan cara tersebut tentunya memerlukan waktu yang lama dan 

akan sangat sulit jika yang digambar merupakan gambar yang kompleks. Saat 

ini, menggambar dilakukan secara komputerisasi dengan menggunakan 

software komputer bernama CAD (Computer Aided Design). 

Dengan CAD, proses menggambar dilakukan menggunakan komputer. 

Dengan bantuan komputer proses menggambar dapat dilakukan dengan cepat 

serta lebih mudah. Proses dalam menggubah gambar pun lebih cepat sehingga 

apabila terjadi kesalahan kita dapat memperbaikinya dengan mudah. Dunia 

industri saat ini lebih banyak menggunakan software CAD untuk menggambar 

dibandingkan menggambar secara manual pada kertas gambar. Banyak 

software-software CAD yang digunakan didunia industri, antara lain: Autocad, 

SolidWork, Autodesk Inventor, Catia, SketchUp dan sebagainya. Menggambar 
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dengan menggunakan bantuan software CAD juga memerlukan ketelitian serta 

kemampuan menggunakan aplikasi yang dijalankan. Oleh karna itu maka 

seorang juru gambar selain harus mahir menggunakan software CAD, juga 

harus paham tentang tata cara menggambar sesuai standar yang digunakan di 

negara tempat gambar itu dibuat atau di industri tempat juru gambar bekerja.  

Menanggapi tantangan dunia industri serta kemajuan teknologi, SMK 

Negeri 1 Padang membuka beberapa jurusan, salah satunya adalah Jurusan 

Teknik Mesin. Jurusan Teknik Mesin merupakan Jurusan yang mempersiapkan 

lulusannya untuk melanjutkan pendidikan ke jenjang yang lebih tinggi dan juga 

untuk bekerja di industri yang mana kedua aspek tersebut membutuhkan 

keahlian dibidang gambar teknik.  

Guna memajukan kompetensi bidang teknik mesin, SMK Negeri 1 

Padang memberikan mata pelajaran gambar teknik. Mata pelajaran gambar 

teknik terdiri dari 2 jenis: gambar manual dan menggambar dengan sistem 

CAD (Computer Aided Design). Pada gambar manual, siswa menggambar 

dengan pensil, jangka dan lainnya di atas kertas gambar. Gambar manual 

mempelajari Teknik-teknik gambar dari dasar. Gambar manual dipelajari guna 

untuk mengetahui aturan-aturan dasar dalam menggambar agar ketika 

menggambar menggunakan sistem CAD siswa telah mengetahui aturan-aturan 

dasar dalam menggambar Teknik. Sedangkan untuk mendesain gambar 

menggunakan sistem CAD, dibagi menjadi 2: menggambar 3 dimensi dam 

menggambar 2 dimensi. Siswa dalam melakukan desain gambar menggunakan 
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komputer dilaksanakan dengan bantuan Aplikasi Inventor untuk 2 dimensi 

maupun 3 dimensi. 

Selama peneliti melaksanakan PLK di SMK Negeri 1 Padang terutama 

pada mata pelajaran Gambar Teknik Manufaktur, siswa dihadapkan dengan 

berbagai macam permasalahan, seperti jumlah komputer yang dimiliki tidak 

setara dengan jumlah siswa sehingga dalam belajar praktik siswa harus 

bergantian. Hal tersebut diketahui dari hasil observasi lapangan yang telah 

dilakukan sebelumnya. Observasi dilakukan dengan menggunakan metode 

wawancara terhadap guru pengampu dan beberapa siswa di SMK Negeri 1 

Padang. 

Berdasarkan wawancara dengan guru pengampu mata pelajaran didapat 

hasil, antara lain: (1) metode pembelajaran yang digunakan dalam proses 

pembelajaran praktik inventor adalah berupa ceramah, dan latihan, (2) masih 

terbatasnya media pembelajaran pada pembelajaran inventor, (3) media 

pembelajaran diambil dari media pembelajaran yang beredar di internet, (4) 

guru merasa masih kurang jika pembelajaran hanya menggunakan metode 

ceramah tanpa adanya media pembelajaran sebagai pegangan siswa, (5) proses 

pemaparan materi hanya dilakukan dengan cara menampilkan gambar kerja 

pada awal proses pembelajaran, kemudian siswa mengikuti dengan latihan. 

Proses pemaparan materi tersebut oleh guru dinilai kurang efektif, karena 

setiap siswa mempunyai kemampuan yang berbeda beda dalam menangkap 

materi yang disampaikan guru. Akibatnya, guru harus menuntun satu per satu 

siswa agar siswa mampu mengikuti penugasan yang ada. 
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Sedangkan hasil wawancara dengan beberapa siswa, didapat hasil 

antara lain: (1) siswa merasa sulit mengikuti proses pembelajaran karena tidak 

adanya bahan ajar sebagai pegangan siswa, (2) guru menjelaskan materi hanya 

pada awal pembelajaran berupa langkah-langkah yang disampaikan oleh guru, 

(3) siswa sering lupa dengan materi yang disampaikan guru, (4) sebagian besar 

siswa tidak mencatat materi yang disampaikan guru, (5) sebagian besar siswa 

tidak memiliki seperangkat komputer di rumahnya, (6) sesampainya di rumah, 

sebagian besar siswa tidak mempelajari kembali materi yang telah disampaikan 

guru. Berdasarkan pemaparan masalah tersebut di atas, maka pengadaan media 

pembelajaran guna mendukung peningkatan kualitas proses belajar mengajar 

pada pembelajaran praktik Inventor merupakan suatu hal yang perlu 

dilaksanakan. Media pembelajaran yang dibutuhkan nantinya mengacu pada 

kriteria-kriteria, antara lain ada tidaknya dana dan fasilitas untuk 

memproduksinya, media harus fleksibel bisa diakses kapan pun, serta media 

mampu meningkatkan kemandirian siswa. Setelah mengetahui faktor-faktor 

penghambat tujuan pembelajaran praktik Inventor dan kriteria-kriteria yang 

dibutuhkan, maka peneliti mencoba menerapkan video pembelajaran sebagai 

pelengkap media pembelajaran yang telah ada. Video pembelajaran dirasa 

tepat untuk membantu belajar siswa karna bersifat fleksibel dan praktis. 

Adapun maksud utama pemberian video pembelajaran tersebut, yaitu untuk 

membantu siswa dalam memahami materi pembelajaran serta mempermudah 

guru dalam menyampaikan materi pembelajaran. Video pembelajaran yang 

berisi urutan-urutan pengerjaan suatu pekerjaan yang ada di dalam software 



6

 

Autodesk Inventor nantinya diberikan kepada masing-masing siswa. Dengan 

cara tersebut, diharapkan nantinya siswa lebih mudah mempelajari dan 

memahami materi padapembelajaran praktik inventor, waktu belajar mengajar 

jadi lebih efektif dan tidak terbuang untuk mencatat seluruh materi pelajaran, 

dapat digunakan untukmempelajari kembali sewaktu di rumah ataupun di luar 

kelas, dan dapat digunakan sebagai pegangan jika lupa akan materi yang 

dipelajari di sekolah. Untuk mengatasi masalah tersebut, diperlukan penelitian 

yang berkaitan dengan pembelajaran praktik inventor dengan mengembangkan 

bahan ajar berupa video pembelajaran. Hasil pengembangan ini diharapkan 

dapat bermanfaat bagi sekolah, guru, dan siswa dalam upaya meningkatkan 

keberhasilan pembelajaran praktik inventor. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas, dapat diidentifikasi 

beberapa masalah sebagai berikut. 

1. Masih minimnya media pembelajaran dan sumber belajar yang digunakan 

guru untuk memudahkan siswa dalam mempelajari materi yang ada. 

2. Penyampaian materi dengan metode ceramah dan diikuti dengan latihan 

pada pembelajaran inventor terkesan masih kurang berkualitas dalam 

menunjang kemudahan dan kemandirian siswa dalam belajar. 

3. Diperlukan pembuatan media pembelajaran yang mudah diakses oleh 

siswa seperti media video, karena media video bersifat praktis, murah 

dalam pembuatannya serta mendukung kemudahan siswa dalam belajar. 
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4. Masih banyak siswa yang tidak memiliki laptop sehingga latihan 

menggunakan software Inventor terbatas hanya di dalam kelas saja. 

5. Terbatasnya waktu pembelajaran pada mata pelajaran Gambar Teknik 

Manufaktur. 

6. Tidak adanya media pembelajaran Inventor berbasis video pada mata 

pelajaran Gambar Teknik Manufaktur. 

C. Batasan Masalah  

Mengingat luasnya cakupan permasalahan seperti yang telah diuraikan 

pada identifikasi masalah di atas, maka penelitian kali ini dibatasi pada 

permasalahan merancang, membuat dan menguji kelayakan video 

pembelajaran praktik inventor ditinjau dari segi isi materi dan desain media.  

Video pembelajaran praktik inventor disini berisi video langkah-

langkah menggambar menggunakan Software Autodesk Inventor yang telah 

disesuaikan dengan kompetensi dasar bagi siswa, yang mana materi tersebut 

peneliti batasi yaitu hanya pada KD 4.4 (membuat dan memodifikasi gambar 

CAD 2D), 4.5 (Membuat etiket gambar sesuai standar ISO pada gambar CAD 

2D), dan 4.6 (Menyajikan gambar detail komponen mesin dengan CAD 3D). 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi dan  batasan masalah yang dikemukakan di 

atas, maka terdapat beberapa rumusan masalah. Rumusan masalah pada 

pengembangan video pembelajaran Inventor dirumuskan sebagai berikut. 
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1. Bagaimana proses pembuatan video pembelajaran Inventor pada mata 

pelajaran Gambar Teknik Manufaktur di SMK Negeri 1 Padang? 

2. Bagaimana hasil validitas dan praktikalitas video pembelajaran Inventor 

pada mata pelajaran Gambar Teknik Manufaktur yang telah dihasilkan? 

E. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian yang ingin dicapai adalah didasarkan pada 

rumusan masalah. Maka tujuan penelitian ini diantaranya. 

1. Untuk mengembangkan video pembelajaran Inventor pada mata pelajaran 

Gambar Teknik Manufaktur di SMK Negeri 1 Padang. 

2. Menghasilkan video pembelajaran inventor yang valid dan praktis. 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penulisan penelitian tentang pengembangan video 

pembelajaran Inventor pada mata pelajaran Gambar Teknik Manufaktur 

adalah. 

1. Manfaat bagi SMK Negeri 1 Padang 

Video pembelajaran Inventor yang telah dibuat diharapakan dapat 

dijadikan sebagai sarana belajar siswa  baik di dalam kelas maupun di luar 

kelas dalam upaya untuk meningkatkan pemahaman dalam menggunakan 

aplikasi Inventor serta sebagai acuan untuk pengembangan video tutorial 

Inventor di masa yang akan datang . 
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2. Manfaat bagi Peneliti 

Penelitian kali ini diharapkan dapat menunjang wawasan dan ilmu 

pengetahuan yang didapatkan serta sebagai ajang latihan untuk 

mengaplikasikan ilmu-ilmu teori maupun praktek yang didapat selama 

masa perkuliahan. 

 

 


