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ABSTRAK

E-Modul membantu siswa mencapai hasil belajar yang terstruktur disekitar kurikulum
mereka, diringkas dalam bentuk unit pembelajaran, dan dapat dipelajari secara individual
setiap saat. Model penelitian dan pengembangan yang dipakai dalam tugas akhir ini adalah
model pengembangan 4D. Prosedur pengembangan e-modul pembelajaran melalui tahapan
berikut : (1) Define, Design, (3) Develop dan (4) Disseminate. Perancangan e-modul
mengguanakan FlipHTML5 sebagai sarana interaktif untuk meningkatkan kreativitas siswa
dalam belajar. FlipHTML5 merupakan salahsatu contoh Flipbook yang berupa
lembaran-lembaran kertas menyerupai album atau kalender berukuran 21 x 28 cm.
Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah wawancara dan
kuesioner. Wawancara digunakan untuk menyelidiki masalah yang muncul di dalam kelas.
Nilai KKM dan tingkat keefektifan e-modul. Kuesioner digunakan untuk menilai
kelayakan dan kepraktisan produk. Validasi produk didasarkan pada empat aspek: Bahasa,
grafik, kelayakan isi, dan penyajian materi. Berdasarkan hasil validasi e-Modul
pembelajaran yang dikembangkan diperoleh nilai rata-rata 4,81 dengan standar sangat baik
(tidak perlu koreksi)

Kata kunci : E-modul, FlipHTMLS5, Elektronika.

ABSTRACT

E-Modules help students achieve learning goals that are structured along a curriculum
and summarized in the form of learning units, which can be studied independently at any
time. The R&D model used in this final project is the ADDIE development model. The
process of developing e-modules for learning goes through the following stages: (1)
analysis, (2) concept design of e-modules, (3) development of concept e-modules for
learning, (4 ) E-module learning implementation classroom, (5) implementation phase
assessment. The data collection techniques used in this study were interviews and
questionnaires. Interviews are used to investigate problems that arise in the classroom.
Student personality, timetable, syllabus used, KKM score, e-learning module effectiveness
level. A questionnaire was used to assess the feasibility and practicality of the prodi

Product validation is based on four aspects: language, graphics, content feasibility, ¢

material presentation. Based on the validation results of the developed learning e-modules,
a mean value of 4.81 was obtained with very good standards (no correction required).

Keywords: E-module, ADDIE, Electronics.
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BAB1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan modal melangkah ke tahap yang lebih baik dan
sebagai bekal untuk tetap bertahan di masa yang akan datang. Pendidikan wajib
untuk setiap manusia, pendidikan tidak hanya bisa diperoleh di pendidikan
formal tetapi bisa juga dari sebuah pengalaman. Proses pembelajaran
dilaksanakan secara menyeluruh dan terpadu sesuai dengan usia anak-anak
sekolah dasar. Dalam pembangunan sebuah negara pendidikan berperan sangat
penting. Gambaran kualitas dari suatu bangsa adalah pendidikan. Pendidikan
sangat berperan penting dalam meningkatkan prestasi dan harga diri generasi
muda. Oleh karena itu, masalah pendidikan memang tidak akan habis
dibicarakan sampai kapanpun. Hal ini didasarkan pada beberapa alasan
mendasar.  Undang-Undang Dasar 1945 menginstruksikan  untuk
mengupayakan mencerdaskan kehidupan bangsa agar pemerintahan Indonesia
mengusahakan dan menyelenggarakan suatu sistem dalam pengajaran nasional
yang diatur berdasarkan Undang-Undang. Pendidikan dasar merupakan bagian
terpenting dari Sistem Pendidikan Nasional. Pendidikan dasar merupakan
pendidikan yang harus dilaksanakan selama sembilan tahun, enam tahun di
sekolah dasar dan tiga tahun di sekolah menengah pertama.

Dalam pendidikan pendidik merupakan komponen yang paling penting.
pendidik memiliki kedudukan sebagai tenaga profesional pada jenjang usia dini,

pendidikan dasar dan pendidikan menengah pada jalur pendidikan formal yang



diangkat sesuai dengan peraturan perundang-undangan yang berlaku di
Indonesia. Kesimpulannya adalah seorang pendidik dituntut untuk memiliki
kompetensi yang harus menunjang pengetahuan dan kreativitas peserta didik.
Pendidik harus mengembangkan pengetahuannya sendiri dan membagikan
pengetahuan tersebut kepada setiap peserta didik.

Sekolah merupakan lembaga pendidikan yang menyelenggarakan
pembelajaran dan mempunyai peranan dalam memberikan pengetahuan juga
keterampilan dari guru ke siswa. Peranan tersebut diharapkan dapat
menghasilkan Sumber Daya Manusia yang berkualitas dan berkompeten
dibidangnya khususnya untuk siswa Sekolah Menengah Kejuruan. Dalam Pasal
15 Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional
mengatur bahwa pendidikan kejuruan merupakan pendidikan menengah yang
mempersiapkan peserta didik terutama untuk bekerja dalam bidang tertentu.

Sebagai bagian dari sistem pendidikan nasional, guru mempunyai
peranan penting dalam proses kegiatan belajar mengajar dan harus mempunyai
kinerja yang sangat penting dalam mewujudkan tujuan pendidikan nasional. Hal
ini berperan penting dalam menentukan tinggi rendahnya mutu pendidikan,
akan tetapi kinerja guru ini banyak dipengaruhi oleh berbagai faktor baik dari
dalam maupun dari luar individu yang bersangkutan.

Berdasarkan pengalaman penulis yang telah melakukan PKL mengajar
di SMK Negeri 2 Meulaboh, khususnya pada mata pelajaran Dasar Listrik dan
Elektronika pada Kelas X. Penulis masih mendapatkan pembelajaran dilakukan

menggunakan media pembelajaran yang masih sangat dasar, dan bahkan siswa



tidak memiliki buku pegangan seperti buku cetak ataupun modul. Hal ini sangat
disayangkan karena siswa kelas X seharusnya sudah memiliki ilmu dasar dan
pegangan untuk menunjang proses belajar mengajar. Maka dari itu, penulis
ingin membuat sebuah produk berbentuk modul elektronik untuk mata pelajaran
Dasar Lsitrik dan Elektronika sebagai sarana penunjang media pembelajaran.

Di masa sekarang ini, kemajuan teknologi sangat berpengaruh dalam
dunia pendidikan, dengan kemajuan teknologi ini informasi yang berhubungan
dengan pendidikan mudah didapatkan. Pendidikan saat ini memegang peranan
penting untuk meningkatkan sumber daya manusia. Pembelajaran yang berbasis
elektronik dapat mengembangkan fleksibilitas belajar peserta didik yang
optimal, dimana peserta didik dapat mengakses bahan-bahan belajar setiap saat
dan berulang-ulang. Selain itu, peserta didik dapat berkomunikasi dengan
pendidik setiap saat. Pembelajaran berbasis elektronik di perlukan pada saat
sekarang ini untuk membantu proses pembelajaran agar tujuan pembelajaran
yang sudah di tetapkan dapat tetap tercapai. Ada banyak jenis pembelajaran
berbasis eletronik salah satunya adalah e-modul.

Modul merupakan seperangkat pengalaman belajar yang berdiri sendiri.
Modul dapat membantu peserta didik mencapai tujuan pembelajaran yang telah
dirancang secara sistematis berdasarkan kurikulum tertentu dan dikemas dalam
bentuk satuan pembelajaran dan memungkinkan dipelajari secara mandiri
dalam satuan waktu tertentu. Penggunaan modul bukan semata-mata
diperuntukkan untuk guru, namun juga melibatkan aktif nya siswa dalam

tercapai nya proses belajar mengajar yang interaktif. Perkembangan media



informasi saat ini mulai mengalami masa transisi dari media cetak berangsur
beralih menjadi media digital. Modul elektronik merupakan alat atau sarana
pembelajaran yang berisi materi, metode, batasan-batasan, dan cara
mengevaluasi yang dirancang secara sistematis dan menarik untuk mencapai
kompetensi yang diharapkan. E-modul berbasis FlipHTML5 merupakan bentuk
penyajian materi dengan menggunakan teknologi smartphone dan internet yang
dapat dijadikan sebagai sumber belajar secara mandiri dengan tampilan yang
praktis dan mudah dioperasikan. E-modul adalah bagian dari Electronic Based
E-Learning yang pembelajarannya memanfaatkan teknologi informasi dan
komunikasi, terutama perangkat yang berupa elektronik. E-modul merupakan
media pembelajaran yang yang hanya memuat satu materi pembelajaran.
Kemandirian peserta didik lebih diutamakan dalam pemanfaatan e-modul.
Terlebih di akhir tahun 2019 kita semua dihadapkan dengan
mewabahnya COVID-19 (Corona Virus Disease-19) yang juga berpengaruh
pada dunia pendidikan termasuk di Indonesia. demi menghentikan penyebaran
corona ini semua siswa dan gurunya belajar dari rumah, yang mendadak
dilakukan tanpa persiapan sama sekali. Ketidaksiapan semua unsur dalam
pendidikan menjadi kendala yang besar juga, adanya perubahan cara belajar
mengajar dari tatap muka atau luring (luar jaringan) menjadi daring (dalam
jaringan) membutuhkan kesiapan dari semua unsur, dimulai dari pemerintah,
sekolah, guru, siswa dan orang tua, diakui memang pemerintah melonggarkan

sistem penilaian pendidikan disesuaikan dengan keadaan darurat asalkan



pembelajaran tetap dapat berlangsung tanpa harus dibebani dengan pencapaian
kompetensi.

Berdasarkan uraian di atas, penulis tertarik untuk mengambil tugas akhir
dengan judul “Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis FlipHTML5
Sebagai Sumber Belajar Untuk Mata Pelajaran Dasar Listrik dan
Elekronika di SMK Negeri 2 Meulaboh”. Nantinya tugas akhir ini akan
menjadi sebuah produk berbentul modul elektronik yang akan diunggah melalui
FlipHTMLS agar guru dan siswa dapat lebih mudah mengakses nya dan juga

akan disertakan opsi untuk mencetak modul tersebut.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas maka dapat
diidentifikasikan sebagai berikut :
1. Kurangnya kreatifitas peserta didik dalam belajar.
2. Bahan ajar yang digunakan masih bersifat monoton yaitu berupa media
cetak sehingga kurang menarik
3. Peserta didik membutuhkan media pembelajaran yang interaktif sehingga

menarik minat belajar

. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, meningat keterbatasan waktu,
tenaga, dan pengertahuan penulis dan agar permasalahan tidak meluas ke segala
arah maka perlu adanya pembatasan masalah, maka penulis membatasi masalah
yaitu “kurangnya media pembelajaran interaktif untuk mata pelajaran Dasar

Listrik dan Elektronika di SMK Negeri 2 Meulaboh”.



. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah dan pembatasan masalah yang telah

dikemukakan di atas maka dapat dirumuskan masalah Tugas Akhir ini yaitu :

1.

Bagaimana mengembangkan e-modul berbasis FIlipHTMLS5 untuk

meningkatkan kreativitas peserta didik dalam belajar?

. Bagaimana kelayakan e-modul berbasis FlipHTMLS5 untuk meningkatkan

kreativitas peserta didik dalam belajar?

. Bagaimana respon peserta didik dan pendidik terhadap e-modul berbasis

FlipHTML5 untuk meningkatkan kreativitas peserta didik dalam belajar?

. Tujuan Tugas Akhir

Berdasarkan Rumusan masalah di atas Tugas Akhir ini bertujuan:

1.

2.

Untuk meningkatkan kreativitas peserta didik dalam belajar

Untuk mengetahui tingkat kelayakan e-modul berbasis FlipHTMLS5 untuk
peserta didik

Untuk mendapatkan respon peserta didik terhadap peningkatan kreatifitas

dengan menggunakan e-modul berbasis FlipHTML)S.

. Manfaat Tugas Akhir

Adapun manfaat yang diharapkan dari Tugas Akhir ini adalah :

I.

2.

Bagi pendidik

Diharapkan e-modul tersebut dapat digunakan sebagai pendukung dalam
mengajar sehingga dapat menarik ketertarikan peserta didik dalam
pembelajaran.

Bagi peserta didik



Diharapkan dapat mempermudah proses pembelajaran, serta dapat
menjadi alternatif belajar bagi peserta didik apabila guru mata pelajaran
yang bersangkutan berhalangan hadir. Jadi tidak ada alasan lagi untuk tidak
belajar disaat guru tidak ada.

. Bagi penulis

Dapat memberikan pengalaman langsung dan menambah pengetahuan
penulis tentang mengembangakan e-modul berbasis FlipHTML5 yang
dapat digunakan untuk meningkatkan kreativitas peserta didik dalam
belajar. Juga dapat menjadi penunjang media pembelajaran saat penulis

menjadi pendidik kelak.



