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ABSTRAK 
 
Irfan Wahyudi, 2021 : Kegiatan Petani Gambir Dalam Karya Seni 

Grafis . 
Program Studi Pendidikan Seni Rupa, Fakultas Bahasa 
dan Seni, Universitas Negeri Padang 
Dosen Pembimbing Yofita Sandra, S.Pd., M.Pd 

 
 Tujuan penciptaan karya ini adalah untuk memvisualisasikan Kegiatan 
Petani Gambir dalam kesehariannya mengolah getah gambir kedalam seni grafis 
dengan teknik serigrafi atau cetak saring. Dimana kegiatan petani gambir dalam 
mengolah daun gambir untuk didapatkan getahnya melalui beberapa proses atau 
kegiatan yang harus dilakukan petani gambir, dengan adanya beberapa kegiatan 
yang harus dilakukan petani dalam mengolah gambir sehingga menjadi ide dan 
sumber bagi penulis dalam terciptanya sebuah karya seni grafis ini. 

Metode yang digunakan dalam membuat karya ada lima tahapan yaitu 
persiapan yaitu melakukan pengamatan, mengumpulkan informasi, melakukan 
penghayatan dan perenungan ide-ide seni, dan melakukan survey ke perpustakaan 
untuk mencarireverensi dengan melihat karya-karya yang terdahulu untuk 
dijadikan reverensi dan rujukan dalam berkarya, elaborasi yaitu melakukan 
pendalaman serta menganalisis dan menyimpulkan semua data yang telah 
didapat.Sintesis yaitu menetapkan gagasan dari pokok masalah. Realisasi konsep 
yaitu meliputi proses pembuatan film atau sketsa, mempersiapkan alat dan bahan, 
proses berkarya, dan proses finishing karya. Penyelesaian yaitu penyempurnaan 
karya serta melakukan pameran karya akhir. 
 Kesimpulan dari karya seni grafis ini adalah rasa simpati penulis terhadap 
kegiatan petani gambir yang berat serta harus berjuang dengan sekuat tenaga 
dengan keadaan alam yang tidak menentu, serta ingin memperlihatkan kepada 
masyarakat apa saja kegiatan petani gambir dalam mengolah gambir dengan judul 
yaitu : Maambiak Daun, Malansir Daun Gambir, Manyanguak Aia, Manjarangan 
Kopuak, Mambangkik Kopuak, Malilik Daun, Manirihan Gatah Gambir, 
Mancupak, dan Manjamua. 

 
Kata kunci : Kegiatan Petani Gambir, Seni Grafis, Serigrafi 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Penciptaan 

Alam merupakan tempat bagi setiap makhluk hidup untuk 

membentuk diri sendiri dari apa yang terdapat didalammya. Setiap yang 

ada di alam mempunyai makna dan keunikannya masing-masing, baik itu 

hewan atau tumbuhan semua memiliki makna dan manfaatnya bagi setiap 

makhluk hidup.Tumbuh-tumbuhan adalah makhluk yang banyak 

memberikan manfaat terhadap lini kehidupan seperti halnya Gambir. 

Gambir biasanya digunakan sebagai alat menyirih karna mempunyai 

rasa pahit. Gambir adalah sebuah tanaman yang mempunyai banyak 

manfaat dan menjadi mayoritas mata pencaharian masyarakat di 

kenagarian Gunuang Malintang, Kecamatan. Pangkalan Koto Baru, 

Kabupaten. Lima Puluh Kota.Kebutuhan akan kehidupan masyarakat 

tersebut sepenuhnya dipenuhi dari hasil bertani gambir, terutama bagi 

masyarakat dari kalangan menengah kebawah yang sangat bergantung 

pada hasil bertani gambir. Pekerjaan ini dinamakan tukang Mangampo 

karna pekerjaan yang dilakukan keras dan membutuhkan tenaga kuat, 

umumnya pekerjaan ini mayoritas dilakukan oleh orang dewasa yang 

sudah berumah tangga karna untuk memenuhi kehidupan sandang dan 

pangan. 

Pekerjaan mangampo dilakukan di ladang yang berada di tengah 

hutan dan sangat jauh, mangampo dilakukan di dalam rumah kecil yang 
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berada di tengah ladang yang disebut rumah Kampan. Seluruh proses 

pengolahan gambir dilakukan di dalam rumah berukuran 4 X 4 ini, tukang 

kampo terdiri dari tiga orang yaitu: Nodo (yang bekerja merebus gambir 

hingga proses pencetakan atau mancupak). Dan anak Kewi (yang bekerja 

untuk memetik daun yang ada di ladang untuk dibawa kerumah kampan) 

anak kewi beranggota dua orang, dan masih dikerjakan dengan cara 

tradisional. beratnya pekerjaan mangampo membuat para petani atau 

tukang kampo bahkan harus bermalam di ladang yang jauh ditengah hutan 

dan penuh dengan binatang buas yang dapat mengancam nyawa karna 

tuntutan untuk mencukupi kebutuhan hidup. 

Di tengah beratnya pekerjaan mangampo para petani gambir kadang 

harus menerima segala resiko yang akan terjadi seperti murahnya harga 

gambir dan penurunan harga yang tiap minggu semakin membuat para 

petani gambir kawatir akan kebutuhan ekonominya. Harga gambir 

memang menjadi fenomena yang tidak dapat dipastikan harga tetapnya, 

terkadang mahal dan terkadang sangat murah ditambah dengan telah 

berdirinya pabrik pengolahan gambir yang dimiliki oleh asing semakin 

membuat harga gambir produksi dari petani tradisional terus turun.Bahkan 

harga gambir saat murah tidak dapat mencukupi kebutuhan rumah tangga 

untuk seminggu. 

Berdasarkan pengamatan yang terjadi dilapangan, penulis prihatin 

terhadap harga gambir yang terus menurun yang akan sangat 

mempengaruhi lini kehidupan petani gambir dan terjadinya kesenjangan 
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ekonomi. Sebagai rasa prihatin terhadap ketidak pastian harga gambir, dan 

mencoba menyampaikan pesan-pesan petani gambir yang selama ini 

kurang mendapat perhatian dari pemerintah kabupaten serta orang lain 

terhadap harga gambir. Pesan ini akan disampaikan melalui karya seni 

grafis dengan mengangkat Kegiatan Petani Gambir sebagai objek karya 

secara keseluruhan. Dengan harapan, dapat mebantu memperbaiki 

kehidupan petani gambir dan kesejahteraan para petani gambir agar tidak 

terjadi kesenjangan ekonomi dalam masyarakat yang khususnya berprofesi 

sebagai petani gambir. 

Dalam pembuatan karya akhir ini, penulis memilih seni grafis 

sebagai media pembuatan karya. Pemilihan seni grafis dalam pembuatan 

karya ini karena penulis ingin mengembangkan keterampilan yang telah 

dipelajari selama mengikuti pembelajaran terutama paket grafis, seni grafis 

mempunyai banyak cara dalam mewujudkan sebuah karya yang indah dan 

berkualitas, dalam seni grafis karya-karya yang dibuat dapat digandakan 

tampa mengurangi nilai orisinalitas pada tiap-tiap karya. Dalam proses 

pembuatan karya akhir ini, penulis menggunakan teknik serigraphy untuk 

penggarapannya, tujuan pemiliha teknik ini karena penulis sangat tertarik 

akan teknik ini dan ingin lebih mengembangkan keterampilan dalam seni 

grafis terutama pada teknik serigraphy atau cetak saring. 

Dari persoalan dan fenomena yang telah dijelaskan di atas, penulis 

tergugah untuk membuat sebuah karya kedalam seni grafis dengan judul 

Kegiatan Petani  
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B. Rumusa Ide Penciptaan 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dirumuskan ide 

 

C. Tema/Ide/Judul 

1. Tema 

Tema dalam pembuatan karya ini adalah Keprihatinan Terhadap 

Petani Gambir 

2. Ide 

Ide adalah rancangan yang tersusun di dalam pikiran. Ide 

sangatlah penting dalam penciptaan sebuah karya seni. 

 ide dalam pembuatan karya ini adalah  Kegiatan Petani Gambir 

3. Judul 

a. Maambiak Daun 

b. Malansir Daun Gambir 

c. Manyanguak Aia 

d. Manjarangan Kopuak 

e. Mambangkik Kopuak 

f. Malilik Daun 

g. Mendongkrak 

h. Manirihan Gatah Gambia 

i. Mancupak  

j. Manjamua  
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D. Orisinalitas 

Orisinalitas adalah hal yang sangat penting dalam suatu karya, keaslian 

sebuah karya akan menentukan nilai dari karya seni tersebut. Keaslian 

sebuah karya adalah sebuah identitas dan gaya tersendiri, karya yang 

orisinal mempunyai ide dan gagasan. Dan mempunyai bentuk yang 

berbeda dari yang lainnya. Dalam pembuatan karya, penulis akan 

menjadikan karya dari Nahdatul Azmi sebagai acuan dan pedoman bagi 

penulis dalam membuat karya seni grafis. Nahdatul Azmi merupakan 

alumni mahasiswa seni rupa yang tamat pada tahun 2017. 

 

 

 
 

Gambar 1. Karya : Nahdatul Azmi 
Judul karya : Mengisi Kepuk 

Ukuran : 60X40 cm 
Bahan :Hardboard Cut on Paper 

Th. Pembuatan : 2017 
Sumber:http://ejournal.unp.ac.id/index.php/serupa/article/download/8327/6405 
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Tujuan penulis menjadikan karya dari Nahdatul Azmi sebagai pedoman 

dan pembanding karena tema dan tampilan visual yang dihadirkan yaitu 

tentang  petani, sedangkan perbedaan terletak pada media pembuatan 

karya penulis, Nahdatul Azmi menggunakan media grafis dengan teknik 

Relief Print (Hardboard Cut on Paper) Sedangkan  penulis menggunakan 

media grafis dengan teknik Serigrafy atau Cetak Saring. Dalam hal ini 

penulis tidak meniru karya Nahdatul Azmi, secara proses pencarian 

penulis dan Nahdatul Azmi jelas berbeda. 

 

 

 

E. Tujuan dan Manfaat 

1. Tujuan 

Berdasarkan uraian di atas, maka penciptaan karya ini bertujuan untuk 

memvisualisasikan kegiatan petani gambir dalam seni grafis dengan 

teknik cetak saring (Screen Printing). 

2. Manfaat 

Dari tujuan penciptaan di atas, penciptaan ini juga mempunyai manfaat 

yaitu: 

a. Memperkaya ide dan keterampilan seni grafis dengan teknik cetak 

saring (screen printing) 

b. Memperkenalkan apa saja kegiatan petani gambir dalam cara 

mengolah gambir 
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c. Meningkatkan minat para generasi muda untuk mempelajari seni 

grafis di era modren. 

 

 

 

 

 

 


