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ABSTRAK 

 

Ervina Syafutri, 2023 :  Boneka dalam Seni Lukis Surealisme. Pendidikan  

Seni Rupa, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas  

Negeri Padang. 

 

 Karya ini bertujuan untuk memvisualisasikan berbagai permasalahan 

kehidupan penulis melalui gambaran boneka dalam seni lukis surealisme. Harapan 

dari karya ini adalah meningkatkan kesadaran diri seseorang untuk memperbaiki 

dirinya, serta meningkatkan pengetahuan dan memperkaya ide-ide dalam 

mewujudkan seni lukis surealisme dengan cara ungkap yang berbeda. 

 Ada beberapa tahapan yang dilaksanakan sesuai dengan metode yang 

digunakan dalam penciptaan karya, yaitu : 1). Persiapan, merupakan tahap awal 

dalam penciptaan sebuah karya seni mulai dari mencari sebuah ide dan gagasan. 2). 

Elaborasi, merupakan gagasan pokok yang telah ditetapkan nantinya akan dituangkan 

pada sebuah karya Seni Lukis Surealisme. 3). Sintesis, merupakan langkah-langkah 

dalam pembuatan karya. 4). Realisasi Konsep merupakan tahap proses dalam 

berkarya dan 5). Penyelesaian, merupakan tahap akhir dalam berkarya. 

 Secara Keseluruhan, karya ini menyampaikan permasalahan yang pernah 

penulis alami. Setiap karya menampilkan figur boneka yang berbeda-beda, yaitu: 

boneka barbie, boneka pinocchio, boneka marionete, boneka Sigale-gale, boneka 

SiUnyil, boneka matryoskha, boneka teddy bear, boneka hello kitty, wayang golek, 

dan boneka ondel-ondel. Karya yang ditampilkan terdiri dari sepuluh karya yang 

setiap karya diberi judul yang berbeda-beda, yaitu : Tekanan, Terjebak, Penyesalan, 

Hampa, Diawasi, Penikmat Senja, Penolakan, Sandiwara, Mencari Jalan, dan 

Menyaksikan. Karya tersebut akan dipamerkan selama dua hari dan melaksanakan 

dokumentasi serta pembuatan laporan. 

  

Kata Kunci : Boneka, Lukisan, Surealisme. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Penciptaan 

Boneka dalam pandangan masyarakat sering dianggap sebagai 

mainan, terutama bagi anak perempuan. Meskipun terlihat sederhana, boneka 

sebenarnya adalah sebuah karya manusia yang menarik untuk dipelajari.  

Indonesia memiliki beberapa macam bentuk boneka misalnya wayang golek, 

boneka kayu siunyil, boneka ondel-ondel. Boneka juga dapat disebut sebagai 

hasil ciptaan manusia yang paling tua dan paling dekat pada kehidupan 

manusia. Boneka memiliki beragam bentuk dan fungsi, mulai dari boneka 

sebagai media ritual yang religius, sampai dengan boneka sebagai barang 

mainan.  

Boneka bagi penulis dapat diartikan lebih dari sekedar mainan atau 

hiasan, misalnya dapat diartikan dan digunakan sebagai simbol dalam hidup 

manusia Boneka menurut penulis mewakili watak dan sifat misalnya 

pemarah, pembohong, baik dan buruk manusia. Boneka dalam pemikiran 

penulis yaitu sebagai subjek yang bertujuan untuk pencapaian gagasan agar 

dapat direspon sesuai dengan perasaan pribadi. Penulis menggunakan objek 

boneka sebagai sarana untuk menyampaikan permasalahan kehidupan yang 

dihadapi penulis dari anak-anak, remaja, hingga dewasa. Sebagai contoh, 

boneka barbie yang bertubuh langsing, berhidung mancung, dan cantik, 

menggambarkan keinginan penulis untuk memiliki badan ideal dan berhidung 

mancung seperti boneka tersebut. Sementara boneka teddy bear yang awal 
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sejarahnya menolak penembakkan beruang hitam tua, di mana setiap 

penolakan pasti ada baik buruknya yang akan menghampiri.  

Penulis mengambil ide dan gagasan dari boneka karena penulis 

menyukai boneka dan tertarik dengan karakter visual ataupun sejarah boneka 

yang penulis miliki dan yang penulis ketahui, Penulis menggunakan enam 

jenis boneka dari luar negeri yaitu: boneka barbie, boneka teddy bear, boneka 

hello kitty, boneka matryoshka, boneka marionetee dan boneka kayu 

pinocchio. Adapun empat jenis dari Indonesia yaitu: wayang golek, boneka 

sigale-gale, boneka kayu siunyil, boneka ondel-ondel. Penulis menggunakan 

boneka baik dari luar negeri maupun dalam negeri untuk  memberikan 

pandangan yang lebih luas tentang keragaman budaya dan kreativitas 

manusia, sambil tetap menghargai warisan budaya lokal yang unik  

Boneka-boneka tersebut dapat dimetafor dalam kehidupan penulis. 

Penulis ingin mengungkapkan problematika yang dialami penulis seperti 

kekhawatiran, ketidakpercayaan diri, ketakutan, kesedihan, kegelisahan, dan 

kebimbangan. Penulis memilih gaya surealisme karena menurut penulis gaya 

surealisme bersifat fantasi serta mimpi-mimpi, sehingga tidak menyinggung 

pihak-pihak tertentu dan dapat menuangkan imajinasi secara bebas. 

Surealisme adalah aliran yang otomatis psikis atau dalam jiwa penulis yang 

murni, dengan proses pemikiran sebenarnya untuk diapresiasikan secara 

verbal, tertulis, maupun lukisan. Serta surealisme merupakan pintu kebebasan 

kreativitas bagi seniman dalam menemukan cara dan teknik baru dalam dunia 

seni lukis. Penggarapan pada jenis-jenis boneka yang dimetafor dalam 
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kehidupan penulis memiliki tantangan tersendiri bagi penulis dalam 

menyampaikan pesan kepada masyarakat luas melalui karya yang berjudul 

“Boneka dalam Karya Seni Lukis Surealisme”. 

 

B. Rumusan Ide Penciptaan.  

Berdasarkan latar belakang yang telah penulis jelaskan di atas, maka 

penulis memantapkan ide dan rumusan penciptaan karya seni lukis 

surealisme, sebagai berikut: “Bagaimana memvisualisasikan boneka dalam 

seni lukis surealisme?”. 

 

C. Orisinalitas 

Karya seni dapat dikatakan orisinil bila memiliki ekspresi pribadi, ide, 

corak gaya dan subjek-subjek dalam bentuk yang telah dikembangkan sesuai 

gejolak jiwa. Dalam proses menghadirkan karya akhir ini, penulis 

menyampaikan maksud serta konsep di balik keresahan yang selama ini yang 

menjadi buah pikir penulis. Boneka menjadi sebuah obsesi/perasaan yang 

merasuki pikiran dan memiliki kedekatan dengan masa kecil penulis, sehingga 

menjadi daya tarik bagi penulis untuk mengangkatnya menjadi sebuah karya. 

Karya lukis yang ditampilkan dibuat dengan keterampilan dan 

pemikiran penulis, serta gaya yang ditampilkan disesuaikan dengan judul 

masing-masing karya lukis. Penulis juga memiliki acuan dan rujukan dalam 

berkesenian khususnya seni lukis surealisme. Berikut seniman yang menjadi 

rujukan atau inspirasi bagi setiap lukisan yang akan penulis buat yaitu Mark 
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Ryden, ia merupakan seorang seniman surealisme asal California, Amerika 

Serikat. Mark Ryden disebut-sebut sebagai seniman crossover/seniman yang 

membawa energi positif karena seolah-olah menjadi jembatan dua dunia seni 

yang berbeda. Ini adalah karya Mark Ryden yang berjudul “Jebakan Janin di 

California Utara” cat minyak di atas kanvas berukuran 90,25 x 120,25 cm. 

 
Gambar 1 

“Fetal Trapping in Northern California” 

Mark Ryden 

90.25 cm x 120.25 cm oil on canvas 2006.  

Sumber: http://www.markryden.com/paintings/treeshow/paintings/61fetaltrapping 

 

Dalam lukisan Mark Ryden, terdapat laki-laki berpakaian jas rapi 

berwarna hitam dan seorang anak perempuan yang sedang duduk berpakaian 

warna merah berada dalam hutan. Anak perempuan tersebut digambarkan 

lebih besar dari objek yang terdapat di lukisan. Dalam lukisan tersebut 

seorang laki-laki sedang memegang sebuah janin bayi yang terlahir dari 

batang pohon seperti telah melahirkan seorang anak manusia.  

Berdasarkan pengamatan/penciptaan karya yang dilakukan oleh Mark 

Ryden, terdapat persamaan dan perbedaan dengan orisinalitas karya penulis. 
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Persamaannya yaitu sama-sama menggunakan gaya surealisme dengan 

mengandalkan imajinasi dan ingatan dalam menampilkan objek lukisan dan 

sama-sama mendefinisikan tentang keresahan seorang perempuan dalam 

menghadapi problematika kehidupannya pada karya lukis boneka. Sedangkan 

perbedaannya yaitu penulis menggunakan simbol lebih banyak dalam 

menggambarkan konsep karyanya dan mengarah pada penggambaran dirinya 

sedangkan Mark Ryden lebih memfokuskan pada satu objek topik 

pembahasan dan menggambarkan cerita orang lain. 

Kemudian, karya acuan lain yaitu dari seniman asal spanyol Salvador 

Dali yang dikenal lewat karya-karyanya yang surealis karena kombinasi 

mimpi aneh dan imajinasi yang besar dalam menghasilkan lukisan, dalam 

karya Salvador Dali yang berjudul “The Persistence of memory” 

 
Gambar 2 

“The Persistence of memory” 

Salvador Dali 

24 cm x 33 cm oil on canvas 1931 

Sumber: https://www.thehourglass.com/au/cultural-perspectives/salvador-dali/ 
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The Persistence Of Memory menampilkan gambaran jam meleleh 

dengan latar belakang pemandangan dan tebing di sisi sebelah kanan. Jam 

tangan lunak adalah simbol relativitas ruang dan waktu yang tidak didasari, 

meditasi surealis tentang runtuhnya gagasan kita tentang tatanan kosmik yang 

tetap. Jam oranye di bagian kiri bawah lukisan itu ditutupi semut. Salvador 

Dali menggunakan semut dalam lukisannya sebagai simbol pembusukan. 

Serangga lain yang ada dalam lukisan itu adalah seekor lalat, yang duduk di 

jam tangan yang berbeda di sebelah jam orange. Lalat itu Nampak seperti 

bayangan manusia saat matahari menerimanya. The Persistence Of Memory 

menggunakan ketetapan teknik melukis realis untuk menggambarkan citra 

yang lebih mungkin ditemukan dalam mimpi dari pada dalam keadaan sadar. 

Batuan-berbatu di sebelah kanan mewakili ujung semenanjung Cap de Creus 

di Catalonia timur laut. Banyak lukisan Dali terinspirasi oleh pemandangan 

hidupnya di Catalonia. Bayangan aneh dan firasat di baground lukisan ini 

adalah Gunung Pani, Spanyol. (https://en.wikipedia.org/wiki/The_ 

Persistence_of_Memory, 2018. 24 februari 2023) 

Berdasarkan keterangan karya dari Salvador Dali di atas, terdapat 

persamaan dan perbedaan dengan karya penulis. Persamaannya adalah 

mengandalkan imajinasi dalam menampilkan objek lukisan dan juga 

menggunakan simbol lebih banyak dalam menggambarkan suatu karya yang 

mengarah pada pengambaran diri. Sedangkan perbedaannya Salvador Dali 

masih menampilkan objek jam meleleh sedangkan penulis lebih banyak 

menampilkan objek boneka. 
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D. Tujuan dan Manfaat 

1. Tujuan  

Berdasarkan latar belakang di atas penulis merumuskan tujuan 

penciptaan karya ini untuk memvisualisasikan boneka dalam seni lukis 

surealisme. 

2. Manfaat 

Pembuatan karya akhir ini diharapkan dapat memberikan manfaat 

kepada : 

a. Bagi penulis, untuk menambah pengetahuan dan dapat memperkarya 

ide-ide dalam mewujudkan seni lukis surealisme dengan cara ungkap 

yang berbeda 

b. Bagi lembaga pendidikan, menjadi bahan referensi tentang berkarya 

seni khususnya seni lukis surealisme. 

c. Bagi masyarakat, diharapkan masyarakat dapat memahami bahwa 

tidak ada personal yang sama, setiap orang berbeda dan masyarakat 

diharapkan peka dengan perbedaan tersebut dan lebih berfikiran 

terbuka. 

 

 

  


