
 
 

CERITA BERGAMBAR LEGENDA OBJEK WISATA GOA PUTRI 
MENGGUNAKAN GAYA PAPER CUT DIGITAL 

  

KARYA AKHIR 

 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Memperoleh 
Gelar Sarjana Desain Komunikasi Visual Strata Satu 

  

 

 

 

  

  

 

 

Oleh : 
Vergiawan Aldrianto Putra 

19027087 
  

 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 
DEPARTEMEN SENI RUPA 

FAKULTAS BAHASA DAN SENI 
UNIVERSITAS NEGERI PADANG 

2023 
  



 
 

i 
 

 

  



 
 

ii 
 

 
 

 

  



 
 

iii 
 

SURAT PERNYATAAN  

Dengan ini saya menyatakan bahwa : 

 

1. Karya tulis saya, Skripsi/KaryaAkhir* dengan judul : Cerita Bergambar 

Legenda Objek Wisata Goa Putri Menggunakan Gaya Paper Cut Digital 

adalah asli dan belum pernah diajukan untuk mendapatkan gelar akademik, 

baik di Universitas Negeri Padang maupun di Perguruan Tinggi lainnya. 

2. Karya tulis ini murni gagasan, pemikiran, dan rumusan saya sendiri, tanpa 

bantuan tidak sah dari pihak lain, kecuali arahan Tim Pembimbing. 

3. Di dalam karya tulis ini tidak terdapat hasil karya atau pendapat yang telah 

ditulis atau di publikasikan orang lain, kecuali dikutip secara tertulis dengan 

jelas dan dicantumkan sebagai acuan di dalam naskah saya dengan disebutkan 

nama penggarangnya dan dicantumkan pada daftar pustaka. 

4. Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya, dan apabila di kemudian hari 

terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran, saya bersedia menerima sanksi 

akademik berupa pencabutan gelar yang telah saya peroleh karena karya tulis 

ini, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma dan ketentuan hukum yang 

berlaku. 

 

 

Padang,  03 Juli 2023 
Saya yang menyatakan, 
 
 

  

  

  

 Vergiawan Aldrianto Putra 
NIM. 19027087 

 



 
 

iv 
 

CERITA BERGAMBAR LEGENDA OBJEK WISATA GOA PUTRI 
MENGGUNAKAN GAYA PAPER CUT DIGITAL 

 
Vergiawan Aldrianto Putra 1, Hendra Afriwan 2  

Program Studi Desain Komunikasi Visual 
Fakultas Bahasa dan Seni 

Email: vergiawanaldriantoputra@gmail.com 

ABSTRAK 

Buku merupakan salah satu media yang memberikan berbagai informasi dan 
pengetahuan pada setiap halamannya. Buku Cerita bergambar termasuk media 
yang sangat digemari oleh anak-anak karena berisikan ilustrasi-ilustrasi menarik 
didalamnya. Berbagai daerah di Indonesia mayoritas memiliki cerita rakyat atau 
legenda yang mengandung unsur budaya lokal yang kuat, salah satunya adalah 
legenda Goa Putri.  

Pada saat ini legenda Goa Putri disampaikan melalui papan nama yang ada di 
depan pintu masuk objek wisata goa putri yang sudah pudar karena faktor cuaca. 
Selain itu juga legenda goa putri masih disampaikan secara lisan oleh orang tua 
kepada anak-anaknya secara turun temurun tanpa adanya media pendukung. 
Sehingga diperlukannya media komunikasi visual untuk menyampaikan legenda 
Goa Putri berupa buku cerita bergambar sebagai media informasi yang dapat 
menambah pengetahuan tentang budaya lokal yang ada. Maka dari itu 
perancangan ini digunakan untuk mendapatkan konsep rancangan dan membuat 
cerita bergambar berdasarkan hasil visualisasi dari legenda goa putri dengan 
menggunakan gaya Paper Cut Digital yang menerapkan Shading, gaya siluet, 
Persepsi kedalaman dan detailing. 

Metode yang digunakan dalam perancangan buku cerita legenda Goa Putri 
adalah metode Glass Box, dan untuk analisis data menggunakan metode 5W+1H. 
Pada perancangan ini selain buku bergambar sebagai media utama, terdapat media 
pendukung yang disajikan dalam bentuk media E-Book, Paper Cut Shadow Box, 
Poster, ToteBag, Pouch, Stiker, Pembatas Buku dan Augmented Reality (AR) 

Kata kunci: Legenda Goa Putri, Cerita Bergambar, Paper Cut Digital 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Buku adalah jendela dunia yang dimana terdapat kejutan pada setiap 

halamannya. Berbagai informasi dan pengetahuan dapat diperoleh melalui 

sebuah buku. Namun sayangnya, minat baca anak- anak di Indonesia masih 

sangat rendah dibandingkan dengan negara lain. Berdasarkan hasil studi PISA 

(Program for International Student Assessment) tahun 2019 yang diterbitkan 

oleh Organizer for Economic Co-operation and Development (OECD), 

Indonesia berada di peringkat 72 dari 77 negara dalam kategori Comparing 

 diantara 10 negara terbawah 

dalam kategori literasi. 

Banyak faktor yang mempengaruhi rendahnya minat baca di Indonesia, 

salah satunya adalah berkembangnya teknologi smartphone. Menurut Pradana 

anak-anak lebih tertarik bermain game di smartphone dibandingkan membaca 

buku. Hal ini bisa menurunkan minat baca anak-anak untuk membaca buku. 

Hal tersebut dapat menyebabkan rendahnya minat anak-anak untuk membaca 

(dalam Rohim, 2020:3). Anak-anak saat ini telah menjadi konsumen aktif 

produsen smartphone, dan banyak dari produsen produk ini menargetkan anak-

anak sebagai target pasarnya. Oleh karena itu, diperlukan pendekatan yang 

dapat membangkitkan minat anak terhadap buku. Pentingnya peran dan 

tanggung jawab orang tua untuk memberikan dorongan ataupun motivasi 

dalam mengenalkan buku-buku untuk menimbulkan minat baca pada anak. 
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Berdasarkan hal tersebut, langkah pertama yang dilakukan bagi orang tua 

adalah membacakan buku tersebut seperti mendongeng. Dari kegiatan 

mendogeng, anak anak dapat memilah dan memilih mana yang baik dan buruk 

(Shofwan, 2020:271). Mendongeng kepada anak dapat menimbulkan atau 

merangsang rasa keingintahuan anak terhadap cerita yang didongengkan. 

Dengan pembacaan yang berbeda di setiap tokohnya akan membuat anak tidak 

bosan dan tidak lelah untuk terus menyimak dongengan tersebut, sehingga 

akan menimbulkan rasa ingin mencoba membaca buku dongeng itu sendiri. 

Anak-anak tentunya membutuhkan contoh dan media pengajaran yang menarik 

supaya memudahkan mereka dalam mempelajari sesuatu tanpa paksaan atau 

perintah dari orang tua. 

Buku cerita bergambar termasuk media yang paling digemari dan sangat 

disukai oleh anak-anak karena berisikan ilustrasi-ilustrasi yang dapat 

merangsang imajinasi anak-anak yang membacanya. Ilustrasi dalam buku 

bergambar sangat diutamakan untuk mendukung teks cerita, karena dengan 

adanya ilustrasi-ilustrasi tersebut akan lebih mempermudahkan dalam 

menjelaskan maksud atau isi dalam buku cerita (Apriliani, 2020:996). 

Sehingga buku cerita bergambar dapat tergolong layak untuk digunakan 

sebagai media dalam proses belajar-mengajar bagi siswa kelas rendah 

(Nurjanah & Hakim, 2018:72).  

Berbagai daerah di Indonesia mayoritas memiliki cerita legenda atau cerita 

asal usul mengandung unsur budaya yang kuat. Legenda merupakan cerita 

rakyat dari zaman dahulu yang diyakini sebagai kejadian atau peristiwa nyata 
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yang terjadi di daerah tersebut. Pada sebuah cerita rakyat terdapat banyak nilai-

nilai moral yang bisa dipetik dari setiap ceritanya. 

Salah satu cerita rakyat atau legenda yang menjadi bagian dari warisan 

budaya lokal adalah Legenda Goa Putri. Goa Putri adalah objek wisata yang 

berada di Desa Padang Bindu, Kabupaten Ogan Komering Ulu (OKU), 

Baturaja, Sumatera Selatan. Pentingnya mengenalkan cerita lokal atau legenda 

Goa Putri untuk merevitalisasi identitas lokal. Karena identitas lokal 

merupakan salah satu unsur yang tidak dapat dipisahkan dari budaya. Apabila 

cerita rakyat tidak dilestarikan, maka budaya yang mengakar dalam kehidupan 

sehari-hari tentu tidak dapat lagi dilestarikan dan mudah dipengaruhi oleh 

budaya asing. Nilai moral dan kearifan lokal sangat melekat pada cerita rakyat 

atau legenda bisa menjadi sarana komunikasi atau media pembelajaran untuk 

anak anak sebagai generasi penerus supaya menjadi seorang yang bermoral dan 

berilmu. 

Berdasarkan observasi awal pada tanggal 18 Januari 2023 terhadap 

beberapa masyarakat yang berada disekitar objek wisata Goa Putri di desa 

Padang Bindu, seperti bapak Ferdinata menjelaskan bahwa memperkenalkan 

cerita rakyat atau Legenda Goa Putri kepada anak-anak diperlukan sebuah 

media komunikasi visual yang dapat meningkatkan minat baca dan 

pengetahuan tentang legenda yang ada di Desa Padang Bindu tersebut. Karena 

media penyampaian legenda atau cerita rakyat masih disampaikan melalui 

media berupa plang atau papan nama yang berada di dekat pintu masuk Wisata 

Goa Putri. Papan nama yang berisikan sinopsis legenda Goa Putri tersebut 
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sudah pudar karena faktor cuaca. Selain papan nama, penyampaian cerita 

rakyat atau legenda Goa Putri ini masih disampaikan secara lisan oleh orang 

tua kepada anaknya tanpa adanya media pendukung.  

Maka dari itu, penulis memvisualisasikan cerita rakyat atau legenda Goa 

Putri dengan teknik Paper Cut Art Digital. Dengan tujuan anak-anak 

berkeinginan untu melihat dan membaca demi mengenal budayanya sendiri. 

Teknik Paper Cut Art Digital ini dipilih karena memiliki keunikan aspek visual 

yang menerapkan gelap terang (shading), gaya siluet, pesepsi kedalaman, 

detailing, dan teknik gradasi. Sehingga dapat membuat ketertarikan pada anak-

anak dalam melihat dan membaca.  

Berdasarkan pemaparan diatas, maka penulis merancang karya akhir yang 

Cerita Bergambar Legenda Objek Wisata Goa Putri 

Menggunakan Gaya Paper Cut Digital  

B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang disajikan, ada beberapa masalah yang 

dapat diidentifikasi sebagai berikut: 

Minat anak membaca buku masih kurang, sehingga anak-anak membutuhkan 

buku cerita bergambar yang menarik. 

1. Masih kurangnya informasi tentang keberadaan objek wisata Goa Putri di 

Desa Padang Bindu, Kabupaten OKU, Baturaja 

2. Belum optimalnya media penyampaian legenda objek wisata Goa Putri di 

Desa Padang Bindu, Kabupaten OKU, Baturaja, karena media 
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penyampaiannya hanya berupa papan nama di depan pintu masuk objek 

wisata. 

3. Belum adanya media yang digunakan untuk mengenalkan legenda objek 

wisata Goa Putri di Desa Padang Bindu, Kabupaten OKU, Baturaja dalam 

bentuk cerita bergambar.  

C. Batasan Masalah 

 Berdasarkan uraian dalam identifikasi masalah diatas, penulis membatasi 

masalah yaitu: Belum adanya buku cerita bergambar untuk mengenalkan 

legenda objek wisata Goa Putri di Desa Padang Bindu, Kabupaten OKU, 

Baturaja. 

D. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan batasan masalah diatas, maka penulis merumuskan masalah 

yaitu: Bagaimana merancang buku cerita bergambar legenda objek wisata Goa 

Putri di Desa Padang Bindu, Kabupaten OKU, Baturaja sebagai media 

penyampaian informasi yang efektif bagi anak-anak? 

E. Orisinalitas 

 Keorisinalitas perancangan karya akhir ini diangkat dari suatu 

permasalahan yang ada karena belum adanya karya mengangkat dengan tema, 

judul, daerah dan tempat yang sama seperti ini sebelumnya dan pemecahan 

masalah perancangan yang dikemukakan jauh dari duplikasi dan penjiplakan. 

Pengenalan legenda objek wisata Goa putri di Desa Padang Bindu, Kabupaten 

OKU, Baturaja dalam bentuk buku bergambar belum pernah dilakukan, dalam 
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hal ini perancang membuat media penyampaian cerita tanpa melakukan plagiat 

dari pihak manapun. 

F. Tujuan Perancangan 

 Berdasarkan latar belakang masalah dan rumusan masalah, tujuan dari 

perancangan ini adalah menghasilkan buku bergambar sebagai media informasi 

yang dapat menambah pengetahuan dan minat baca pada anak tentang legenda 

objek wisata Goa Putri di Desa Padang Bindu, Kabupaten OKU, Baturaja 

dalam menghidupkan kembali identitas lokal dan melestarikan nilai-nilai 

budaya yang terkandung didalam cerita. 

 

 

 
 


