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ABSTRAK 
 

Gula saka adalah pemanis makanan yang berasal dari Bukik Batabuah, 
gula ini memiliki kelemahan dari segi kemasannya karena masih menggunakan 
kemasan plastik biasa dan penjualannya hanya ada di pasar-pasar tradisional saja. 
Kemasan adalah wadah atau perangkat yang mempunyai dua fungsi, selain 
membantu mencegah dan mengurangi kerusakan pada saat pendistribusian 
produk, kemasan juga berperan sangat penting dalam keputusan konsumen untuk 
melihat atau membeli suatu produk. 

Perancangan desain kemasan ini bertujuan untuk menciptakan kemasan 
pada produk gula saka yang lebih baik dan menarik dengan tujuan bisa menembus 
pasar modern seperti minimarket dan supermarket. Pada perancangan ini penulis 
menggunakan metode glass box atau yang dikenal sebagai glas box method, yaitu 
melihat sesuatu dengan cara sistematis dan obyektif, secara rasional dan terbatas 
dari pemikiran dan pertimbangan yang irasional. Analisis data yang digunakan 
adalah analisis SWOT. 

Hasil uji kelayakan dari perancangan kemasan ini mendapat respon positif 
dari beberapa responden dan merasa puas terhadap desain kemasan baru produk 
gula saka, yang juga didukung dengan berbagai media pendukung untuk 
memperkenalkan Gula Saka Tradisional Khas Bukik Batabuah seperti: poster, 
sticker, greeting card, x-banner, papper bag, baju kaos, dan kardus. 
 
Kata Kunci: desain kemasan, gula saka, khas, bukik batabuah 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Saka adalah salah satu bahan manisan rumah tangga yang sering 

dijumpai di kota Bukittinggi, tepatnya di daerah Bukik Batabuah. Daerah 

yang terletak di dataran tinggi ini merupakan daerah yang sangat cocok untuk 

bercocok tanam tebu, tebu sendiri merupakan bahan pokok dari pembuatan 

gula saka, pengolahan yang sederhana dengan memanfaatkan hasil alam 

menjadi sebuah pekerjaan yang banyak ditekuni oleh masyarakat Bukittinggi, 

khususnya di kenagarian Bukik Batabuah. 

Pengolahan tebu menjadi saka ini terbilang proses yang sederhana 

karena masih menggunakan alat tradisional. Selain proses pengolahan yang 

sederhana gula saka ini masih menggunakan strategi pemasaran yang biasa, 

pasalnya setelah gula selesai diproduksi petani tebu akan membawa gula ini 

ke pasar dengan menggunakan plastik, disana sudah ada yang menunggu 

seperti pengepul dan distributor besar yang selalu bersedia membeli gula ini, 

kemudian pengepul akan mengirimkan gula ke berbagai daerah dengan harga 

yang lebih tinggi. 

Berbeda dengan gula saka, gula aren juga merupakan bahan makanan 

yang banyak ditemui di masyarakat luas, banyak tersedia di warung kecil 

hingga supermarket besar. Secara umum dapat dilihat bahwa saat ini 

penggunaan gula aren memang lebih banyak, namun gula saka juga memiliki 

keunggulan tersendiri terutama pada rasa dan bentuknya yang khas. Gula 

saka merupakan bahan pokok dari kebanyakan makanan-makanan tradisional 
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Sumatera Barat seperti galamai, onde-onde, karupuak saka, dan masih 

banyak lagi. 

Berbicara tentang kemasan, rata-rata produk sejenis sudah banyak yang 

menggunakan kemasan seperti produk gula aren, sedangkan gula saka hanya 

dikemas dari plastik saja sehingga memiliki efek samping yang mudah robek 

serta menurunkan kualitas dari gula saka. Sehingga diperlukan suatu usaha 

diantaranya melalui desain kemasan, guna mempertahankan kualitas gula 

saka tersebut dan mengembangkan produksinya sehingga dapat dikenal oleh 

masyarakat luas.  

Kemasan merupakan wadah atau sarana pembungkus produk yang 

mempunyai fungsi ganda. Selain dapat membantu mencegah atau mengurangi 

kerusakan disaat distribusi barang, kemasan juga sangat berperan dalam 

menentukan keputusan konsumen untuk melihat atau bahkan membeli produk 

tersebut. Beberapa studi pada berbagai produk menunjukan bahwa 

pengemasan dan pelabelan memberikan dampak yang besar pada keputusan 

konsumen untuk membeli suatu produk (Kuvykaite, Dovaliene, dan 

Navickiene, 2009 dalam jurnal Dian Adi Anggreini Elisabeth, 2017). 

Daya tarik visual dari kemasan mencakup warna, merek, ilustrasi, teks, 

serta tata letak atau layout. Bagian-bagian yang berpengaruh itu 

dikombinasikan agar tercipta suatu desain yang menarik. Dengan daya tarik 

visual yang mendukung maka akan mendukung pula konsumen untuk 

membeli suatu produk, terkadang tidak ada alasan bagi mereka untuk 

membeli suatu produk, namun konsumen bisa jadi membeli hanya demi 

kemasannya. Tetapi sering terjadi konsumen membeli suatu produk yang 
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tidak lebih baik dari produk lainnya walaupun mungkin harganya lebih mahal 

sehingga secara tidak sadar konsumen terpengaruh untuk membeli 

dikarenakan penampilan kemasan yang menarik. Dalam sebuah kemasan, 

terdapat elemen-elemen visual yang membangunnya. Keseluruhan elemen 

visual haruslah terlihat selaras satu sama lain sehingga sebuah kemasan 

menjadi enak untuk dilihat. Tampil menarik merupakan syarat utama agar 

kemasan mampu bersaing dengan kemasan produk lainnya. 

Maka dari itu, untuk meningkatkan penjualan gula saka di dalam 

negeri, penulis ingin merancang desain kemasan untuk menciptakan bentuk 

visual yang membangun ciri khas gula saka sebagai produk gula merah asal 

Bukittinggi khususnya daerah Bukik Batabuah, agar dapat dikenal luas oleh 

masyarakat. Kemasan yang penulis gunakan dalam perancangan ini adalah 

standup pouch window. Dengan menyertakan identitas visual didalamnya 

diharapkan mampu memberi pesan serta informasi dari produk serta menarik 

perhatian para konsumen. Diharapkan kedepannya perancangan kemasan ini 

dapat menjangkau target pasar yang lebih luas seperti mini market dan super 

market di beberapa wilayah Sumatera Barat bahkan di beberapa Provinsi di 

Indonesia. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat diidentifikasi beberapa masalah 

sebagai berikut: 

1. Gula saka belum memiliki kemasan yang memadai. 

2. Kurangnya daya tarik yang memikat konsumen. 

 

C. Batasan Masalah 

Sesuai dengan identifikasi masalah yang ditemukan, terdapat 

permasalahan yaitu: Bagaimana membuat desain kemasan yang menarik dan 

efektif sehingga disukai oleh konsumen serta dapat meningkatkan penjualan 

dari usaha gula saka itu sendiri. 

 

D. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang penulis temukan adalah Bagaimana 

Perancangan Desain Kemasan Gula Saka ini dapat menarik perhatian 

konsumen dan bisa menembus pasar-pasar modern  

 

E. Tujuan Berkarya 

Merancang desain kemasan pada produk gula saka yang lebih baik dan 

menarik dengan tujuan bisa menembus pasar modern seperti mini market dan 

super market. 

 

 

 



  5 

 

 

F. Orisinilitas 

Desain Kemasan Gula Saka Tradisional Bukik Batabuah ini belum 

pernah dipublikasikan oleh penulis lain sebelumnya. Data-data dalam 

penulisan ini didapat melalui wawancara, observasi, dan sumber data lainnya, 

sehingga orisinalitas karya yang diracang oleh penulis dapat dipertanggung 

jawabkan. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


