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ABSTRAK

Rubadara adalah singkatan Ruso balari dalam ransang, nama Rubadara
digunakan sebagai nama typeface. Ruso yang dimaksud adalah rusa, balari adalah
berlari dan ransang adalah semak belukar. Ruso balari dalam ransang motif yang
menggambarkan rusa yang memiliki tanduk bercabang lalu terjebak di ransang,
ransang adalah semak belukar. Motif ini melambangkan semangat perjuangan untuk
mecapai tujuan walaupun rintangan yang menghambat. Saat ini motif ini belum pernah
dijadikan sebagai sumber ide untuk perancangan sebuah typeface dan motif ini kurang
populer dimasyarakat, oleh karena itu perancangan ini digunakan sebagai sarana untuk
memperkenalkan motif ini serta memberikan pemahaman kembali makna dan filosofi
dari motif ini , sangat disayangkan jika nilai dan makna filosofi sudah tidak dipahami.

Perancangan ini digunakan untuk mendapatkan konsep rancangan dan membuat
typeface berlandaskan makna dan filosofi dari motif ruso balari dalam ransang dengan
menggunakan huruf dekoratif, motif sebagai dasar pola huruf menjadi bentuk huruf
ekpresif dengan jenis dekoratif. Metode yang digunakan dalam peracangan yaitu 4D
dan SW+1H. Typeface ini menggunakan huruf dekoratif yang meliputi karakter huruf
besar (uppercase), huruf kecil (lowercase), angka (numerals) dan tanda baca
(punctuation) yang disajikan dalam media seperti manual book, poster, x-banner,
stiker, #-shirt, pembatas buku dan mug.

Kata Kunci : Motif, Filosofi, Typeface, Huruf Dekoratif, Ruso Balari Dalam
Ransang
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ABSTRACT

Rubadara stands for Ruso balari in ransang, the name Rubadara is used as a
typeface name. Ruso in question is a deer, balari is running and ransang is a bush.
Ruso balari in ransang motif depicting a deer having branched antlers and then getting
stuck in horns, horns are shrubs. This motif symbolizes the spirit of struggle to achieve
goals despite obstacles that hinder. Currently this motif has never been used as a
source of ideas for designing a typeface and this motifis not popular in the community,
therefore this design is used as a means to introduce this motif and provide a re-
understanding of the meaning and philosophy of this motif. philosophy is not
understood.

This design is used to obtain a design concept and create a typeface based on the
meaning and philosophy of the ruso balari motif in ransang by using decorative letters,
the motif as the basis of the letter pattern becomes expressive letter forms with
decorative types. The methods used in the design are 4D and SW+I1H. This typeface
uses decorative letters which include uppercase, lowercase, numerals and punctuation
characters presented in media such as manual books, posters, x-banners, stickers, t-
shirts, bookmark and mug.

Keywords : Motif, Philosophy, Typeface, Decorative Font, Ruso Balari Dalam
Ransang
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Rubadara adalah singkatan dari Ruso balari dalam ransang, nama
Rubadara digunakan sebagai nama dari typeface ini. Ruso balari dalam
ransang, ruso yang dimaksud adalah rusa, balari adalah berlari dan ransang
adalah semak belukar. Ruso balari dalam ransang merupakan sebuah motif
yang menggambarkan rusa yang memiliki tanduk yang bercabang — cabang lalu
terjebak di ramsang, ransang adalah semak belukar yang memelilit rusa
tersebut. Motif ini melambangkan semangat perjuangan untuk mecapai suatu
tujuan walaupun beban dan rintangan yang menghambat. Hal itu memberikan
pelajaran terhadap masyarakat Minangkabau, bahwa jika memperjuangkan
serta menjalankan hidup jangan lalai dan meninggalkan beban atau tanggung
jawab walau sesulit apapun hal yang menghambat.

Berdasarkan penjelasan Bapak Drs. Betrizal Sutan Bagindo di akun
youtube-nya inyiak sarugo pada video yang diunggah tanggal 4 November
2021, Ruso balari dalam ransang juga memiliki artian penting dalam pola motif
tersebut, setiap pola yang tergambarkan di dalam motif tersebut dimaknai
dengan langkah dalam menjalani kehidupan, dimana tujuan dan tanggung
jawab serta keinginan harus tercapai walaupun banyaknya rintangan yang

menghadang. Motif ini juga digunakan sebagai pola desain untuk merancang



sebuah typeface dan memberikan pemahaman kembali tentang makna serta
filosofi dari motif ruso balari dalam ransang.

Pada saat ini motif ruso balari dalam ransang belum pernah dijadikan
sebagai sumber ide untuk perancangan sebuah fypeface dan motif ini kurang
populer dimasyarakat. Berdasarkan survey atau observasi awal yang telah
dilakukan dengan menyebarkan tautan kuisioner selama satu minggu di media
sosial seperti whatsapp dan instagram lalu mendapatkan 101 responden dari
rentang umur 15 — 35 tahun. Dapat diketahui bahwa masih banyak yang kurang

mengetahui motif ruso balari dalam ransang.

Rentang umur anda
101 jawaban

@ 15-20 Tahun
@ 20-25 Tahun
@ 25-30 Tahun
@ 30-35 Tahun

Gambar 1 Hasil Survei
(Sumber : Rahmat Althof, 2022)



Apakah anda mengetahui motif tradisional minangkabau yaitu motif ruso balari dalam ransang?
101 jawaban

® Ya
@ Tidak

Gambar 2 Hasil Survei
(Sumber : Rahmat Althof, 2022)

Terdapat 66 orang atau 65,3% yang tidak mengetahui motif ruso balari
dalam ransang dan 35 orang atau 34,7% yang mengetahui motif ruso balari
dalam ransang, oleh karena itu perancangan ini digunakan sebagai sarana untuk
memperkenalkan motif ini serta memberikan pemahaman kembali makna dan
filosofi dari motif ruso balari dalam ransang, sangat disayangkan jika nilai dan
makna filosofi tersebut sudah tidak dipahami oleh masyarakat terkhususnya
generasi penerus. Makna dan filosofi dari motif ruso balari dalam ransang ini
diibaratkan seseorang yang akan meraih tujuannya pasti akan menemui
berbagai rintangan yang akan dihadapi. Manusia juga harus mempunyai
keinginan yang besar tetapi jangan lupa untuk mengukur dan menyadari
kemampuannya sendiri untuk dapat menguji seberapa mampu untuk

menghadapi rintangan yang mungkin akan bermunculan.



Perancangan ini dibuat dengan tujuan membuat eksplorasi dari motif ruso
balari dalam ransang berupa typeface agar identitas dan keberadaan serta
makna dan filosofi yang terdapat dalam motif ini dapat dipelajari kembali serta
motifini dapat dikenali kembali oleh masyarakat tekhususnya generasi penerus.
Oleh karena itu perancang berkeinginan untuk mengembangkan motif ini
melalui penggabungan dari motif itu sendiri dengan tipografi dalam bentuk
typeface yang berisi unsur budaya tradisional yang berasal dari motif ruso
balari dalam ransang yang dan dijadikan dalam bentuk huruf. Pada saat
perancangan typeface rubadara, motif ruso balari dalam ransang dilakukan
penyederhanaan bentuk motif dan perancangan ini memperhatikan legibility
(kemudahan huruf untuk dikenali) dan readbility (tingkat keterbacaan huruf).
Berdasarkan permasalahan yang dipaparkan, maka dari itu penulis membuat
tugas akhir dengan judul “Typeface Rubadara Motif Tradisonal

Minangkabau Ruso Balari Dalam Ransang”



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan paparan fakta tersebut, masalah yang dapat diidentifikasi
sebagai berikut :

I. Belum adanya pengembangan dan eksplorasi dalam bentuk huruf
ekspresif jenis dekoratif dari motif ruso balari dalam ransang dalam
bentuk typeface.

2. Motif ruso balari dalam ransang sudah kurang populer dan kurang
dikenali oleh masyarakat.

3. Minimnya pengenalan mengenai makna dan filosofi yang terkadung
didalam motif tradisional Minangkabau salah satunya motif ruso balari
dalam ransang.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka batasan masalah karya ini
adalah untuk merancang #ypeface yang berlandaskan dari makna dan filosofi
motif tersebut, serta pengenalan kembali makna dan filosofi dari motif ini dapat
dipelajari kembali dan motif ini bisa lebih dikenal atau dapat dikenali oleh
generasi penerus, sehingga terciptanya eksplorasi dari motif ruso balari dalam

ransang.



D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah diatas, dapat dirumuskan masalah dari
karya akhir ini adalah bagaimana merancang sebuah typeface yang mengacu
kepada motif tradisional Minangkabau untuk memberikan edukasi kembali
tentang makna dan filosofi dari motif ruso balari dalam ransang, agar motif ini
lebih dikenali serta makna dan filosofi dari motif tersebut dapat dipelajari
kembali dan terciptanya eksplorasi dari motif ruso balari dalam ransang dalam
bentuk typeface.
E. Orisinalitas
Berdasarkan yang telah diuraikan sebelumnya, bahwa orisinalitas dari
karya akhir ini adalah penciptaan atau perancangan tipografi berdasarkan nilai
makna filosofi yang terdapat pada motif ruso balari dalam ransang tradisional
Minangkabau. Apabila ditinjau dari karya yang ada sebelumnya yang berkaitan,
yaitu membahas motif dengan tema tradisional, belum ada suatu rancangan
yang mengangkat motif ruso balari dalam ransang sebagai ide perancangan
sebuah typeface.
F. Tujuan Perancangan
Tujuan dalam perancangan ini adalah mendapatkan sebuah konsep
rancangan dan membuat ¢ypeface berlandaskan makna dan filosofi dari motif
ruso balari dalam ransang dengan menggunakan huruf dekoratif, motif sebagai
dasar pola huruf menjadi bentuk huruf ekpresif dengan jenis dekratif.

Selanjutnya perancangan ini bertujuan untuk memperkenalkan kembali dan



memberikan edukasi dari motif ruso balari dalam ransang dalam bentuk huruf
ekspresif sebagai khazanah budaya Minangkabau. Perancangan huruf atau
typeface sama halnya dengan merancang pakaian atau busana yang mempunyai
banyak jenis dari bentuknya, serupa dengan rancangan huruf yang juga sudah
banyak jenis dan beribu-ribu jumlahnya tetapi jika ditinjau dari segi kebutuhan
dan tematisnya, setiap rancangan memiliki makna dan tujuan masing — masing

dalam proses perancangan huruf tersebut.



