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ABSTRAK 

 

Muhammad Tegar, 2022 : Gestur Dalam Karya Seni Grafis Relif Print 

Tujuan dari karya ini adalah untuk memvisualkan gestur sebagai symbol 

dalam karya seni rupa dalam berkomunikasi. Hal ini karena komunikasi tidak 

harus selalu menggunakan mulut atau suara tetapi juga bisa menggunakan gerak 

tangan. Maka bentuk penulis angkat dalam karya gestur dalam karya seni grafis 

untuk memberitahu kepada masyarat sekitar arti dari gestur yang digunakan dalam 

aktivitas sehari-hari. 

Metode penciptaan pada karya akhir dilakukan secara bertahap, dimulai  

dari tahapan persiapan mengamati fenomena yang terjadi langsung. Selanjutnya 

elaborasi tahap mendalami, tahapan sintesis penetapan ide, kemudian realisasi 

konsep mempersiapkan sketsa, bahan, alat, serta proses penggarapan karya, dan 

tahapan penyelesaian atau finishing karya Graham Wallas (dalam Djelantik, 2001: 

64). 

Sepuluh karya seni grafis menggunakan teknik linoleum cut dengan ukuran 

50 x 60 cm berdasarkan tema fenomena sosial dengan ide gestur dalam karya seni 

grafis relif print, dikembangkan dengan sepuluh judul  (1) tahapan persiapan, (2) 

tahapan elabirasi, (3) tahapan sintesis, (4) realisasi konsep, dan (5) tahap 

penyelesaian. Hasil dari pembahasan yaitu visualisasi gestur yang mensimbolkan 

bentuk kasih saying ibu kepada anaknya dengan 10 judul karya sebagai berikut: 

(1) lucky and loser, (2) promise, (3) keterbukaan, (4) pose, (5) ide yang bagus, (6) 

solution, (7) ok, (8) on fire, (9) stop, (10) lobve or money.  

Kata Kunci: Gestur, linoleum Cut. 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Penciptaan 

Bahasa tubuh adalah sebuah bentuk perilaku non-verbal yang dilakukan 

oleh seseorang. Bahasa tubuh sering juga disebut sebagai gestur, bahasa tubuh 

itu sendiri bisa dikatakan sebagai bentuk komunikasi non-verbal untuk 

mengomunikasikan pesan-pesan tertentu mengunakan gerak tubuh. Dalam 

kehidupan sehari-hari bahasa tubuh sering sekali penulis temui. Biasanya 

penulis dapat menemui bahasa tubuh seseorang ketika sedang berkomunikasi 

dengan orang tersebut, karena bahasa tubuh kerap muncul selalu bersamaan 

dengan bahasa lisan 

Namun dari gestur tubuh manusia lebih menyimbolkan apa yang benar-

benar seorang manusia itu rasakan dan pikirkan. Seperti gerakan tangan, bisa 

dipakai sebagai sarana untuk tunarungu dan tunawicara sebagai alat 

komunikasi utama dalam berinteraksi sehari-hari. Gestur tangan juga banyak 

digunakan sebagai kode isyarat atau sandi untuk mengirim berita atau sistem 

pengatur seperti dalam parkir pesawat terbang, pramuka, polisi mengatur lalu 

lintas. 

Pada  tahun 1960-an di negara berkembang muncul pandangan baru dalam 

pendidikan anak yang mengalami gangguan pendengaran (tunarunggu). 

Pandangan tersebut kemudian memperlihatkan adanya pendekatan baru yaitu 

sebuah pendekatan yang memanfaatkan segala media komunikasi seperti saat 

menulis, membaca, berbicara, mendengar. Selain itu, dalam pendekatan juga 
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mengunakan isyarat alamiah seperti abjad jari serta isyarat-isyarat yang telah 

dibakukan. 

Berkaitan dengan fungsi dan kegunaannya, penerapan gestur bisa sebagai 

komunikasi dan simbol. Adapun perbedaan di negara lain seperti simbol tangan 

atau gestur tangan memiliki arti yang berbeda, seperti simbol memberikan 

jempol di Indonesia artinya yang mana memberi kesan positif atas apa yang 

telah diucapkan, sedangkan di negara lain seperti irak itu memiliki arti yang 

berbeda simbol memberi jempol itu disebut sebagai ungkapan penghinaan. 

Dalam karya kali ini, penulis akan me

yang mana lebih menfokuskan kepada gestur tangan adalah proses 

pengaplikasian dari pikiran mulai gerakan tangan. Oleh karena itu Gestur 

adalah hal yang menarik di angkat Oleh penulis. Dari situ munculah ide untuk 

Relief Print  

B. Rumusan Ide Penciptaan 

Berkarya seni dalam prosesnya terjadi karena adanya suatu persoalan, dan 

karya seni yang diwujudkan merupakan sebuah hasil dari perenungan dari 

permasalahan tersebut. Berdasarkan dari latar belakang penulis merumuskan 

pok Bagaimana menvisualisasikan simbol  simbol 

yang di pakai sehari-hari dalam karya seni grafis Relief Print  

C. Orisinalitas 

Sebuah karya seni yang dianggap orisinal memiliki ide dan gagasan, 

bentuk corak dan ciri khas dari karya seorang seniman. Orisinalitas dapat 

dikatakan menampilkan bentuk-bentuk baru dengan ide dan gagasan yang 
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dimiliki oleh seniman itu sendiri. Sebelum itu, untuk terbentuknya ide baru 

yang akan muncul harus mengamati beberapa karya seni sebagai acuan untuk 

berkarya. Karya yang  dijadikan acuan oleh penulis dalam pembuatan karya 

akhir yaitu seorang seniman grafis bernama Albrecht Durer Seniman acuan 

yang di pilih ini memiliki keunikan tersendiri bagi penulis, berikut ini beberapa 

penampakan karya yang dipilih sebagai acuan 

 
Gambar 1. Praying hand                                                                                   
(Sumber: Google Search) 

 
Albrecht Durer , (lahir 21 Mei 1471, Imperial Free City of Nürnberg 

Jerman, meninggal 6 April 1528, Nürnberg), pelukis dan pembuat grafis yang 

umumnya dianggap sebagai seniman Renaisans Jerman terbesar. Karya-

karyanya yang luas termasuk altar dan karya religius, banyak potret dan potret 

diri, dan ukiran tembaganya ukiran kayu, seperti Apocalypse seri (1498), 

mempertahankan lebih Gothic rasa dari sisa karyanya. 
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Karya Albrecht Dürer yang berjudul praying hands menceritakan tentang 

tangan itu rusak karena kerja dengan sangat keras dan mungkin bisa disebut 

dengan kerja terlalu keras, itulah orang-orang menyebutnya dengan tangan 

yang penuh derita, tangan yang penuh pengorbanan yang tulus diberikan oleh 

seorang adik bagi kakaknya. Kesamaan penulis di sini sama-sama mengunakan 

objek utama pada gestur tangan dan sama mengunakan objek pendukung 

lainya, perbedaan yang terdapat pada penulis dan seniman acuan yaitu 

pengunaan makna dalam simbol penulis tidak mengkritik tentang fenomena 

sosial,sedangkan karya acuan mengkritik tentang fenomena fenomena sosial 

Dalam penggarapan karya akhir ini, kesamaan karya penulis dengan karya 

kedua acuan terlihat dari penggunaan gestur terutama dalam pengunaan sibol 

tangan. Objek tangan menjadi objek pertama dalam pembuatan karya dana 

pengunaan objek-objek pendukung lainya. Perbedaan karya akhir ini dengan 

karya acuan terletak pada penyusunan objek karya, perbedaan juga terlihat 

dalam makana dan artinya karya itu sedangan karya acuan mengkeritik tentang 

fenomena sosial yang terjadi, sedangkan penulis penyampaian hanya bagai 

mana cara pengunaan bahasa kesahian dalam kehidupan dengan mengunakan 

gerakan tangan. didalam karya penulis ada beberapa objek seperti benda-benda 

yang berkaitan dengan tangan yang bisa mendukung penyusunan tanda atau 

simbol yang mengarah pada gestur dalam karya seni grafis. 

D. Tujuan dan Manfaat 

1. Tujuan  
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Adapun tujuan dari rumusan masalah yang akan dibahas oleh penulis 

pada penciptaan karya ini adalah memvisualkan gestur sebagai simbol 

dalam karya seni rupa dalam berkomunikasi. 

2. Manfaat  

Berdasarkan latar belakang di atas diharapkan dapat memberikan 

manfaat sebagai berikut:  

a. Menjadi bahan alternatif media untuk merefleksikan diri. 

b. Meningkatkan pemahaman tentang gerak dan simbol-simbol bagi 

lingkungan sekitar, yang masih sangat minim. 

c. Memasyarakatkan seni grafis yang selama ini kurang dikenal oleh publik.  

d. Sebagai ide bagi mahasiswa baru dalam bidang sani grafis khusunya 

pendidikan seni rupa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


