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ABSTRAK 

 

Yenni Atikah Pane. 2023. Pengembangan multimedia interaktif powerpoint pada 

pembelajaran tematik terpadu untuk siswa kelas V tema 7 sekolah dasar. 

Skripsi. Departemen Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas Ilmu 

Pendidikan. Universitas Negeri Padang.  

 

Perkembangan  teknologi ini tentunya memicu perkembangan ilmu 

pengetahuan di bidang pendidikan termasuk di sekolah dasar. Dengan  

perkembangan teknologi, guru bisa berkreasi dalam merancang pembelajaran 

yang menari. Penelitian ini bermula ketika peneliti menemukan kesenjangan 

kondisi di lapangan bahwa guru masih kurang memanfaatkan teknologi, sehingga 

media yang digunakan kurang bervariasi dan kurang interaktif. Penelitian ini 

bertujuan untuk menghasilkan sebuah multimedia interaktif powerpoint pada 

pembelajaran temtik terpadu yang valid, praktis, dan efektif untuk siswa kelas V 

tema 7 sekolah dasar.  

Jenis penelitian ini adalah Research & Development. Model 

pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE. Prosedur model penelitian 

ADDIE ini terdiri dari lima  tahap yaitu, analysis, design, development, 

implementation, dan evaluation. Penelitian ini dilakukan pada siswa kelas V SDN 

04 Bukit Apit Puhun untuk mengetahui praktikalitas dan efektifitas media 

pembelajaran yang dikembangkan.   

Hasil penelitian diperoleh media pembelajaran yang memiliki tingkat 

validitas dengan nilai rata-rata 85,23%  kategori sangat valid, tingkat praktikalitas 

siswa 96,29% kategori sangat praktis, praktikalitas guru 96,6% kategori sangat 

praktis dan memiliki efektifitas dengan rata-rata 83,33%.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

     Perkembangan teknologi yang begitu pesat pada abad-21  ini tidak 

dapat dipungkiri lagi. Teknologi berkembang tanpa mengenal batas waktu, 

tempat dan usia orang yang menggunakannya. Perkembangan  teknologi ini 

tentunya memicu perkembangan ilmu pengetahuan di bidang pendidikan 

termasuk di sekolah dasar. Berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi 

dapat mendorong pembaharuan dalam proses belajar mengajar. Dengan  

perkembangan teknologi, guru bisa berkreasi dalam merancang pembelajaran 

yang menarik. Saat ini telah banyak ditemukan hasil dari teknologi yang 

inovatif untuk menunjang kegiatan pembelajaran. Selain itu, berbagai 

kemudahan telah tersedia untuk merancang pembelajaran yang sesuai dengan 

perkembangan zaman.  

      Menurut Fitria (2020) pada perkembangan abad 21 memiliki tantangan 

dan peluang yang berkaitan dengan proses belajar mengajar, terutama 

pengaruh perkembangan digital terhadap peningkatan karakter peserta didik. 

Keberhasilan suatu program pendidikan ditentukan oleh guru. Hal itu sejalan 

dengan pendapat Sumarni dan Mansurdin bahwa  “Guru merupakan salah satu 

komponen di dunia pendidikan yang memiliki peran yang sangat  penting  

dalam  membantu  membimbing  dan  mendidik  karakter  anak  didiknya” 

(Sumarni & Mansurdin, 2020). Sehingga dalam kegiatan pembelajaran guru 

dituntut agar mampu menggunakan alat-alat teknologi yang ada sesuai dengan 

perkembangan dan tuntutan zaman.  
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      Afriani (2021) juga berpendapat bahwa dengan pemanfaatan teknologi, 

guru bisa meningkatkan keaktifan siswa dalam kegiatan pembelajaran. 

Adapun salah satu upaya yang dilakukan untuk mencapai tujuan tersebut 

adalah dengan menciptakan suatu terobosan terbaru atau inovasi dalam proses 

pembelajaran yang berdampak pada penanaman nilai-nilai karakter dan 

budaya bangsa (Desyandri, 2017). Teknologi yang bisa kita manfaatkan dalam 

proses pembelajaran dapat berupa media pembelajaran yang sudah terintegrasi 

dengan teknologi itu sendiri, misalnya media audio, media audio visual, 

ataupun media-media lainnya (maswan & muslimin.2017:14).  

      Komputer merupakan suatu perangkat elektronik multifungsi yang 

digunakan untuk mengolah data, memudahkan siswa mengerjakan tugas, dan 

mendapatkan suatu informasi mengenai pembelajaran yang belum pernah 

dipelajari di sekolah (Mulyani & Haliza, 2021). Sehingga hal ini bisa 

dijadikan sebagai inspirasi bagi guru untuk memanfaatkan teknologi yang ada 

seperti komputer dan laptop dalam proses pembelajaran. Tentu hal ini akan 

sangat berdampak positif sehingga dapat  membantu guru dan peserta didik 

dalam proses pembelajaran (Masniladevi, Helsa, & Syarif, 2017). Salah satu  

yang dapat dikembangkan guru dengan menggunakan dan memanfaatkan 

teknologi adalah merancang suatu media pembelajaran.  

Media pembelajaran dapat memberikan suatu gambaran yang lebih 

kongkret kepada peserta didik dalam kegiatan pembelajaran. Media 

pembelajaran merupakan suatu alat yang dapat menyampaikan atau 

menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima informasi yang dapat   



3 

 

 

 

merangsang niat, perasaan, pikiran, perhatian dan minat siswa sehingga 

proses pembelajaran menjadi lebih baik dan efektif. Daryanti, Desyandri, dan 

Fitria (2019) mengemukakan bahwa suatu pembelajaran yang bagus adalah 

sarana yang sangat penting dalam menunjang pendidikan dengan kemajuan 

teknologi yang ada pada saat ini sehingga dilakukan pembaharuan dalam 

membuat media pembelajaran. Dengan media pembelajaran siswa akan lebih 

banyak melakukan kegiatan belajar karena tidak hanya mendengarkan 

penjelasan dari guru, tetapi juga dengan kegiatan mengamati, melakukan, 

mendemonstrasikan, dan lain-lain.  

 Begitu banyak media pembelajaran yang beredar saat ini namun tidak 

sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan siswa. Dengan merancang dan 

membuat media pembelajaran sendiri, guru bisa menyesuaikan dengan 

kebutuhan dan karakteristik siswa sehingga akan mudah untuk mencapai 

tujuan pembelajaran yang diinginkan. Siswa sekolah dasar memiliki 

karakteristik yang berbeda dengan siswa SMP dan siswa SMA sehingga 

media pembelajaran yang diberikan juga harus berbeda namun tetap sesuai 

dengan karakteristik siswa sekolah dasar, misalnya karakteristik siswa 

sekolah dasar menurut Ariani dan Fatia (2020), yaitu mereka suka belajar 

sambil bermain, menyukai hal-hal baru disekitarnya dan mudah diingat 

melalui pembelajaran yang bermakna. Di era teknlogi saat ini telah banyak 

kemudahan yang bisa guru manfaatkan dalam pembuatan media 

pembelajaran, aplikasi dalam membuat media pembelajaran telah banyak 

ditemukan, akan tetapi guru karena kendala mahal dan sulit serta alasan repot 
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untuk dikerjakan guru enggan untuk menggunakannya. Bagi  seorang  guru  

pemilihan  media  pembelajaran  yang  inovatif  dan  memenuhi semua    

kebutuhan    dan    karakteristik    siswa    merupakan    sebuah    keharusan 

(Agasi, 2021).   

Di zaman sekarang pada umumnya guru sudah biasa dan mampu dalam 

mengoperasikan dan menggunakan Microsoft Powerpoint dalam kegiatan 

pembelajaran. Menurut Muthoharoh, M (2019) keunggulan media powerpoint 

dengan bantuan  LCD dapat mencakup jangkauan yang cukup besar, sehingga 

semua orang dapat menggunakannya. Keunggulan media ini menggabungkan 

semua elemen media seperti teks, video, animasi, gambar, grafik, dan suara 

menjadi satu kesatuan presentasi. Media Powerpoint juga dapat 

mengakomodasi semua gaya belajar siswa mulai dari gaya belajar visual, 

auditori, dan kinestetik sekaligus.  

Peserta didik sebagai  target dalam penggunaan media PowerPoint perlu 

mendapat perhatian khusus dari guru. Guru harus melihat karakter media dan 

karakter siswa. Guru harus mampu menyajikan materi dengan program 

Powerpoint yang bisa mengakomodasi semua perbedaan gaya belajar siswa. 

Karena itu media Powerpoint akan berfungsi dengan baik. Dengan 

menggunakan Powerpoint guru bisa mendesain dan mengkreasikan media 

pembelajaran yang menyenangkan bagi siswa sehingga dalam kegiatan 

pembelajaran siswa dapat berinteraksi dan aktif.   

Dari hasil observasi yang dilakukan peneliti di SDN 13 Bukit Apit 

Puhun, SDN 11 Bukit Apit Puhun, dan SDN 04 Bukit Apit Puhun, diperoleh 
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informasi yang sudah terlampir (lampiran 2 halaman 114-116) bahwa dari 

hasil observasi tersebut dapat diambil kesimpulan pada saat  guru 

menggunakan sebuah poster sebagai media pembelajaran, ditemukan peserta 

didik  kurang bersemangat dan menunjukkan ketidaktertarikannya dengan 

pembelajaran saat itu, siswa terlihat cenderung sibuk dengan dunianya 

sendiri. Dikarenakan dalam menyampaikan materi banyak dilakukan secara 

lisan dan minimnya penggunaan media pembelajaran sehingga membuat 

peserta didik kurang antusias saat kegiatan belajar..  

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan peneliti  dengan guru 

kelas V di SD Negeri 13 Bukit Apit Puhun, SD Negeri 11 Bukit Apit Puhun,  

dan SD Negeri 04 Bukit Apit Puhun yang sudah terlampir (lampiran 4 

halaman 118-123),  diperoleh informasi bahwa sekolah tersebut sudah 

memiliki sarana prasarana yang lengkap berupa alat peraga, buku, poster, 

pajangan, komputer dan proyektor, namun penggunaan media pembelajaran  

yang memanfaatkan teknologi masih sangat minim. Guru mengalami 

kesulitan dalam membuat media pembelajaran karena keterbatasan waktu dan 

kreatifitas dalam pembuatan media pembelajaran masih kurang. Hal ini 

berdampak pada siswa yang kurang tertarik dan cepat bosan mengikuti proses 

pembelajaran dan membuat siswa tidak memahami konsep pada materi 

pembelajaran karena dalam proses pembelajaran hanya siswa saja melihat 

teks atau bacaan di buku cetak dan hanya mendengarkan penjelasan guru. 

Selain itu penggunaan media pembelajaran sederhana juga berdampak pada 

hasil belajar siswa yang masih di bawah KKM, yaitu KKM di sekolah itu 
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adalah 75.  

 Penggunakan media untuk menunjang proses pembelajaran biasanya 

hanya didownload melalui youtube atau blog. Sehingga hal itu kurang efektif 

dalam membantu siswa dalam memahami materi pelajaran karena video 

pembelajaran yang didownload guru melalui internet bersifat sepintas dan 

singkat. Namun terkadang media pembelajaran yang didownload tersebut 

belum sesuai dengan kebutuhan siswa di kelas. Sehingga hal ini sangat 

disayangkan karena perkembangan teknologi seharusnya bisa dijadikan guru 

sebagai alat dalam menunjang proses pembelajaran.  

 Berdasarkan permasalahan diatas maka diperlukan adanya 

pengembangan media pembelajaran menggunakan model pembelajaran yang 

bersifat inovatif sehingga dapat mencapai hasil belajar secara efektif. Menurut 

Fitria (2019) model pembelajaran yang dapat membantu untuk mencapai hasil 

belajar secara efektif adalah model pembelajaran tematik terpadu yang 

berangkat dari model pembelajaran integrated. Pada proses pembelajaran 

kurikulum 2013 suatu pembelajaran inovatif hendaknya mampu mendorong 

peserta didik untuk memperoleh keterampilan abad ke-21 yaitu keterampilan 

terhadap pemahaman konseptual, berpikir kritis, kolaborasi dan komunikasi, 

dan berpikir kreatif, serta memberikan peluang kepada peserta didik untuk 

mempelajari materi secara mendalam.  

 Pembelajaran tematik terpadu merupakan kurikulum 2013 yang 

menciptakan pembelajaran efektif, bermakna dan menyenangkan. Trianto 

(2014) (dalam Fitria, 2021) mengemukakan bahwa pembelajaran tematik 
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adalah suatu pembelajaran terpadu yang memadukan tema kedalam beberapa 

mata pelajaran sehingga dapat memberikan pengalaman langsung kepada 

peserta didik.  

Penelitian lain yang dilakukan oleh Dian Aprianty, Somakim dan 

Ketang Wiyono (2021) dengan judul “Pengembangan Multimedia Interaktif 

Pada Pembelajaran Matematika Materi Persegi Panjang dan Segitiga di 

Sekolah Dasar”. Hasil dari penelitian ini berupa multimedia interaktif pada 

pembelajaran matematika materi persegi panjang dan segitiga di sekolah 

dasar. Penggunaan multimedia ini menunjukkan hasl yang valid, terlihat pada 

hasil uji alpa dari tiga ahli yang memberikan respond positif terhadap 

multimedia yang dikembangkan, dalam penerapan multimedia interaktif ini 

juga berdampak terhadap hasil belajar peserta didik yang dibuktikan adanya 

peningkatan dari hasil uji pretest dengan rerata 50,53 dan hasil posttest 

dengan rerata 82,50 dan Ngain 0,65 kategori sedang.  

Berdasarkan penelitian terdahulu maka peneliti membuat sebuah 

pembaharuan yaitu pada penelitian ini peneliti menggunakan multimedia 

interaktif powerpoint pada pembelajaran tematik terpadu dari sebelumnya 

yaitu   menghasilkan produk multimedia interaktif pada salah satu tema 

dengan dua pembelajaran yang menggabungkan beberapa mat pelajaran agar 

pembelajaran menjadi lebih efektif, dimana penelitian terdahulu hanya 

menghasilkan sebuah produk multimedia interaktif pada pembelajaran 

matematika materi persegi panjang dan segitiga di sekolah dasar. Selanjutnya 

peneliti menggunakan powerpoint terbaru tahun 2019 versi 1907 pada 
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Microsoft 36 dan peneliti terdahulu masih menggunakan Microsoft 

powerpoint 2007.  

 Dengan adanya multimedia interaktif pada pembelajaran tematik 

terpadu diharapkan menjadi salah satu media alternatif dalam membantu 

kegiatan belajar mengajar yang efektif dan menyenangkan. Adapun kelebihan 

multimedia interaktif sangat mudah dalam mengoperasikannya serta tidak 

mengeluarkan biaya yang mahal untuk mengembangkannya, diharapkan 

melalui media ini akan meningkatkan minat dan motivasi peserta didik dalam 

proses pembelajaran.  

   Hal tersebut merupakan landasan yang dijadikan peneliti untuk 

mengembangkan multimedia interaktif powerpoint untuk kelas V. Multimedia 

interaktif powerpoint dapat dijadikan sebagai media pembelajaran untuk 

sekolah dasar karena pembuatannya yang begitu mudah dan mampu  

menghasilan multimedia interaktif yang menarik  dan cocok untuk anak 

sekolah dasar. 

 Keunggulan dari Multimedia Interaktif powerpoint yaitu dalam 

pembuatannya sangat mudah didesain, tidak memerlukan biaya dan tidak akan 

mengalami masa expaired, mudah di revisi, efisien dan mudah disimpan. Fitur 

ini sudah tersedia dari Microsoft Powerpoint 2007 sampai dengan seri 

powerpoint terbaru tahun 2019 versi 1907 pada Microsoft 365. Guru bisa 

memanfaatkan microsoft powerpoint untuk merancang sebuah multimedia 

interaktif yang dilengkapi dengan  teks, gambar, video dan membuat animasi 

yang menarik. Dengan mengkombinasikan multimedia interaktif powerpoint 
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dan dirancang guru sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik siswa tentu akan 

menambah ketertarikan siswa dalam belajar 

Dengan demikian penggunaan media pembelajaran berbasis Multimedia 

interaktif dalam pembelajaran tematik terpadu menjadi solusi yang tepat untuk 

meningkatkan minat dan hasil belajar siswa. Selain itu, Multimedia interaktif 

ini dapat dicoba lagi oleh siswa di rumah, sehingga peserta didik bisa 

menggunakan media baik di dalam maupun di luar proses pembelajaran, dan 

multimedia interaktif sangat cocok digunakan di pembelajaran tatap muka atau 

pembelajaran online saat ini. 

 Berdasarkan permasalahan dan uraian di atas, maka penulis tertarik 

untuk melakukan penelitian pengembangan yang menghasilkan suatu produk,  

melalui penelitian yang berjudul “Pengembangan Multimedia Interaktif 

Powerpoint Pada Pembelajaran Tematik Terpadu Untuk Siswa Kelas V 

Tema 7  Sekolah Dasar .” 

B. Rumusan Masalah 

         Berdasarkan latar belakang yang sudah dikemukakan diatas, maka 

dapat disimpulkan beberapa permasalahan sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif powerpoint pada 

pembelajaran tematik terpadu untuk siswa kelas V tema 7 Sekolah Dasar 

yang valid ?  

2. Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif powerpoint pada 

pembelajaran tematik terpadu untuk siswa kelas V tema 7 Sekolah Dasar 

yang praktis ?  
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3. Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif Powerpoint pada 

pembelajaran tematik terpadu untuk siswa kelas V tema 7 Sekolah Dasar 

yang efektif ?  

C. Tujuan Pengembangan  

      Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah diatas, maka 

penelitian ini bertujuan untuk, sebagai berikut : 

1. Untuk menghasilkan suatu produk berupa multimedia interaktif  

powerpoint pada pembelajaran tematik terpadu untuk siswa kelas V 

tema 7 Sekolah Dasar yang valid  

2. Untuk menghasilkan suatu multimedia interaktif  powerpoint pada 

pembelajaran tematik terpadu untuk siswa kelas V tema 7 Sekolah Dasar 

yang praktis 

3. Untuk menghasilkan suatu multimedia interaktif powerpoint pada 

pembelajaran tematik terpadu untuk siswa kelas V tema 7 Sekolah Dasar 

yang efektif. 

D. Manfaat Pengembangan  

    Pengembangan multimedia interaktif ini memiliki manfaat sebagai 

berikut : 

1. Bagi penulis, dari hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah 

pengetahuan dan wawasan bagi peneliti dalam mengembangkan 

multimedia interaktif powerpoint yang menarik, efektif, dan 

menyenangkan, serta dapat menerapkannya di sekolah dasar. 

2. Bagi guru, dapat mempermudah guru dalam menciptakan suatu 
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pembelajaran yang aktif, kondusif, kreatif, dan menyenangkan serta 

pengalaman belajar yang bermakna bagi peserta didik. 

3. Bagi peserta didik, melalui multimedia ini diharapkan dapat 

meningkatkan minat dan motivasi peserta didik dalam belajar, serta 

dapat membantu peserta didik dalam memahami materi yang diajarkan 

guru dengan menggunakan media pembelajaran.  

4. Bagi peneliti lain, dapat dijadikan sebagai bahan motivasi dalam 

memunculkan ide-ide baru untuk mengembangkan media pembelajaran 

tematik terpadu di sekolah dasar.  

5. Bagi sekolah, memberikan output maupun dukungan yang baik bagi 

sekolah dalam meningkatkan mutu pendidikan.   

E. Spesifikasi produk yang diharapkan 

        Dalam penelitian pengembangan yang akan dilakukan ini, diharapkan 

dapat menghasilkan sebuah produk berupa multimedia interaktif di kelas V 

yang valid, praktis dan efektif sehingga dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran baik itu offline maupun online. Adapun deskripsi produk yang 

dihasilkan dari penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut :  

1. Multimedia interaktif powerpoint pada pembelajaran tematik terpadu 

untuk siswa kelas V tema 7 SD/MI semester II, yang memuat materi ajar 

lengkap dengan konteks materi pelajaran yang menarik dan bahasa yang 

mudah untuk dipahami peserta didik.  

2. Multimedia berisi gambar dengan background sebagai pendukung materi 

yang disesuaikan dengan tema, subtema dan muatan pembelajaran 
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sehingga peserta didik tertarik dalam proses pembelajaran.   

3. Pada audio berisi suara yang sesuai dengan materi yang akan dibahas 

dengan menggunakan bahasa yang jelas dan mudah dipahami peserta 

didik.  

4. Multimedia interaktif memuat berbagai audio, gambar-gambar, video 

dan ilustrasi yang sesuai dengan kehidupan nyata, sehingga membuat 

peserta didik tertarik dan termotivasi dengan proses pembelajaran.  

5. Tombol navigasi ada disetiap fitur dalam media tersebut dapat dilihat 

pada menu petunjuk.  

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan  

        Asumsi penelitian ini adalah berupa multimedia interaktif yang dapat 

diuji validitas, praktikalitas dan efektifitasnya terhadap hasil belajar peserta 

didik. Dilakukan uji validitas untuk mengetahui valid atau tidaknya suatu 

produk yang dikembangkan dengan memvaliditasi produk yang dibuat kepada 

para ahli. Sedangkan untuk uji praktikalitas dilakukan untuk mengetahui  

kepraktisan produk dengan cara melihat respon dari pengisian angket terhadap 

praktikalitas produk yang akan dikembangkan. Dan uji efektifitas dilakukan 

untuk mengetahui keefektifan produk dengan cara melihat pencapaian hasil 

belajar peserta didik setelah menyelesaikan soal evaluasi.  

       Keterbatasan penelitian pengembangan ini adalah pada penerapan 

media pembelajaran, dimana peneliti merancang 3 media pembelajaran namun 

hanya 2 media pembelajaran yang diujikan pada subjek dengan skala kecil 

(small group) yang disebabkan kemampuan, keterbatasan waktu, dan biaya.   
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G. Definisi Istilah  

        Batasan pengertian yang dijadikan sebagai pedoman untuk penelitian 

yang akan dilakukan, sebagai berikut :  

1. Media pembelajaran yang dikembangkan merupakan sebuah multimedia 

interaktif powerpoint pada pembelajaran tematik terpadu untuk siswa 

kelas V tema 7 sekolah dasar. Media pembelajaran ini dirancang sesuai 

dengan karakteristik dan minat peserta didik, sehingga pembelajaran 

menjadi efektif dan terarah.    

2. Multimedia interaktif powerpoint adalah media pembelajaran yang 

menyajikan materi dan informasi, dapat berupa audio, teks, video dan 

animasi yang mampu mendorong kreativitas peserta didik dalam proses 

pembelajaran.  

3. Validitas merupakan uji kelayakan dari suatu produk. Kegiatan validitas 

dilakuan dengan cara memberikan multimedia interaktif dalam bentuk 

CD/DVD, flashdisk atau alat lainnya. Lembar validasinya diberikan 

kepada para ahli sehingga menghasilkan produk yang valid.  

4. Praktikalitas merupakan tingkat kepraktisan dan kemudahan dari 

multimedia interaktif powerpoint. Kepraktisan media pembelajaran yang 

dikembangkan dapat dilihat dari pelaksanaan pembelajaran dan 

pengisian angket respond pada guru dan peserta didik.  

5. Efektifitas merupakan pengaruh atau hubungan sebab akibat pada subjek 

yang telah diberikan perlakuan. Keefektifan media pembelajaran dapat 

dilihat dari hasil belajar peserta didik setelah mengerjakan soal evaluasi.  


