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ABSTRAK

Sonya Helena, 2023. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
Menggunakan Lectora Inspire Berbasis Discovery Learning Pada
Pembelajaran IPAS di Kelas IV Sekolah Dasar. Skripsi. Departemen
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas
Negeri Padang.

Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan oleh seorang guru
kepada peserta didik agar terjadi proses mendapatkan ilmu pengetahuan.
Penggunaan teknologi menjadi keharusan dalam proses pembelajaran saat ini.
Penelitian ini bermula ketika kesenjangan kondisi yang peneliti temukan
dilapangan, bahwa guru masih menggunakan LKPD yang bersifat sederhana dan
belum melakukan pengembangan LKPD dengan memanfaatkan teknologi serta
menyesuaikan dengan model pembelajaran.

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan LKPD yang memanfaatkan
teknologi dengan menggunakan aplikasi Lectora Inspire berbasis Discovery
Learning pada pembelajaran IPAS di kelas IV Sekolah Dasar yang valid dan
praktis. Pengembangan LKPD ini menggunakan lima langkah prosedur penelitian
desain dan pengembangan, yaitu 4Analysis, Design, Depelopment, Implementation
dan Evaluation atau yang dikenal dengan (ADDIE). LKPD yang dirancang
divalidasi oleh validator kemudian diujicobakan di kelas IV SDN 16 Tarok Dipo
dan SDN 08 Tarok Dipo untuk mengetahui praktikalitas lembar kerja yang
dikembangkan.

Hasil penelitian dari LKPD yang dikembangkan, diperoleh hasil tingkat
rata-rata validasi 3,66 dan presentase 91,64% dengan kategori valid. Hasil uji
coba praktikalitas dinyatakan praktis dari hasil respon guru yaitu 90% dan hasil
respon peserta didik 91,46% dengan kategori sangat praktis . dan hasil efektivitas
mendapatkan presentase nilai 86% dengan kategori efektif. Dengan demikian,
LKPD menggunakan Lectora Inspier berbasis Discovery Learning pada
pembelajaran IPAS di kelas IV SD yang dikembangan dinyakatan valid, praktis,
efektif dan layak untuk digunakan.

Kata Kunci : Pengembangan LKPD, Lectora Inspire, Discovery Learning
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi yang pesat pada saat sekarang ini tidak
dapat dipungkiri lagi. Teknologi berkembang tanpa mengenal batas waktu,
tempat dan usia orang yang menggunakannya. Bukan hanya di negara
maju akan tetapi di seluruh penjuru dunia sudah tidak asing lagi dengan
perkembangan teknologi. Dengan berkembangnya teknologi ini tentu
memicu perkembangan ilmu pengetahuan di bidang pendidikan misalnya
saja sekolah dasar, sudah banyak sekolah dasar yang telah menggunakan
komputer sebagai teknologi dalam pembelajaran.

Menurut Handayani, Niki & Yeni (2022:768) Perkembangan
zaman menuntut pembaharuan terhadap dunia pendidikan, hal ini harus
diiringi dengan peningkatan mutu dalam proses pembelajaran salah
satunya dengan melakukan pemanfaatkan teknologi informasi dan
komunkasi dalam pmbelajaran agar mutu pembelajaran tercapai secara
optimal.

Penggunaan media dalam proses belajar mengajar secara sederhana
telah banyak digunakan di sekolah-sekolah termasuk sekolah dasar, namun
penggunaan media berbasis Information Technologi (IT) sangat minim
digunakan. Padahal proses pembelajaran abad 21 ini dengan semakin
berkembangnya teknologi kita dapat mengkolaborasikan media dengan

perkembangan IT.



Salah satu Information Technologi (IT) yang berkembang pada
abad 21 ini yaitu komputer. Komputer merupakan alat elektronik otomatis
yang dapat mengolah dan menjalankan sistem multimedia berdasarkan
instruksi ataupun program yang diberikan kepadanya (Kustiawan,
2016:165).

Menurut Sudjana dan Rivai (2009:137) penggunaan komputer
dalam pembelajaran memiliki berbagai keuntungan, yaitu : (1) memotivasi
peserta didik, (2) warna, musik dan animasi menambah kesan realisme, (3)
respon pribadi yang cepat, (4) membawa kembali peristiwa yang telah
lampau, (5) menumbuhkan sikap positif, (6) membantu kemampuan
memori peserta didik lebih lama,dan (7) mudah diawasi oleh guru.

Dalam hal penggunaan komputer bukan hanya orang dewasa yang
bisa menggunakannya akan tetapi anak SD atau peserta didik sudah tidak
asing lagi dengan banyaknya teknologi-teknologi yang canggih yang
beredar pada saat ini. Mereka bisa menggunakannya dengan otodidak
karena hampir setiap hari mereka menggunakannya untuk main game atau
sekedar alat berkomunikasi.

Maka hal ini bisa jadi inspirasi bagi guru untuk memanfaatkan
teknologi seperti komputer atau laptop dalam pembelajaran. Tentu hal ini
akan berdampak positif dan bisa membantu guru dan peserta didik dalam
pembelajaran (Masniladevi, Helsa, & Syarif, 2017). Salah satu hal yang
bisa dikembangkan guru dengan menggunakan teknologi adalah Lembar
Kerja Peserta Didik (LKPD). Pertiwi (2016) mengemukakan bahwa

LKPD adalah lembaran-lembaran yang menuntut peserta didik untuk



melakukan suatu pengamatan, penemuan, lembar diskusi, maupun tugas
yang berupa soal yang di berikan guru kepada peserta didik dalam
pembelajaran. Adapun manfaat Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
dalam pembelajaran berdasarkan paparan Salirawati (2014) adalah : 1)
membuat pembelajaran menjadi siswa sentris, 2) memudahkan guru untuk
membimbing peserta didik menemukan konsep-konsep pembelajaran
dengan sendiri maupun kelompok, 3) dapat mengembangkan keterampilan
proses, mengembangkan sikap ilmiah serta membangkitkan minat peserta
didik, 4) memudahkan guru memantau keberhasilan peserta didik untuk
mencapai sasaran belajar.

Pembelajaran saat ini di sekolah dasar yang perlu pengembangan
LKPD adalah pada Kurikulum Merdeka. Kurikulum Merdeka Merupakan
salah satu kebijakan baru kementrian pendidikan, kebudayaan, riset dan
Tekhnologi Republik Indonesia (Kemendikbud Ristek RI) yang ditujukan
untuk mewujudkan proses pembelajaran yang inovatif dan mengikuti
kebutuhan peserta didik (student-centered). Merdeka belajar adalah sebuah
kebijakan dari Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Riset Teknologi
yang ingin mewujudkan kondisi belajar yang menyenangkan, baik itu
untuk guru maupun peserta didik. Merdeka belajar dapat dipahami sebagai
penerapan kurikulum yang mengendepankan situasi yang menyenangkan
dalam proses pembelajaran, serta adanya peningkatan berpikir guru yang
inovatif (Fathan, 2020).

Salah satu mata pelajaran di sekolah dasar yang perlu

pengembangan LKPD pada Kurikulum Merdeka salah satunya adalah



pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). IPAS adalah ilmu
pengetahuan yang mengkaji tentang makhluk hidup dan benda mati di
alam semesta serta interaksinya, dan mengkaji kehidupan manusia sebagai
individu sekaligus sebagai makhluk sosial yang berinteraksi dengan
lingkungannya. Secara umum, ilmu pengetahuan diartikan sebagai
gabungan berbagai pengetahuan yang disusun secara logis dan bersistem
dengan memperhitungkan sebab dan akibat (Kamus Besar Bahasa
Indonesia, 2016).

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti di SDN 16
Tarok Dipo pada tanggal 20 dan 25 Oktober 2022, pada tanggal 20
Oktober peneliti melihat proses pembelajaran yang berlangsung pada kelas
IV masih berpusat pada guru, sumber belajar menggunakan buku guru,
buku siswa dan LKS, peserta didik mengerjakan LKPD secara individu
dengan hanya menjawab pertanyaan-pertanyaan yang telah ada di buku
siswa sebelumnya. Pada tanggal 25 Oktober 2022 peneliti melakukan
wawancara dengan guru kelas IV, hasil observasi yang ditemukan adalah
dalam proses pembelajaran guru tersebut menggunakan LKPD namun,
masih dalam bentuk sederhana yaitu berupa lembaran print out dari buku
siswa dan ditambah tempat pengisian identitas yang harus dikerjakan
peserta didik dan hanya menekankan pada segi kognitif saja, LKPD yang
digunakan sangat jarang menuntut peserta didik untuk mengamati dan
bekerja sama dalam kelompok sehingga disaat mengerjakan LKPD
keterampilan peserta didik kurang terbentuk contohnya dalam

mengemukakan pendapat, bertanya, bekerjasama, dan lain-lain. Selain itu



LKPD yang digunakan juga kurang lengkap seperti tidak terdapat langkah
kerja, Capaian Pembelajaran yang hendak dicapai peserta didik dan lain-
lain, LKPD yang masih monoton tidak ada variasi setiap harinya. Guru
kelas IV SDN 16 Tarok Dipo belum pernah menggunakan LKPD dalam
bentuk lain seperti video dan penayangan kegiatan dengan menambahkan
tampilan yang lebih menarik. Dalam mengerjakan LKPD tersebut saat
proses pembelajaran hanya beberapa peserta didik yang bersemangat dan
senang mengerjakannya.

Dengan melihat berbagai permasalahan di atas salah satu solusi
yang dapat dilakukan oleh guru adalah mengembangkan LKPD yang lebih
menarik bagi peserta didik dan lebih mengarahkan peserta didik untuk
menemukan dan menyelesaikan suatu permasalah dengan beberapa
kegiatan contohnya LKPD berbentuk mengunakan aplikasi Lectora
Inspire berbasis Discovery Learning.

Sejalan dengan pendapat Hamdayana (2016:9) guru dalam proses
belajar mengajar tidak hanya tampil sebagai pengajar, seperti fungsinya
yang menonjol selama ini, melainkan juga sebagai pelatih, pembimbing
dan manager belajar. Artinya, setiap pendidik seharusnya mampu
membuat peserta didik menjadi kreatif, aktif, termotivasi, mampu
menggunakan multimedia, multimetode, dan multisumber agar tujuan
pembelajaran yang diharapkan tercapai secara maksimal. Dengan
demikian, seiring perkembangan teknologi, LKPD bisa dikembangkan

guru dengan berbasis teknologi seperti Lectora Inspire.



Lectora Inspire merupakan salah satu authoring tool yang
digunakan untuk mengembangan kontenpembelajaran yang berbasis
elektronik yang tentunya juga bisa membuat peserta didik aktif dan
tertarik. “Lectora Inspire ini di dirikan pada tahun 1999 oleh Timothy D.
Leudermik di Cincinnati,Ohio, Amerika” (Mas’ud, 2014 :1). Menurut
Mas’ud (2014 :2), Lectora Inspire mempunyai beberapa keunggulan,
yaitu:

1) Lectora itu mudah, dapat dimanfaatkan guru atau siapapun yang belum
(bahkan tidak) mahir menggunakan bahasa pemrograman yang rumit, 2)
Lectora itu multifungsi, dapat digunakan untuk membuat website, konten
e-learning interaktif, dan presentasi produk atau profil perusahaan; 3)
Fitur-fitur yang disediakan Lectora Inspire sangat memudahkan
pengguna pemula untuk membuat multimedia (audio dan video)
pembelajaran, 4) Template Lectora cukup lengkap, 5) Lectora Inspire
menyediakan Media /ibrary yang sangat membantu pengguna, 6) Lectora
sangat memungkinkan penggunanya untuk mengkonversi presentasi
Microsoft Powerpoint ke konten e-learning.

Berdasarkan paparan di atas peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian lebih lanjut mengenai pengembangkan LKPD menggunakan
lectora inspire berbasis discovery learning menggunakan langkah
pengembangan menurut Hamzah (2019) yang terdiri dari lima langkah
prosedur penelitian desain dan pengembangan, yaitu Anlysis (analisa),
Design  (desain), Depelopment (pengembangan), Implementation
(implementasi) dan Evaluation (evaluasi) atau yang sering disebut
sebagai ADDIE pada penelitian yang berjudul “Pengembangan Lembar
Kerja Peserta Didik Menggunakan Lectora  Inspire Berbasis

Discovery Learning Pada Pembelajaran IPAS Di Kelas IV Sekolah

Dasar”.



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, maka

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :

1.

Bagaimana pengembangan LKPD menggunakan lectora inspire
berbasis discovery learning pada pembelajaran IPAS di kelas IV
Sekolah Dasar yang valid ?

Bagaimana pengembangan LKPD menggunakan [lectora inspire
berbasis discovery learning pada pembelajaran IPAS di kelas IV
Sekolah Dasar yang praktis ?

Bagaimana pengembangan LKPD menggunakan [lectora inspire
berbasis discovery learning pada pembelajaran IPAS di kelas 1V

Sekolah Dasar yang efektif ?

C. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian

pengembangan ini adalah :

1.

Mengembangkan LKPD menggunakan [lectora inspire berbasis
discovery learning pada pembelajaran IPAS di kelas IV Sekolah Dasar
yang valid.

Mengembangkan LKPD menggunakan [lectora inspire berbasis
discovery learning pada pembelajaran IPAS di kelas IV Sekolah Dasar
yang praktis.

Mengembangkan LKPD menggunakan lectora inspire berbasis
discovery learning pada pembelajaran IPAS di kelas IV Sekolah Dasar

yang efektif.



D. Spesifikasi Produk

Produk yang dihasilkan dalam penelitian ini adalah LKPD

menggunakan lectora Inspire pada pembelajaran IPAS kurikulum

merdeka yang dilengkapi dengan cara penggunaan yang sesuai dengan

materi pembelajaran dan model pembelajaran yaitu Discovery Learning.

E. Manfaat Pengembangan

Manfaat pengembangan yang dilakukan adalah sebagai berikut :

1.

Bagi peneliti, sebagai motivasi baru dalam mengembangkan LKPD di
sekolah dasar

Bagi guru, dapat digunakan sebagai alternatif dalam  membuat
pembelajaran lebih aktif dan menyenangkan

Bagi peserta didik, dapat membantu memahami pembelajaran yang
dipelajari. Kemudian pembelajaran lebih menyenangkan dan peserta
didik lebih termotivasi lagi untuk mengerjakan Lembar Kerja Peserta
Didik

Bagi sekolah, dapat bermanfaat sebagai bahan pertimbangan dalam
melakukan pembelajaran agar proses pembelajaran lebih menarik dan

dapat berjalan dengan maksimal.

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

1.

Asumsi penelitian yang dilaksanakan ini adalah LKPD yang dapat
diuji validitas dan praktikalitasnya. Uji validitas dilakukan untuk
mengetahui valid atau tidak LKPD yang dikembangkan ini dengan

cara memvalidasi LKPD pada ahlinya.



2. Asumsi penelitian ini juga diuji praktilitas. Uji praktikalitas yang
dilakukan untuk mengetahui LKPD ini parktis dan mudah digunakan
dengan cara melihat hasil pengisian angket respon guru dan peserta
didik terhadap LKPD yang dikembangkan.

3. Asumsi penelitian ini juga dilakukan uji efektivitas untuk mengetahui
ke efektivan produk yang digunakan dengan cara melihat hasil
pencapaian belajar peserta didik setelah menyelesaikan soal evaluasi.

4. Pembatasan penelitian pengembangan yang dilaksanakan ini adalah
menggunakan lima langkah prosedur penelitian desain dan
pengembangan menurut Hamzah (2019) yaitu Analysis (analisa),
Design (desain), Depelopment (pengembangan), Implementation
(implementasi) dan Evaluation (evaluasi) atau yang sering disebut
sebagai ADDIE.

5. Keterbatasan dalam penelitian pengembangan ini adalah karena
keterbatasan peneliti dari berbagai hal, baik dari segi ilmu

pengetahuan, pengalaman, biaya dan waktu.

G. Defenisi Istilah
Istilah-istilah yang digunakan dalam penelitian ini adalah :
1. Pengembangan LKPD adalah lembar kerja berbasis lectora inspire
terhadap keaktifan siswa untuk keterlaksanaan proses pembelajaran.
2. Lectora inspire adalah sebuah aplikasi untuk mengembangkan konten

pembelajaran untuk guru dan peserta didik.



. Model pembelajaran ADDIE. Model ini menggunakan lima tahapan
yaitu  analisis  (analyze), desain (design), pengembangan
(development), implementasi (implementation), dan evaluasi
(evaluation)

. Validitas adalah kelayakan suatu produk. Kegiatan validitas dilakukan
oleh para ahli dengan memberikan LKPD yang telah dibuat beserta
validasinya sehingga dapat diperoleh LKPD yang valid untuk
digunakan.

. Praktikalitas adalah tingkat kepraktisan dan kemudahan LKPD yang
dilihat dari pelaksanaan proses pembelajaran dengan menggunakan
lembar kerja yang sudah dikembangkan.

. Efektivitas merupakan pengaruh atau hubungan sebab akibat pada
subjek yang telah diberikan perlakuan. Ke efektifan media
pembelajaran dapat dilihat dari hasil belajar peserta didik setelah
mengerjakan soal evaluasi.

. Discovery Learning : Discovery learning adalah metode belajar yang
mendorong peserta didik untuk mengajukan pertanyaan dan menarik

kesimpulan dari prinsip-prinsip umum praktis contoh pengalaman



