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ABSTRAK

Lindia Dwi Putri. 2023. Pengembangan E-Modul Menggunakan Canva
Pada Pembelajaran IPAS di Kelas IV Sekolah Dasar. Skripsi. Pendidikan
Guru Sekolah Dasar. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi dengan kenyataan bahwa kurangnya
pemanfaatan teknologi terhadap pembuatan bahan ajar di sekolah. Padahal
terdapat fasilitas yang memadai untuk pembuatan bahan ajar menggunakan
teknologi. Alasan guru tidak memanfaatkan fasilitas yang ada dengan maksimal
adalah karena kekurangan waktu dan guru belum memiliki kemampuan untuk
merancang bahan ajar menggunakan teknologi. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan bahan ajar berupa e-modul menggunakan canva  pada
pembelajaran IPAS di kelas IV SD yang valid, praktis dan efektif untuk
digunakan dalam proses pembelajaran.

Jenis penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan
(R&D). Model pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE. Model
ADDIE terdiri atas lima tahapan vyaitu Analyze, Design, Development,
Implementation, Evaluation. E-modul yang telah dirancang kemudian divalidasi
oleh validator menggunakan lembar validasi berupa angket. Validasi produk
terdiri dari ahli materi, bahasa dan bahan ajar. Praktikalitas produk dilakukan
dengan pengisian angket respon guru dan peserta didik. Uji efektivitas dilakukan
dengan memberikan soal pre test dan post test kepada peserta didik.

Hasil penelitian ini memperoleh bahan ajar berupa e-modul yang valid,
praktis dan efektif digunakan dalam proses pembelajaran. Hasil validasi dari tiga
validator yaitu ahli materi, ahli bahasa, ahli bahan ajar memperoleh hasil akhir
sebesar 93,43% dengan kategori “Sangat Valid”. Hasil praktikalitas dari angket
respon guru dan peserta didik di uji coba 91,21% sedangkan di sekolah penelitian
memperoleh hasil akhir sebesar 93,89% dengan kategori “Sangat Praktis”. Hasil
efektivitas di sekolah uji coba SDN 01 Bandar Buat dan sekolah tempat penelitian
di SDN 09 Bandar Buat dan SDN 10 Bandar Buat hasil pre test dan post test ada
peningkatan  hasil. Dapat disimpulkan bahwa penggunaan“E-Modul
Menggunakan Canva Pada Pembelajaran IPAS di Kelas IV Sekolah Dasar”
sangat valid, praktis dan efektif digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci : Bahan Ajar, E-Modul Canva , ADDIE
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Bahan ajar adalah segala sesuatu yang digunakan oleh guru atau
peserta didik dalam proses pembelajaran sebagai acuan materi dan untuk
mempermudah peserta didik memahami materi pembelajaran. Menurut
Elvinas dan Erita (2022) mengatakan bahwa bahan ajar merupakan
gabungan materi pembelajaran yang memuat langkah-langkah dan strategi
pembelajaran yang berguna untuk menciptakan suasana kelas yang
menyenangkan untuk peserta didik. Didalam bahan ajar terdapat beberapa
komponen-komponen meliputi petunjuk belajar, komponen yang harus
dicapai siswa, informasi pendukung atau materi, latihan-latihan, petunjuk
kerja atau lembar kerja, serta evaluasi (Prastowo, 2015).

Suatu bahan ajar yang baik, selain dapat memberikan motivasi bagi
peserta didik, bahan ajar juga harus sesuai dengan perkembangan zaman
(Magdalena, Sundari, Nurkamilah, S, Nasrullah, & Amalia., 2020).
Angraini dan Yarisda (2022) berpendapat guru merupakan peran utama
dalam aspek pendidikan dan pembelajaran di sekolah. Guru merupakan
fasilitator bagi siswa untuk belajar secara efektif dan efisien. Senada dengan
pendapat dari Azzahra dan Hamimah (2021) mengatakan pembelajaran
lebih menekankan pada peserta didik yang aktif untuk memahami konsep
dan guru hanya sebagai fasilitator. Oleh karena itu seiring dengan
perkembangan zaman seorang guru idealnya mempunyai kemampuan untuk

mengembangkan bahan ajar yang dapat diakses melalui perangkat



digital (Smaragdina, Nidhom, Soraya & Fauzi, 2020). Anita, et al., (2022)
mengatakan bahwa pengembangan dari bahan ajar elektronik merupakan
salah satu bentuk dari penyesuaian di era 4.0.

E-modul adalah versi elektronik dari sebuah modul cetak. E-modul
adalah salah satu bahan ajar yang dapat dikembangkan dalam proses
pembelajaran. E-modul adalah salah satu bahan ajar yang menggunakan
perangkat digital untuk dapat menampilkan pesan berupa teks, gambar,
audio, animasi, dan video dalam proses pembelajaran. E-modul adalah
salah satu bahan ajar yang dapat dikembangkan serta dinilai inovatif untuk
pelaksanaan proses pembelajaran. Purnamasari (2020) mengatakan modul
elektronik merupakan bahan belajar yang disusun secara sistematis, untuk
mencapai tujuan tertentu, yang disajikan dalam format elektronik yang
didalamnya dihubungkan dengan /ink-link sebagai arah agar peserta didik
aktif dalam proses pembelajaran. Elvarita, Iriani, Dan Handoyo (2020)
mengatakan e-modul dilengkapi dengan komponen bahan ajar sebagaimana
mestinya, terdapat pula gambar, link video soal latihan serta tes formatif
agar menarik minat peserta didik untuk mempelajari e-modul tersebut.

Pada kurikulum merdeka belajar terdapat mata pelajaran IPAS yang
diajarkan mulai dari kelas tinggi yaitu kelas IV. IPAS adalah bidang
pelajaran ilmu pengetahuan alam dan ilmu pengetahuan sosial yang
dipadukan menjadi IPAS. Barlian, Solekah dan Rahayu (2022) juga
mengatakan bahwa untuk mata pelajaran IPA dan IPS pada jenjang Sekolah

Dasar Kelas IV, V, dan VI yang selama ini berdiri sendiri, dalam kurikulum



paradigma baru kedua mata pelajaran ini akan diajarkan secara bersamaan
dengan nama mata pelajaran IImu Pengetahuan Alam Sosial (IPAS). Hal ini
bertujuan agar peserta didik lebih siap dalam mengikuti pembelajaran IPA
dan IPS yang terpisah pada jenjang SMP.

Berdasarkan observasi dan wawancara yang peneliti lakukan di tiga
sekolah yang berbeda. Dimulai pada tanggal 12 Oktober 2022 di SDN 10
Bandar Buat, pada tanggal 14 Oktober di SDN 09 Bandar Buat, dan pada
tanggal 1 Desember 2022 di SDN 15 Ulu Gadut, peneliti menemukan
permasalahan pada bahan ajar yang digunakan oleh guru. Dimana saat
proses pembelajaran guru hanya menggunakan bahan ajar berupa buku
paket yang disediakan oleh sekolah, guru belum menggunakan bahan ajar
yang menggunakan teknologi. Ketiga sekolah tersebut sudah difasilitasi oleh
wifi, proyektor dan komputer, namun guru masih belum memanfaatkan
secara maksimal fasilitas tersebut dalam proses pembelajaran. Kurangnya
bahan ajar yang digunakan guru membuat peserta didik tidak terlalu tertarik
pada proses pembelajaran. Banyak siswa yang tidak melihat buku karena
bahan ajar yang digunakan tidak dapat menarik minat belajar peserta didik.

Untuk memperkuat hasil pengamatan, peneliti melakukan
wawancara dengan ketiga wali kelas di sekolah tersebut. Ditemukan bahwa
kendala guru tidak dapat membuat bahan ajar yakni guru tidak memiliki
cukup waktu serta keterbatasan guru dalam penggunaan teknologi untuk
membuat bahan ajar menggunakan teknologi. Sehingga bahan ajar yang

digunakan guru tidak bervariasi dan kurang menarik bagi peserta didik.



Hasil wawancara bersama peserta didik dan juga guru menyatakan
kesulitan dalam memahami materi IPAS karena IPAS adalah mata
pelajaran baru di kelas IV. Dan juga banyak siswa merasa materi IPAS
sangat sulit dipahami dan tidak menarik bagi peserta didik. Dan guru juga
kesulitan mencari bahan ajar mata pelajaran IPAS karena kurikulum yang
masih baru jadi guru hanya menggunakan buku paket IPAS saja.

Berdasarkan permasalahan yang ditemui peneliti temukan pada
peserta didik di kelas IV vyaitu perlunya bahan ajar yang variatif dan
menarik serta berbasis digital untuk dapat menunjang proses pembelajaran
yang lebih menarik. Maka solusi yang dapat peneliti tawarkan adalah
dengan mengembangkan bahan ajar yaitu e-modul dengan menggunakan
salah satu software yang dapat digunakan guru untuk mempermudah dalam
membuat bahan ajar yaitu canva .

Canva merupakan sebuah platform untuk membuat suatu desain
grafis yang dapat digunakan melalui situs web atau menggunakan aplikasi.
Pemanfaatan platform canva dapat menciptakan e-modul dengan desain
yang menarik. Canva ialah salah satu platform online yang dapat diakses
secara gratis maupun berbayar. Dalam platform ini terdapat beberapa
template yang tersedia yang dapat digunakan dengan mudah (Irkhamni,
Izza, Salsabila, & Hidayah, 2021). Canva memiliki kelebihan yaitu aplikasi
canva mudah digunakan dapat menambahkan video, teks, gambar, grafik,
animasi, audio sematkan /ink, menyediakan banyak pilihan femplate dapat

menghemat waktu dalam mendesain, tersedia banyak pilihan penyimpanan



dapat digunakan melalui laptop maupun smartphone dapat dibuat dengan
metode kolaborasi dapat meningkatkan kreativitas dapat membantu guru
dalam mendesain bahan ajar yang dapat memotivasi peserta didik untuk
belajar.

Berdasarkan uraian yang peneliti paparkan, maka peneliti tertarik
melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan E-Modul
Menggunakan Canva pada Pembelajaran IPAS di Kelas IV Sekolah
Dasar ”.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah penelitian
ini adalah:

1. Bagaimana pengembangan e-modul menggunakan canva pada
pembelajaran IPAS di kelas IV SD yang valid ?

2. Bagaimana pengembangan e-modul menggunakan canva pada
pembelajaran IPAS di kelas IV SD yang praktis?

3. Bagaimana pengembangan e-modul menggunakan canva pada
pembelajaran IPAS di kelas IV SD yang efektif ?

. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah yang sudah dikemukakan, tujuan
penelitian pengembangan yang akan dilaksanakan ini adalah:

1. Untuk mengembangkan e-modul menggunakan canva pada

pembelajaran IPAS di kelas IV SD yang valid.



Untuk mengembangkan e-modul menggunakan canva pada

pembelajaran IPAS di kelas IV SD yang praktis.

. Untuk mengembangkan e-modul menggunakan canva pada

pembelajaran IPAS di kelas IV SD yang efektif.

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Produk yang akan dihasilkan dari penelitian pengembangan yang

akan dilaksanakan adalah:

l.

Canva menghasilkan e-modul dalam bentuk /ink, QR code, dan PDF
yang dapat diakses secara online dan offline.

E-modul ini akan dibuat lebih menarik agar membuat proses
pembelajaran yang menyenangkan, karena dilengkapi dengan fitur
gambar, video, audio, teks dan juga animasi yang dapat meningkatkan

minat belajar peserta didik.

. Materi dalam e-modul ini akan dibuat lebih ringkas dan mudah untuk

dipahami.

E-modul ini membahas materi IPAS kelas IV pada kurikulum merdeka.
E-modul ini terdiri dari Cover, kata pengantar, daftar isi, menu, petunjuk
penggunaan, capaian kompetensi, materi, rangkuman, latihan, dan daftar
pustaka.

Cara pemakainya dapat digunakan dengan komputer/laptop dan bisa

juga melalui smartphone.



E. Manfaat Pengembangan

Manfaat pengembangan bahan ajar yang akan peneliti lakukan ini

dapat diuraikan sebagai berikut:

1.

Bagi peneliti, sebagai bahan motivasi untuk menghasilkan ide-ide baru
dalam mengembangkan bahan ajar elektronik menggunakan canva di
sekolah dasar serta menambah pengetahuan dan pengalaman baru.

Bagi guru, dapat memberikan kemudahan dalam melaksanakan
pembelajaran dan mengembangkan mutu dan kualitas peserta didik.

Bagi peserta didik, dapat mempermudah dalam memahami
pembelajaran.

Bagi peneliti lain, sebagai bahan referensi untuk membuat inovasi
pengembangan bahan ajar e-modul menggunakan canva dengan materi

maupun bidang lainnya.

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

1. Asumsi Pengembangan

Asumsi dari pengembangan e-modul ini adalah dapat menghasilkan
produk e-modul menggunakan canva  pada pembelajaran IPAS
kurikulum merdeka yang dapat membantu dan mempermudah proses
pembelajaran menjadi menyenangkan bagi peserta didik pada era digital
saat ini.

Keterbatasan Pengembangan
Adapun keterbatasan penelitian pengembangan e-modul berbasis

Canva 1ini adalah sebagai berikut:



a. Produk ini hanya bisa digunakan pada sekolah yang memiliki fasilitas
yang menunjang seperti, laptop, smartphone, jaringan internet dan
juga proyektor.

b. Pembatasan penelitian pengembangan ini juga membatasi penelitian
dalam skala kecil hanya pada peserta didik kelas IV Sekolah Dasar.

c. Pelaksanaan penelitian pengembangan e-modul menggunakan canva
yang akan peneliti lakukan dalam skala terbatas yaitu pada
pembelajaran IPAS kurikulum merdeka di dua sekolah, Bab 7
(Bagaimana Mendapatkan Semua Kebutuhan Kita?). Topik C:
Kegiatan Jual Beli Sebagai Salah Satu Pemenuhan Kebutuhan.

G. Definisi Istilah
Batasan pengertian yang dijadikan pedoman untuk penelitian yang
akan dilaksanakan yaitu:

1. Bahan ajar adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk membantu
guru dalam memberikan pembelajaran kepada peserta didik.

2. E-modul adalah versi elektronik dari sebuah modul cetak yang dapat
dibaca melalui komputer atau smartphone lainnya dan kemudian
dirancang dengan software.

3. Canva merupakan sebuah platform desain yang dapat digunakan untuk
membuat suatu bahan ajar yang kreatif dan menarik.

4. Validitas adalah kelayakan suatu produk. Kegiatan validasi dilakukan
dengan cara memberikan bahan ajar yang telah dirancang sedemikian

rupa beserta lembar validasinya kepada para ahli. Validasi bahan ajar



meliputi validitas sehingga diperoleh bahan ajar yang layak atau valid
digunakan untuk kelas IV SD.

. Praktikalitas adalah tingkat kepraktisan dan kemudahan dalam
pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan bahan ajar yang sudah
dikembangkan.

6. Efektivitas adalah pengaruh atau sebab akibat pada subjek yang

diberikan perlakuan.



