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ABSTRAK

Nasrul Hadi :

Mata pelajaran pekerjaan dasar teknik otomotif merupakan salah satu mata 

pelajaran yang harus ditempuh oleh peserta didik kelas X SMK dibidang kompetensi 

keahlian teknik kendaraan ringan. Dalam pelaksanaan pembelajaran secara daring 

peserta didik masih mengalami kendala dalam mengakses materi - materi yang 

diberikan oleh guru secara online karena beberapa peserta didik mengalami kendala 

keterbatasan jaringan dan juga belum adanya media pembelajaran yang dapat 

digunakan secara luring dan mandiri. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan 

poduk media pembelajaran berbasis aplikasi android mata pembelajaran pekerjaan 

dasar teknik otomotif.

Subjek penelitian yaitu media pembelajaran berbasis aplikasi android mata 

pelajaran pekerjaan dasar teknik otomotif. Metode penelitian yang digunakan yaitu 

metode research &  devlopment dengan model pengembangan ADDIE yaitu analysis, 

design, devlopment, implementation, dan evaluation.

Hasil penelitian diperoleh dari hasil validitas media pembelajaran oleh dua 

validator yang terdiri dari satu dosen validator media dan satu guru validator materi. 

Uji validitas media oleh ahli media di dapat tingkat pencapaian 92% dengan kategori 

tas oleh ahli materi didapat tingkat pencapaian 94% 

oleh peserta didik dapat tingkat pe

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis 

aplikasi android mata pelajaran pekerjaan dasar teknik otomotif sangat valid dan 

praktis serta bisa digunakan secara mandiri.

Kata kunci : Media pembelajaran, ADDIE, valid, praktis, Luring.

Pengembangan media pembelajaran berbasis aplikasi android mata 
pelajaran pekerjaan dasar teknik otomotif
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan dengan penuh upaya serta kesadaran dalam mendorong 

perkembangan seseorang agar bermanfaat bagi dirinya sendiri, masyarakat 

tempat ia tinggal, serta bagi bangsa dan negara. Pendidikan sangat penting bagi 

kehidupan manusia karena merupakan metode utama untuk menghasilkan 

sumber daya manusia yang kompeten dan berpengetahuan. Selain menyoroti 

pentingnya pendidikan, UU No. 20 Pasal 1 Ayat 1 Tentang Sistem Pendidikan 

Nasional Tahun 2003 menyatakan Tujuan pendidikan ialah memberikan 

kepada peserta didik sarana yang diperlukannya untuk secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya dalam bidang-bidang seperti kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara. 

Pendidikan adalah usaha yang disengaja dan disengaja yang digunakan untuk 

mencapai itu  

Cita-cita bangsa Indonesia untuk menjamin pemerataan akses pendidikan 

bagi seluruh wilayah tanah air tertuang dalam alinea keempat Pembukaan yang 

nasional. Menurut UU No. 20  Tahun 2003 Pasal 1 Ayat 2, pendidikan nasional 

ialah pendidikan yang berdasarkan Pancasila dan UUD Negara Republik 
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Indonesia Tahun 1945, yang berdasarkan nilai-nilai agama dan budaya bangsa 

Indonesia, serta menyesuaikan dengan tuntutan zaman yang berubah  

Maka sebab itu, menurut UU No. 20 Tahun 2003 pasal 3 tentang 

pendidikan, penyelenggaraan pendidikan harus berpegang pada tujuan dan 

sasaran utama pendidikan nasional Mengembangkan keterampilan dan 

membentuk watak serta peradaban bangsa sekaligus memberikan kesempatan 

kepada peserta didik untuk tumbuh menjadi manusia yang religius dan bertakwa 

kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, serta memiliki rasa keadilan dan 

keadilan. berharga dan mempengaruhi kehidupan bangsa ialah tujuan Pendidikan 

nasional  

Pertimbangan tentang bagaimana sistem pendidikan dunia telah 

dipengaruhi oleh pesatnya perkembangan teknologi. Maka sebab itu, bidang 

pendidikan harus menciptakan inovasi-inovasi yang bermanfaat untuk 

memajukan pembelajaran dan kelembagaan, khususnya di Indonesia. Seiring 

dengan perbaikan kurikulum dan infrastruktur, sangat penting untuk 

meningkatkan penggunaan teknologi itu sendiri dalam melanjutkan proses 

belajar mengajar. Pendekatan metodis dan signifikan terhadap pendidikan (dan 

proses penyelesaian tantangan pendidikan) ialah teknologi pendidikan. Empat 

kategori masalah pendidikan mendasar dapat dibedakan: masalah dengan 

kesetaraan, kualitas, efektivitas dan relevansi, dan efisiensi (Susanti, 2013 : 3). 

Guna mencapai tujuan pendidikan yang diinginkan, proses belajar 

mengajar yang merupakan bagian penting dari bidang pendidikan melibatkan 
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guru, siswa, dan lingkungan belajar. Di Indonesia, pendidikan khususnya di 

sekolah menengah kejuruan diharapkan dapat mempersiapkan lulusannya 

menjadi tenaga profesional yang memiliki sikap, kepribadian, serta pengetahuan 

dan keterampilan yang positif yang dapat membantu siswa untuk segera 

memasuki dunia kerja

mendefinisikan pendidikan kejuruan sebagai pendidikan yang mempersiapkan 

kaum muda dan orang dewasa untuk memasuki pasar tenaga kerja, di mana 

proses pembelajarannya terkait dengan masalah dan praktik. 

Saat ini, seiring perkembangan teknologi dan semakin kompleks, 

penggunaan media juga harus berubah. Dengan demikian akan meningkatkan 

motivasi belajar siswa dan efektifitas belajar. Azhar Arsyad (2011) mengklaim 

Media pembelajaran ialah segala bentuk media yang digunakan guna 

menyampaikan konsep atau informasi kepada siswa sebagai bagian dari proses 

belajar mengajar untuk menarik minat dan perhatian mereka. 

Berdasarkan kondisi saat ini dimana dunia khususnya Indonesia sedang 

dilanda musibah corona atau pendemi covid-19, oleh karena itu pemeritahan 

republik Indonesia menerapkan kebijakan social distance antar seorang dengan 

orang lainnya, oleh karena itu beberapa sekolah menghentikan sistem belajar 

tatap muka dan menerapkan sistem belajar online, yang mana sebab demikian 

maka diperlukan dukungan peraga dalam pembelajaran yang mudah di akses dan 

digunakan oleh peserta didik dan mampu mendukung terlaksananya proses 

belajar mengajar yang efektif secara daring. 
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Berdasarkan pengalaman dan pengamatan yang telah di lakukan oleh 

peneliti pada saat melaksanakan PLK di SMK Negeri 1 Bireuen pada periode juli 

- desember 2021. Terdapat beberapa permasalahan dalam pelaksanaan proses 

belajar mengajar yang dilaksanakan secara daring. Diantaranya pemberian materi 

yang dilakukan oleh guru masih mengandalkan aplikasi whatsapp dan zoom.  

Pengajar mata pelajaran Pekerjaan Dasar Teknik Otomotif sebelumnya 

telah membahas beberapa hal tambahan, antara lain adanya beberapa siswa yang 

tidak dapat mengakses materi instruktur atau mengikuti pembelajaran daring 

akibat masalah jaringan. Sekolah ini belum menggunakan perangkat lunak 

khusus offline atau bebas jaringan saat memperkenalkan pembelajaran online, 

terutama di jurusan teknik kendaraan ringan, untuk membantu kegiatan belajar 

mengajar di sekolah. 

Melihat permasalahan diatas, dapat dikatakan bahwa media pembelajaran 

interaktif yang dapat digunakan secara offline tetap diperlukan untuk menjaga 

perhatian dan motivasi siswa selama proses belajar mengajar untuk disiplin dasar 

teknik otomotif. Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk mengembangkan materi 

pembelajaran yang dapat diakses secara offline, khususnya untuk mapel 

pekerjaan dasar teknik otomotif. Hal ini akan memudahkan siswa untuk 

mengakses materi dimanapun dan kapanpun. Aplikasi tersebut nantinya berisi 

materi-materi dasar teknik otomotif yang disusun dengan gambar dan penjelasan 

yang mudah dipahami. Maka sebab itu peneliti berkeinginan untuk melakukan 
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penelitian dengan judul 

 

B. Identifikasi Masalah 

Masalah berikut dapat ditemukan berdasarkan persoalan yang telah 

dijelaskan:  

1. Media pembelajaran belum sepenuhnya mudah diakses daan digunakan oleh 

siswa. 

2. Media Pembelajaran terbatas hanya pada aplikasi online berupa whattsapp 

belum menggunakan platform media yang bisa diakses secara offline. 

3. Kurangnya inovasi dalam pelaksanaan pembelajaran mata pelajaran 

pekerjaan dasar teknik otomotif.    

C. Batasan Masalah 

Minimnya media pembelajaran berupa aplikasi yang dapat dimanfaatkan 

secara offline untuk mendukung proses belajar mengajar didasarkan pada 

identifikasi permasalahan tersebut diatas. Maka sebab itu, pengembangan 

aplikasi Android Pekerjaan Dasar Teknik Otomotif yang dapat dimanfaatkan 

secara offline menjadi penting.  

D. Rumusan Masalah 

Isu-isu dalam studi ini bisa diringkas berdasarkan latar belakang, batasan 

masalah, dan identifikasi masalah : Seperti apa mengembangkan media 

pembelajaran berbasis aplikasi android yang bisa diakses secara offline untuk 
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mata pelajaran Pekerjaan Dasar Teknik Otomotif yang valid dan praktis sehingga 

 

E. Tujuan Penelitian 

Maksud dari studi ini yang ingin dicapai sesuai dengan bagaimana 

rumusan masalah telah dijabarkan sebelumnya adalah:  

1) Membuat aplikasi media pembelajaran Pekerjaan Dasar Teknik Otomotif 

yang dapat diakses tanpa koneksi internet melalui Android. 

2) Menghasilkan aplikasi pembelajaran yang valid. 

3) Menghasilkan media pembelajaran aplikasi yang praktis, sehingga mudah 

diakses oleh kelas X TKRO SMK. 

F. Manfaat Penelitian 

Sesuai pembahasan yang sudah dijabarkan, media pembelajaran berbasis 

aplikasi Android dalam kajian ini diharap memberikan manfaat sebagai berikut. 

1. Secara Teoritis 

a. Temuan studi ini diyakini bisa mengarah pada pengembangan media 

pembelajaran alternatif yang cocok untuk pendidikan saat ini. 

b. Temuan temuan ini harus menjadi inspirasi untuk terus menciptakan 

media pembelajaran mutakhir yang dapat membantu pada tahapan 

pembelajaran. 

2. Secara Praktis 

a. Sebagai sumber bahan referensi yang lebih mudah dipahami oleh siswa. 
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b. Mempermudah guru dalam memandu proses belajar mengajar dengan 

memanfaatkan media pembelajaran. 

c. Bagi peneliti, menjadi bekal ilmu dan pengetahuan tambahan yang dapat 

digunakan oleh peneliti di masa depan. 

d. Ini dapat digunakan dalam pengaturan pendidikan, khususnya dalam 

pengajaran dan pembelajaran topik mendasar dalam teknik otomotif. 

PDTO serta bidang studi lainnya juga diperhatikan. 

e. Bagi Perguruan Tinggi, sebagai pedoman atau referensi bagi kakak, adik, 

dan mahasiswa yang ingin mengambil topik penelitian tentang pembuatan 

media pembelajaran menggunakan aplikasi Android. 

 

 


