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ABSTRAK 
 

Dola Azhari Fitri. 2022. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik 
Menggunakan Liveworksheets Berbasis Discovery Learning Pada 
Pembelajaran  Tematik Terpadu di Kelas IV SD. Skripsi. Fakultas Ilmu 
Pendidikan. Universitas Negeri Padang. 
 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pemanfaatan teknologi yang belum 
digunakan secara maksimal dalam pembelajaran tematik terpadu di Sekolah 
Dasar. Agar peserta didik termotivasi dalam menerima pembelajaran, diperlukan 
pemanfaatan teknologi dan model pembelajaran yang tepat dan LKPD yang 
menarik untuk meningkatkan minat belajar peserta didik. LKPD biasanya hanya 
berupa lembaran-lembaran kertas dengan tulisan yang monoton dan kurang 
menarik, namun dengan mengembangkan LKPD menggunakan teknologi web 
Liveworksheets berbasis Discovery Learning ini guru bisa mengembangan LKPD 
ke dalam bentuk yang lebih menarik dan lebih memotivasi peserta didik dalam 
proses pembelajaran.  

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan dengan metode research 
and development (R&D). Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4-D 
(four- D) yaitu tahap pendefinisian (define), perancangan (design), pengembangan 
(develop) dan penyebaran (disseminate). Subjek uji coba penelitian ini adalah 
siswa kelas IV SDN 10 Lubuk Begalung yang berjumlah 27 orang untuk 
mengetahui praktikalitas produk yang dikembangkan. 

Hasil penelitian ini adalah produk berupa LKPD menggunakan 
Liveworksheets berbasis Discovery Learning untuk siswa kelas IV SD. Hasil 
analisis terhadap instrumen validasi materi adalah 88,8%, validasi kebahasaan 
adalah 90%, dan validasi media adalah 92,70%, maka LKPD yang dikembangkan 
berkategori sangat valid. Tingkat praktikalitas LKPD dari guru sebesar 97,14% 
(sangat praktis) dan tingkat praktikalitas LKPD oleh peserta didik mencapai nilai 
praktikalitas sebesar 92,86% (sangat praktis). 

 
Kata kunci: LKPD, Liveworksheets, DL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) merupakan salah satu unsur 

penting dalam dunia pendidikan. LKPD digunakan pendidik untuk 

meningkatkan atau mengembangkan tingkat pemahaman peserta didik 

terhadap materi pembelajaran. Menurut (Beladina, 2013) LKPD 

merupakan suatu media pembelajaran yang dapat digunakan untuk 

mendukung proses pembelajaran baik secara individual ataupun kelompok 

dapat membangun sendiri pengetahuan mereka dengan berbagai sumber 

belajar. Sejalan dengan pendapat tersebut  (Widodo, 2017) mengemukakan  

lembar kegiatan peserta didik merupakan aktivitas peserta didik dalam 

pembelajaran untuk menerapkan atau mempratekkan ilmu yang telah  

diperoleh. Lembar kegiatan peserta didik tersebut sangat penting untuk 

mengetahui keberhasilan peserta didik dalam menyerap dan menguasai 

ilmu yang telah diberikan. 

LKPD berbasis teknologi memiliki peran penting dalam 

pembelajaran yaitu dapat memberikan kemudahan baik bagi guru maupun 

peserta didik. Menurut (Nurhidayati, 2019) LKPD berbasis teknologi 

bertujuan memberikan kemudahan bagi guru dan peserta didik. Guru dapat 

terbantu dalam memberikan pemahaman materi kepada peserta didik dan 

peserta didik dengan menggunakan LKPD berbasis teknologi dapat 

memberikan pembelajaran lebih aktif dan dapat memiliki sikap mandiri 
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serta bertanggung jawab. Hal ini didukung oleh  Suryaningsih dan Nurlita 

(2021) yang mengetakan LKPD berbasis teknologi dapat membuat 

pembelajaran lebih efektif dan peserta didik tidak merasa bosan 

dikarenakan belajar menggunakan bantuan alat elektronik seperti hp, 

komputer, ataupun laptop yang didalamnya terdapat gambar dan video.  

Hasil analisis peserta didik dalam rentang usia SD terutama dikelas 

tinggi telah mampu menggunakan alat elektronik seperti HP, komputer, 

dan laptop. Didukung dengan karakteristik peserta didik yang dilihat dari 

tugas perkembangan memiliki minat kehidupan yang praktis, rasa ingin 

tahu dan ingin belajar yang tinggi, dan mampu berfikir untuk memecahkan 

masalah yang kompleks, serta gemar membentuk kelompok untuk bermain 

bersama (Anggianita, 2020). Oleh karena itu, guru perlu merangkai 

pembelajaran yang berbasis teknologi. 

Salah satu teknologi yang dapat digunakan untuk membuat Lembar 

kerja adalah liveworksheets. Menurut (Prasetya, 2021) dengan lembar 

kerja liveworksheets guru dapat merancang LKPD interaktif yang dapat di 

akses dengan mudah, dalam liveworksheets guru dapat membuat sendiri 

lember kerja interaktif atau menggunakan lembar kerja yang telah tersedia. 

Lembar kerja peserta didik merupakan salah satu sumber belajar yang 

terdapat dalam pembelajaran tematik terpadu. 

Pembelajaran tematik terpadu adalah pembelajaran yang 

dilaksanakan dengan menggunakan beberapa mata pelajaran dalam satu 

kegiatan pembelajaran dalam berbagai tema sehingga dapat memberikan 
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pengalaman bermakna kepada siswa. Menurut Reinita dan dewi (2020) 

dalam tematik terpadu guru harus mampu untuk mengintegrasikan 

beberapa mata pelajaran secara efektif dan efisien dengan merancang 

pembelajaran tersebut menggunakan pendekatan dan metode belajar yang 

bervariatif. Sejalan dengan pendapat tersebut menurut (Faisal, 2018) 

pembelajaran tematik terpadu adalah pembelajaran yang menggunakan 

tema sebagai fokus utama, pembelajaran tersebut memberikan pengalaman 

bermakna kepada peserta didik secara utuh. Dalam pembelajaran tematik 

terpadu pendidik menggunakan model pembelajaran yang bervariasi, salah 

satu model pembelajaran yang dapat digunakan yaitu model Discovery 

Learning. 

Menurut (Hosnan, 2014) Discovery Learning adalah suatu model 

untuk mengembangkan cara belajar aktif dengan menemukan sendiri, 

menyelidiki sendiri, maka hasil yang diperoleh akan setia dan tahan lama 

dalam ingatan. Dengan belajar penemuan, siswa juga bisa belajar berfikir 

analisis dan mencoba memecahkan sendiri masalah yang dihadapi. 

Discovery Learning dalam proses pembelajarannya siswalah yang banyak 

menemukan konsep (Alfitry, 2021). Dengan menggunakan model 

Discovery Learning peserta didik tidak hanya menekankan perolehan atau 

penemuan jawaban-jawaban atas keingintahuannya, melainkan juga 

mendorong peserta didik untuk melakukan penelusuran, penemuan dan 

analisis lebih lanjut. 
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Penggunaan model pembelajaran Discovery Learning di kelas 

membutuhkan media atau perangkat pembelajaran yang tepat. Media 

adalah alat komunikasi yang bersifat menyalurkan pesan dan dapat 

merangsang pikiran, perasaan, dan kemampuan siswa sehingga dapat 

mendorong terjadinya proses belajar mengajar yang efektif dan efisien 

(Arsyad, 2012). Dengan adanya media pembelajaran diharapkan siswa 

akan lebih memahami mengenai materi pelajaran yang sedang mereka 

pelajari. Ada beberapa macam media pembelajaran, seperti: LKPD, alat 

peraga, karton, laptop, dan lain-lain. Salah satu jenis media pembelajaran 

yang sering digunakan oleh setiap sekolah adalah LKPD atau sering 

disebut dengan Lembar Kerja Peserta Didik. 

Menurut (Rifa`i Abubakar, 2021) studi pendahuluan dapat 

dilakukan pada tiga objek meliputi dokumen, tempat, dan manusia. 

Berdasarkan pendapat tersebut peneliti melakukan   studi pendahuluan 

pada tanggal 21 s/d 24 September 2021 di kelas IV SDN 10 Lubuk 

Begalung dan  SDN 22 Lubuk Begalung, Kota Padang. Dari studi 

pendahuluan tersebut menjelaskan bahwa kedua sekolah tersebut sudah 

menggunakan kurikulum 2013. Ketiga sekolah tersebut memiliki fasilitas 

internet yaitu Wi-fi dan komputer. Selain itu, peneliti juga menemukan 

permasalahan dalam pembelajaran tematik terpadu yang berkaitan dengan 

LKPD yaitu, (1) guru masih menggunakan LKPD yang bersifat 

konvesional berupa lembar cetakan yang dikerjakan oleh peserta didik 

yang menghabiskan banyak waktu sehingga penggunaan LKPD menjadi 
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kurang efektif (2) belum mengembangkan LKPD  yang memanfaatkan 

teknologi, (3) Materi disajikan secara singkat tanpa   disertai penjelasan 

detail atau langkah-langkah yang terstruktur dalam menemukan konsep 

dasar. Hasil angket observasi yang dilakukan kepada peserta didik SDN 10 

Lubuk Begalung dan  SDN 22 Lubuk Begalung menunjukkan bahwa 

peserta didik dikedua sekolah tersebut  belum menggunakan LKPD 

berbasis teknologi dan peserta didik lebih tertarik dengan soal-soal yang 

disertai warna, video, serta gambar yang menarik. 

Hal tersebut berdampak pada perserta didik yaitu, (1) peserta didik 

kurang aktif dalam pembelajaran, (2) peserta didik merasa jenuh  selama 

proses pembelajaran, (3) peserta didik kurang kritis dalam menyelesaikan 

soal-soal yang diberikan guru, karena tidak diberi kesempatan berpikir 

luas dan hanya mengandalkan penjelasan-penjelasan yang disampaikan 

oleh guru, (4) peserta didik tidak mendapatkan pengalaman langsung 

dalam pembelajaran. 

Hal ini sangat disayangkan karena sekolah tersebut memiliki akses 

internet yang memadai dan komputer, sekarang serba teknologi namun 

tidak diterapkan sebagaimana mestinya. Oleh karena itu, peneliti terdorong 

merancang LKPD menarik yang disertai warnah, video dan gambar 

berbasis teknologi yaitu menggunakan LKPD berbasis liveworksheets. 

Pada penelitian yang dilakukan oleh Widiyani dan Pramudiani  

(2021) mengatakan bahwa LKPD berbasis software liveworksheets layak 

dengan presentase capaian sebesar 75% menurut ahli media, dan 91,75% 
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menurut ahli materi. Hasil uji coba terhadap peserta didik menunjukkan 

presentase sebesar 73,52% dengan kriteria baik. sehingga dari penelitian 

LKPD berbasis software liveworksheet adalah layak dan menarik untuk 

digunakan. Kemudian, penelitian yang dilakukan oleh Widiyanti (2021) 

 E-LKPD Menggunakan Live 

hasil penelitiannya, menghasilkan validnya bahan ajar E-LKPD dengan 

menggunakan LKS liveworksheets pada bahan bangun datar. 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas maka peneliti tertarik 

untuk melakukan penelitian tentang 

Peserta Didik Menggunakan Liveworksheet Berbasis Discovery 

Learning pada Pembelajaran Tematik Terpadu di Kelas  I  

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan di atas, maka masalah 

dalam penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut:  

1. Bagaimanakah pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik 

menggunakan Liveworksheets berbasis Discovery Learning pada 

pembelajaran tematik terpadu di kelas IV SD yang valid? 

2. Bagaimanakah Lembar Kerja Peserta Didik menggunkan 

Liveworksheets berbasis Discovery Learning pada pembelajaran 

tematik terpadu di kelas IV SD yang praktis? 
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C. Tujuan Pengembangan  

Secara umum penelitian ini bertujuan untuk menghasikan Lembar Kerja 

Peserta Didik tematik terpadu pada kelas IV SD. Tujuan khusus dari 

penelitian ini adalah: 

1. Untuk menghasilkan Lembar Kerja Peserta Didik menggunakan 

liveworksheets berbasis Discovery Learning pada pembelajaran 

tematik terpadu di kelas IV SD yang valid. 

2. Untuk menghasilkan Lembar Kerja Peserta Didik menggunakan 

liveworksheets berbasis Discovery Learning pada pembelajaran 

tematik terpadu di kelas IV SD yang praktis. 

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Produk yang diharapkan dari penelitian ini adalah Pengembangan 

lembar kerja peserta didik menggunakan liveworksheet berbasis  

Discovery Learning pada pembelajaran tematik terpadu di kelas IV  SD 

yang valid dan praktis.  

Spesifikasi LKPD menggunakan liveworksheet berbasis Discovery 

Learning untuk pembelajaran kelas IV Sekolah Dasar di rencanakan 

memiliki beberapa aspek sebagai berikut: 

1. LKPD menggunakan liveworksheet berisikan materi dan latihan yang 

memiliki keterkaitan dan ketergantungan di antara berbagai mata 

pelajaran. 
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2. Latihan pada LKPD menggunakan liveworksheet menyajikan berbagai 

tipe soal yang dikerjakan secara mandiri yang mencakup kemampuan 

keterampilan, konsep, dan sikap. 

3. Latihan pada LKPD menggunakan liveworksheet dihubungkan dengan 

pengalaman kehidupan nya ta peserta didik. 

4. LKPD didesain semenarik mungkin baik dari segi cover LKPD dan 

penggunaan tata bahasa yang sesuai dengan Ejaan Bahasa Indonesia 

(EBI) dan tingkat perkembangan peserta didik beserta gambar-gambar 

yang sesuai dengan materi dan warna yang disenangi peserta didik 

sehingga peserta didik tertarik untuk mempelajarinya. 

E. Manfaat Pengembangan 

Adapun manfaat pengembangan dapat di uraikan sebagi berikut: 

1. Manfaat Teoretis  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai 

bahan kajian lebih lanjut mengenai penelitian dan pengembangan yang 

memberikan bukti empiris mengenai validitas dan praktikalitas 

Lembar Kerja Peserta Didik menggunakan liveworksheets berbasis 

Discovery Learning pada pembelajaran tematik terpadu kelas IV 

Sekolah Dasar. 

2. Manfaat Praktis 

Manfaat praktis dari hasil penelitian ini yaitu bagi peneliti, siswa, guru, 

dan sekolah. Berikut manfaat dari penelitian ini sebagai berikut: 
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a. Bagi peneliti, menambah pengetahuan dan wawasan tentang 

alternatif pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran tematik terpadu, khususnya LKPD menggunakan 

liveworksheets berbasis Discovery Learning dan dapat 

dikembangkan untuk penelitian lebih lanjut. 

b. Bagi Siswa, mendapatkan perangkat atau media pembelajaran 

interaktif yang menarik, efektif, dan fleksibel sebagai pendukung 

kegiatan pembelajaran dan sebagai media yang dapat digunakan 

dalam pembelajaran tematik sehingga dapat menumbuhkan minat 

belajar serta meningkatkan motivasi belajar siswa SD kelas IV. 

c. Bagi Guru, pengembangan LKPD menggunakan liveworksheets 

berbasis Discovery Learning diharapkan dapat menambah 

wawasan dan mendorong guru untuk menggunakan perangkat atau 

media pembelajaran yang inovatif pada saat pembelajaran sehingga 

akan tercipta suatu kegiatan belajar aktif, kreatif, menarik dan 

menyenangkan. 

d. Bagi Sekolah, LKPD menggunakan liveworksheets berbasis 

Discovery Learning diharapkan dapat digunakan sebagai referensi 

dalam meningkatkan mutu sekolah dan mutu pembelajaran, serta 

meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah tersebut. 

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi dalam penelitian ini adalah pengembangan LKPD 

menggunakan liveworksheets berbasis Discovery Learning pada 
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pembelajaran tematik terpadu di kelas IV SD yang dapat distandarisasi 

melalui uji validitas dan praktikalitas. Uji validitas dilakukan untuk 

mengetahui valid tidaknya LKPD yang dikembangkan, sedangkan uji 

praktikalitas dilakukan sebagai upaya mengetahui praktis tidaknya LKPD 

yang dikembangkan. 

Pembatasan penelitian pengembangan yang dilakukan adalah 

dengan menggunakan model 4-D (four-D) dengan tahap pendefinisian 

(define), perancangan (design), pengembangan (develop), dan penyebaran 

(disseminate). Karena adanya keterbatasan peneliti dari berbagai segi, baik 

dari segi tenaga, waktu dan biaya, maka pada langkah penyebaran 

(disseminate) peneliti melakukannya di satu sekolah saja yaitu di kelas IV 

SDN 03 Lubuk Begalung Kota Padang. Pengembangan LKPD dilakukan 

pada Tema 8 (Daerah Tempat Tinggalku), Subtema 3 (Bangga Terhadap 

Daerah Tempat Tinggalku), Pembelajaran 1 dan 2. 

G. Definisi Istilah 

Batasan pengertian yang dijadikan pedoman untuk melakukan 

penelitian yang dilaksanakan ini yaitu: 

1. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

LKPD Merupakan salah satu alat bantu dalam pembelajaran yang 

dipersiapkan untuk mempelajari materi, lembaran tugas yang harus 

dikerjakan oleh siswa, dan memuat petunjuk pelaksanaan tugas yang 

berguna untuk mempermudah siswa dalam memahami materi yang 

dipelajari dalam proses pembelajaran. 
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2. Liveworksheets  

Liveworksheets adalah sebuah wadah berbentuk Website yang 

disediakan oleh Google untuk pembuatan lembar kerja online 

interaktif. Siswa dapat mengerjakan lembar kerja secara online dan 

mengirimkan jawaban mereka kepada guru juga secara online. Di 

dalamnya tersedia pengkoreksi otomatis dan berbagai pilihan 

jenis/bentuk lembar kerja interaktif yang ingin dibuat. Guru dapat 

menggunakan lembar kerja yang sudah disediakan oleh web atau juga 

dapat membuat sendiri sesuai kebutuhan. Jika ingin menggunakan 

lembar kerja milik guru lain cukup dengan copy link, kemudian 

custom link dan langsung dapat disebarkan kepada siswa. Web ini 

memiliki koleksi ribuan lembar kerja interaktif yang mencakup banyak 

bahasa dan mata pelajaran. 

3. Discovery Learning 

Discovery Learning merupakan model pembelajaran yang melibatkan 

peserta didik secara aktif dalam menemukan dan menyelidiki sendiri 

konsep atau pengetahuan baru dalam proses pembelajaran. 

4. Validitas  

Validitas adalah kelayakan suatu produk. Kegiatan validasi dilakukan 

oleh para ahli dengan memberikan Lembar Kerja Peserta Didik yang 

telah dibuat beserta lembar validasinya sehingga diperoleh Lembar 

Kerja Peserta Didik yang valid digunakan.  
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5. Praktikalitas  

Praktikalitas adalah tingkat kepraktisan dan kemudahan Lembar Kerja 

Peserta Didik yang dapat dilihat dari pelaksanaan pembelajaran dengan 

menggunakan Lembar Kerja Peserta Didik yang sudah dikembangkan. 

 

 

 


