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 ABSTRAK 

M. Afdhal Hidayat Z. 2022. Pengembangan Media Pembelajaran Pada Mata 
Pelajaran IPS  Kelas VIII SMP. SKRIPSI.  
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Padang. 
 

Pengembangan media pembelajaran pada Mata Pelajaran IPS kelas VIII 
SMPN 41 Padang dilatar belakangi dengan siswa terkendala dalam Mata Pelajaran 
IPS, pengembangan media pembelajaran ini dibuat sebagai upaya dalam 
memecahkan masalah belajar siswa pada Mata Pelajaran IPS. Media pembelajaran 
dapat dijadikan solusi untuk mengurangi permasalahan dalam pembelajaran tentang 
Negara ASEAN. 

Jenis dan metode penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan atau 
yang lebih dikenal dengan istilah Research and Develoment (R&D) model 4-D. 
Prosedur pengembangan pada penelitian terdiri dari 4 tahap yaitu define 
(pendefinisian), design (perancangan), develop (pengembangan), dan disseminate 
(penyebaran). Validitas produk dilakukan oleh 3 orang yakni 2 orang validator 
media dari Dosen Departemen Kurikulum dan Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu 
Pendidikan Universitas Negeri Padang dan 1 orang validitas materi dari Guru IPS 
kelas VIII SMPN 41 Padang, sedangkan uji praktikalitas dilakukan siswa kelas VIII 
SMP Negeri 41 Padang. Alat pengumpulan data berupa angket dan dokumentasi. 
Data dianalisis secara deskriptif kualitatif dan kuantitatif menggunakan hitung 
persentase. 

 dengan persentase 96,47% 
persentase 95,29%. Hasil uji validitas materi oleh validator materi 

 persentase 97,3%. Sedangkan hasil uji 
persentase 

91,2%. Secara keseluruhan dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran yang 
Mata Pelajaran IPS kelas VIII SMP. 

 
 
Kata kunci : Media Pembelajaran, 4-D, IPS.  
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 Manusia merupakan makhluk yang butuh Pendidikan, Peran 

pendidikan penting untuk menciptakan kehidupan bangsa yang cerdas, 

damai, terbuka dan demokratis. Agar tercapainya dibutuhkan pendidikan 

dalam kehidupan agar mencapai suatu perkembangan yang optimal sesuai 

dengan potensi yang dimilikinya. Sesuai dengan peraturan Undang-Undang 

Republik Indonesia No. 20 Tahun 2003 tentang SISDIKNAS Bab 1 Pasal 1 

menyebutkan bahwa: 

belajar dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif mengembangkan 
potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, 
pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta 
keterampilan yang di perlukan dirinya, masyarakat bangsa dan negara. 
Sehingga melalui pendidikan tersebut manusia dapat memperoleh 
pengetahuan dan keterampilan serta dapat mengembangkan kemampuan, 

 
 
Dapat disimpulkan pendidikan merupakan salah satu upaya 

menciptakan manusia yang cerdas, mandiri dan berkepribadian. Peranan 

seorang guru dalam pembelajaran sangatlah penting dalam 

mengembangkan perubahan tingkah laku pada siswa. Salah satu tujuan 

pembelajaran yang ingin di capai yaitu hasil belajar yang memuaskan.  

Daryanto (2012: 52) kawasan pengembangan terdapat keterkaitan 

yang kompleks antara pembelajaran dan penggunaan teknologi terpadu 

dalam perancangan sumber belajar dengan membuat media sebagai 

perantara untuk menciptakan   proses belajar mengajar yang menarik dan 
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inovatif. Adanya media dalam proses pembelajaran dapat membantu guru 

dalam menyampaikan pesan pembelajaran dengan mudah. Oleh sebab itu, 

proses pembuatan harus mempertimbangkan permasalahan yang dihadapi, 

materi dan siswa yang diajarkan, sehingga guru dapat hati-hati dan teliti 

supaya media yang digunakan sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

Di dunia pendidikan, untuk mencapai tujuan pembelajaran menjadi 

salah satu faktor yang sangat penting dalam upaya meningkatkan kualitas 

pendidikan dan sumber daya manusia. Melalui teknologi informasi dan 

komunikasi tersebut memberikan manfaat yang besar terhadap dunia 

pendidikan, yaitu kegiatan belajar yang dilakukan di ruang kelas 

menggunakan fasilitas seperti media pembelajaran. Media pembelajaran 

dapat diartikan sebagai kumpulan dari beberapa media yang dapat berupa 

kombinasi antara teks, gambar, animasi, suara, video, dengan menggunakan 

media pembelajaran siswa dapat mempelajari materi sesuai standar 

kompetensi dengan penerapan prinsip kemandirian dalam pembelajaran. 

Hasil wawancara dengan Wakil Kurikulum SMPN 41 Padang yang 

dilakukan pada 4 Maret 2022, menerangkan sumber belajar yang di gunakan 

oleh guru dalam menunjang proses pembelajaran berupa buku cetak dan 

Lembar Kerja Siswa (LKS). Kemudian juga melalui hasil observasi yang 

diperoleh, dapat disimpulkan bahwa masih terdapat beberapa permasalahan 

dalam proses pembelajaran. Permasalahan yang dimaksud diantaranya 

kurangnya media pendukung yang memadai, karena pelajaran IPS memiliki 

karakteristik materi yang banyak, dan siswa dalam pengerjaan tugas 
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individu dan terkadang dilakukan tugas berkelompok. Selain itu, setiap 

tugas individu maupun kelompok perlu ditinjau guru agar situasi 

pembelajaran dapat berjalan dengan kondusif. Karena setiap proses 

penyampaian materi hanya menggunakan media sederhana seperti buku dan 

LKS sebagai sumber belajar, sehingga ditemukan beberapa masalah, antara 

lain, materi yang disampaikan bahasa buku, belum mampu menjangkau 

gaya belajar siswa yang berbeda-beda, penyajian contoh materi belum 

mampu memberikan gambaran yang tepat untuk siswa dalam pembelajaran. 

Kurangnya kemampuan guru dalam membuat media pembelajaran sehingga 

dengan kondisi tersebut membuat siswa merasa jenuh dalam belajar dan 

dapat membuat siswa tertidur di dalam kelas.  

Permasalahan ini juga disebabkan oleh beberapa hal lain di 

antaranya: (1) waktu pelaksanaan pembelajaran untuk satu kali pertemuan 

(3 JP x 30 menit), (2) materi yang disampaikan sangat banyak terkhusus 

pada materi Negara ASEAN, dan (3) metode pembelajarannya belum 

bervariasi sehingga sulit untuk dipahami oleh siswa. Namun dengan adanya 

media pembelajaran akan membuat situasi di kelas menjadi lebih terarah 

dikarenakan siswa bisa fokus dengan media pembelajaran yang meliputi 

teks, audio, video, dan gambar.  

Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) merupakan bagian 

dari kurikulum sekolah yang bertanggung jawab utamanya adalah 

membantu peserta didik dalam mengembangkan pengetahuan, 

keterampilan, dan nilai yang diperlukan untuk berpartisipasi dalam 

kehidupan masyarakat baik di tingkat lokal nasional maupun global. 

Melalui pembelajaran IPS peserta didik diharapkan mampu berfikir kritis, 
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kreatif dan inovatif serta sikap dan prilaku menunjukkan  mampu 

berkomunikasi, bekerja sama, memiliki sikap toleran, empati dan 

berwawasan multikultur dengan tetap berbasis keunggulan lokal. Karim 

(2017: 2) mengatakan tujuan pendidikan IPS untuk mempersiapkan siswa 

menjadi warga negara yang baik dalam kehidupannya di masyarakat, 

mengembangkan kemampuan siswa menggunakan penalaran dalam 

pengambilan keputusan setiap persoalan yang dihadapinya . 

Aplikasi yang di tawarkan untuk mengatasi permasalahan di atas 

memuat media pembelajaran menggunakan aplikasi Microsoft Power Point  

yang merupakan aplikasi presentasi dalam komputer yang penggunaannya 

mudah, karena program Power Point ini dapat diintegrasikan dengan 

Microsoft lainnya seperti word, excel, access dan sebagainya (Susilana, 

2007: 99). Powerpoint juga merupakan salah satu program di bawah 

Microsoft office program komputer dan tampilan ke layar dengan 

menggunakan bantuan LCD Proyektor (Sanaky, 2009). Pembelajaran 

menggunakan media Power Point ini dirancang untuk pembelajaran yang 

interaktif, dimana dalam media presentasi power point dirancang dan 

dilengkapi dengan alat pengontrol yang dapat dioperasikan oleh pengguna 

sehingga pengguna dapat memilih apa yang dikehendaki untuk petunjuk 

penggunaan, materi, dan soal latihan. 

Berdasarkan penjabaran di atas dapat disimpulkan bahwa aplikasi 

Microsoft Power Point  merupakan perangkat lunak yang mendukung 

pengembangan program pembelajaran berbasis komputer, di mana memiliki 

fitur-fitur dan latar yang menarik seperti teks, gambar, animasi, audio, 

video, yang tidak jauh kalah menariknya dengan aplikasi lain baik pada 
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versi berbayar maupun versi gratis. Pada penggunaannya dalam membuat 

media pembelajaran sangat mudah digunakan dan diterapkan. Untuk 

mencantumkan materi pelajaran IPS dapat dimodifikasi dan dirancang 

supaya lebih memberikan kesan menarik bagi siswa, sehingga 

pengembangan ini dapat mempermudahkan guru dalam menyampaikan 

materi. Oleh karena itu, penulis tertarik untuk melakukan penelitian dengan 

judul Pengembangan Media Pembelajaran Pada Mata Pelajaran IPS 

SEAN  Kelas VIII  SMP. 

 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijabarkan di atas 

ada beberapa masalah yang dapat diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Kurangnya media pendukung pembelajaran yang memadai, karena 

pelajaran IPS memiliki karakteristik materi yang banyak. 

2. Penyajian  materi belum mampu memberikan gambaran yang tepat 

untuk siswa dalam pembelajaran. 

3. Kurangnya kemampuan guru dalam membuat media pembelajaran. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah 

dijelaskan, maka perlu dibatasi penelitian ini agar lebih fokus dan terarah 

dalam sasaran pokok penelitian. Peneliti membatasi masalah hanya pada 

implementasi pengembangan media pembelajaran menggunakan Aplikasi 

Microsoft Power Point  
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pembelajaran IPS kelas VIII SMP, penelitian ini hanya ditujukan untuk 

mengukur kecocokan serta kepraktisan dalam proses pembelajaran. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah maka rumusan masalah yang di 

dapat yaitu: 

1. Bagimana proses pengembangan Menggunakan aplikasi Microsoft 

Power Point  pada Mata Pelajaran IPS kelas VIII di SMP? 

2. Bagaimana validitas media pembelajaran berbasis Microsoft Power 

Point  sebagai media pembelajaran IPS kelas VIII di SMP? 

3. Bagaimana praktikalitas media pembelajaran berbasis Microsoft Power 

Point  sebagai media pembelajaran IPS kelas VIII di SMP? 

E. Tujuan Pembelajaran 

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan penelitian ini adalah: 

1. Menjelaskan proses pengembangan media pembelajaran menggunakan 

aplikasi Microsoft Power Point  pada Mata Pelajaran IPS. 

2. Menghasilkan media yang valid menggunakan aplikasi Microsoft 

Power Point  pada Mata Pelajaran IPS. 

3. Menghasilkan media yang mudah diaplikasikan menggunakan aplikasi  

(praktis) Microsoft Power Point  pada Mata Pelajaran IPS.  

F. Spesifikasi Produk yang di hasilkan  

Produk yang di harapkan dalam pengembangan untuk produk media 

pembelajaran yang mudah bagi siswa dan guru. Media pembelajaran ini 

dibuat berbasis Aplikasi Microsoft Power Point versi tahun 2019  untuk 
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memenuhi aspek kognitif dari siswa yang dirangkum dari materi pelajaran 

IPS kelas VIII semester 1 tahun pelajaran 2022/2023 untuk 1 Kompetensi 

Dasar (KD) dengan 3 kali pertemuan.  

Gambaran dari tampilan produk yang akan dibuat menggunakan 

aplikasi Microsoft Power Point  adalah: 

1. Halaman awal yang dilengkapi pewarnaan yang menarik di dalam 

produk media pembalajaran sudah menjadi tampilan awal sebelum 

memasuki materi pembelajaran yang terdiri dari judul produk, Mata 

Pelajaran, kelas dan tahun pelajaran. 

2. Halaman menu terdiri dari beberapa pilihan menu dan tombol yang 

terhubung ke halaman Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar 

(KD), materi, video, evaluasi dan profil perancang media pembelajaran. 

a. Pada menu KI dan KD terdapat penjabaran halaman KI dan KD yang 

akan digunakan. Adapun Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar 

(KD) yang dibahas dalam penelitian ini, yaitu: 

1) Kompetensi Inti 

a) Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung 

jawab. 

b) Memahami pengetahuan (faktual, konseptual dan prosedural).  

c) Mencoba, mengolah dan menyaji dalam ranah konkret. 

2) Kompetensi Dasar 

a) Mengklasifikasi negara-negara ASEAN berdasarkan 

karakteristik yang diamati. 
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b) Menyajikan hasil mengenal negara-negara ASEAN berdasarkan 

karakteristik yang diamati. 

b. Pada menu materi terdapat penjabaran materi pelajaran berdasarkan 

aspek, sebagai berikut: 

1) Isi/materi media pembelajaran terdiri dari tiga bagian yaitu objek 

pengamatan, materi pelajaran dan video pembalajaran. 

2) Penyusunan materi berdasarkan buku cetak, LKS dan sumber lain 

yang menunjang pembalajaran untuk penyempurnaan penyajian 

materi IPS kelas VIII. 

3) Penyajian media ini juga berisi tampilan teks, audio dan gambar yang 

berfungsi untuk menunjang tampilan media menjadi lebih menarik. 

c. Pada menu video terdapat halaman yang menyajikan video yang terkait 

dengan pembelajaran. 

d. Pada menu evaluasi berisi uji kompetensi untuk menguji seberapa jauh 

pengetahuan siswa.  

e. Pada menu profil terdapat halaman yang berisi tampilan profil perancang 

media pembalajaran. 

3. Hasil akhir produk bersifat Stand Alone dengan format penyimpanan 

PPT. 

Berdasarkan penjelasan di atas, berikut spesifikasi produk yang akan 

dikembangkan pada media pembelajaran menggunakan aplikasi Microsoft 

Power Point  sebagai berikut: 



9 

1. Menyiapkan musik yang terkait dengan materi media yang dihasilkan 

melalui fitur musik/ musik untuk sound suara pada aplikasi Microsoft 

Power Point , sehingga tampilan media dapat lebih menarik untuk siswa 

dengan gaya belajar audio. 

2. Tersedianya animasi grafis, fitur unduh melalui internet, dan fitur input 

data baik dalam bentuk grafis, audio, video maupun hyperlink di aplikasi 

Microsoft Power Point  menjadikan tampilan media pembelajaran 

terlihat lebih menarik, sehingga dapat menstimulasi siswa yang belajar 

visual, audio untuk fokus memperhatikan pembalajaran.  

3. Tersedianya fitur pada aplikasi Microsoft Power Point  yang mendukung 

pembuatan video sendiri seperti merekam layar monitor komputer/laptop 

atau netbook pengguna maupun bentuk web video dengan format MP4 

dan dapat disisipkan dalam tampilan media pembelajaran yang 

dikembangkan. 

4. Aplikasi Microsoft Power Point  juga menyediakan desain template 

praktis dan fitur background seperti desain background, dan animation 

background yang dapat digunakan. 

5. Warna background dalam pengembangan media pembelajaran ini di 

sesuaikan dengan karakter siswa SMP yang didominasi oleh warna-

warna muda dan warna pendukung lainnya untuk memberikan kesan 

keceriaan bagi siswa untuk belajar. 
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G. Pentingnya Pengembangan 

Pentingnya pengembangan dilihat dari fenomena yang terjadi di 

lapangan. Kurangnya pemanfaatan media pembelajaran terutama yang 

berbasis teknologi, sedangkan fasilitas yang dimiliki oleh sekolah 

mencukupi dan memadai untuk dilakukan sebagai media pembelajaran. 

selain itu, kurang minat dan motivasi siswa untuk belajar da n secara 

psikologis siswa SMP dalam masa pencarian jati dirinya. Jika guru tidak 

bisa mengarahkan siswanya dengan baik, maka siswa akan tumbuh dan 

berkembang dalam melanggar norma dan peraturan yang telah ditetapkan, 

tidak itu saja di sekolah namun juga di lingkungan masyarakat mereka 

tinggal. Oleh sebab itu, penulis memberikan alternatif dengan 

mengembangkan media pembelajaran yang mana diharapkan mampu 

menarik minat dan motivasi belajar siswa meningkat. Media pembelajaran 

yang dikembangkan dikemas semenarik mungkin dan materi yang disajikan 

padat, jelas dan tepat sasaran. Kemudian fasilitas yang mencukupi dari 

sekolah dapat dimanfaatkan seoptimal mungkin. 
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H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi dalam penelitian pada Mata Pelajaran IPS di SMP/MTS 

dengan adanya media pembelajaran dapat menjadi solusi bagi guru pada 

Mata Pelajaran IPS di SMP/MTS untuk mengemas pembelajaran lebih 

menarik, padat dan sistematis dan guru lebih mudah menyampaikan materi 

pembelajaran di depan kelas yang mana penggunaan media pembelajaran 

ini dapat menarik perhatian siswa yang selama ini belajar menggunakan 

LKS, dengan konvensional. Sedangkan keterbatasan dalam penelitian 

pengembangan ini, materi pelajaran yang digunakan dalam penelitian ini 

dibatasi sesuai dengan keterkaitan materi terhadap permasalahan siswa di 

dalam kelas. Materi yang diambil untuk penelitian pengembangan ini 1 KD 

untuk beberapa pertemuan karena penelitian memiliki keterbatasan waktu 

dan biaya selama pelaksanaan pengembangan media pembelajaran berbasis 

Microsoft Power Point. 

 

I. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian pengembangan ini sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian memberikan manfaat secara teoritis yaitu sebagai rujukan 

terkait dengan penelitian pengembangan pembelajaran pada materi 

pelajaran IPS kelas VIII di SMP. 

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi Peneliti  
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Hasil dari penelitian pengembangan ini dapat menambah 

wawasan, pengetahuan dan pengalaman dalam kegiatan penelitian 

serta mencari solusi terhadap permasalahan yang didapat dalam 

proses pembelajaran. 

b. Bagi Guru  

Guru dapat memanfaatkan berbagai media yang dapat dibuat 

dalam bentuk media pembelajaran, dimana pada penelitian ini 

menggunakan aplikasi Microsot Power Point. Penggunakan media 

dalam pembalajaran dapat membantu guru untuk mengajar siswa 

secara sistematis, menarik dan menuntun siswa untuk lebih aktif 

pada jam pelajaran berlangsung. 

c. Bagi siswa 

Penggunaan media dalam pembelajaran menggunakan 

aplikasi  Microsoft Power Point  bagi siswa memberikan motivasi 

dan kemudahan dalam proses pembalajaran sesuai dengan gaya 

belajar yang dimilikinya, karena siswa lebih banyak melakukan 

kegiatan belajar sebab tidak hanya mendengarkan uraian guru, tetapi 

juga aktivitas lain seperti mengamati, melakukan, 

mendemonstrasikan sehingga siswa dapat berpartisipasi aktif selama 

jam pelajaran berlangsung.   
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