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ABSTRACT

Arespi Junindra, 2023. "Development of Interactive Multimedia Based on
Macromedia Flash 8 in Integrated Thematic Learning in Elementary
Schools".

The development of interactive multimedia based on Macromedia Flash 8
measures are taken to address the issue of low student learning outcomes, which
are based on a preliminary study of student learning outcomes in integrated
thematic learning that are still generally low or tend to score students below the
minimum completeness criteria. Therefore, interactive multimedia is expected to
help improve student learning outcomes so that learning objectives can be
achieved optimally. Given that Macromedia Flash 8 is user-friendly and keeps up
with modern technological advancements, interactive multimedia based on this
platform was chosen. The goal of this research is to develop interactive
multimedia based on Macromedia Flash 8 for integrated theme learning in
primary schools that are reliable, practical, and effective.

This type of research is R&D using a 4-D model that consists of four
stages; define, design, develop, and disseminate. The subjects of this study were
fifth-grade students at SDN 32 Bungo Pasang, SDN 45 Bungo Pasang, and SDN
51 Bungo Pasang, Koto Tangah District, Padang City. Instruments for gathering
the research data include validation sheets (from the material, media, and
language experts), practicality sheets (from teacher and student response surveys),
and effectiveness tests (in the form of test items). Validity analysis, practicality
analysis, and effectiveness analysis are the three data analysis techniques
employed.

The results of the data analysis obtained were 1) The validity of material
experts, media experts, and linguists received the percentage score of 96%, 93%,
and 94% respectively. These results of the data analysis are all considered to be
valid criteria. 2) The applicability of the teacher's and students' responses, both of
which received 91% and 96%, respectively, on extremely practical criteria. 3) The
N-Gain score test was used to measure efficacy in determining the improvement
in learning outcomes, with an average pre-test score of 57.54 rising to 90.07
during the post-test. Therefore, it can be summerized that the developed
interactive multimedia satisfies the criteria for being valid, practical, and effective
so that it can improve student learning outcomes at the elementary school level.

Keywords: Interactive Multimedia, Macromedia Flash 8, Elementary School
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ABSTRAK

Arespi Junindra, 2023. ”Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Macromedia Flash 8 Pada Pembelajaran Tematik Terpadu di Sekolah
Dasar”.

Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Macromedia Flash 8
dilakukan sebagai upaya dalam memecahkan permasalahan rendahnya hasil
belajar peserta didik, dimana berdasarkan studi pendahuluan hasil belajar peserta
didik pada pembelajaran tematik terpadu masih tergolong rendah atau cenderung
nilai peserta didik di bawah kriteria ketuntasan minimal. Oleh karena itu, dengan
menggunakan multimedia interaktif diharapkan dapat membantu mengatasi
meningkatkan hasil belajar peserta didik sehingga tujuan pembelajaran dapat
tercapai dengan maksimal. Multimedia interaktif berbasis macromedia flash 8 di
pilih karena mudah digunakan dan sesuai dengan perkembangan teknologi masa
kini. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan multimedia
interaktif berbasis Macromedia Flash 8§ pada pembelajaran tematik terpadu
sekolah dasar yang valid, praktis dan efektif.

Jenis penelitian ini adalah R&D dengan menggunakan model 4-D yang
terdiri dari empat tahapan yaitu define, design, develop, dan desiminate. Subjek
penelitian ini adalah siswa kelas V. SDN 32 Bungo Pasang, SDN 45 Bungo
Pasang dan SDN 51 Bungo Pasang Kecamatan Koto Tangah Kota Padang.
Instrumen pengumpulan data penelitian melalui lembar validasi (ahli materi, ahli
media dan ahli bahasa), lembar praktikalitas (angket respon guru dan angket
respon siswa) dan uji efektivitas (berupa butir soal). Teknik analisis data yang
digunakan adalah analisis validitas, analisis praktikalitas dan analisis efektifitas.

Hasil analisis data diperoleh yaitu 1) validitas ahli materi dengan
persentase nilai 96%, validitas ahli media dengan persentase nilai 93% dan
validitas ahli bahasa dengan persentase nilai 94%, masing-masing tergolong
kriteria sangat valid. 2) praktikalitas terhadap respon pendidik dengan persentase
nilai 96% dan respon peserta didik dengan persentase nilai 91%, masing-masing
pada kriteria sangat praktis. 3) Pada efektivitas untuk mengetahui peningkatan
hasil belajar digunakan uji N—Gain score dengan nilai rata-rata Pre-fest yaitu
57,54 naik menjadi 90,07 saat Post-test. Maka, dapat disimpulkan bahwa
multimedia interaktif yang dikembangkan sudah memenuhi kategori wvalid,
praktis, dan efektif sehingga mampu meningkatkan hasil belajar peserta didik
pada jenjang sekolah dasar.

Kata Kunci : Multimedia Interaktif, Macromedia Flash 8, Sekolah Dasar
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran yang efektif adalah pembelajaran yang berhasil mencapai tujuan
pembelajaran  sebagaimana yang diharapkan. Dalam mencapai tujuan
pembelajaran, mutu pendidik sangat berpengaruh terhadap praktik pembelajaran
yang sesuai dengan kurikulum di sekolah dasar. Kurikulum ini sebagai petunjuk
dan arah pembelajaran yang dilaksanakan oleh pendidik. Kurikulum di Indonesia,
sering berubah karena perkembangan ilmu pengetahuan, teknologi, dan kebutuhan
(Desrinelti & Miaz, 2022). Kurikulum yang berlaku saat ini salah satunya ialah
kurikulum 2013. Pada Kurikulum 2013 ini, pembelajaran sekolah dasar
berdasarkan sistem tematik terpadu (Minalti & Erita, 2021) dengan artian bahwa
semua mata pelajaran dijadikan dalam satu tema.

Penerapan pembelajaran tematik terpadu di sekolah dasar memiliki banyak
manfaat, di antaranya peserta didik dapat melihat hubungan-hubungan yang
bermakna karena materi pembelajaran lebih berperan sebagai sarana dan dapat
meningkatkan taraf kecakapan berpikir peserta didik. Pembelajaran tematik
terpadu juga dapat memberikan pengalaman langsung kepada peserta didik /
direct experiences. Dengan pengalaman langsung ini, peserta didik dihadapkan
pada sesuatu yang nyata atau konkret, sebagai dasar untuk memahami hal-hal
yang lebih abstrak. Pembelajaran tematik terpadu bersifat holistik, bermakna,

otentik dan aktif sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan baik.



Pembelajaran tematik terpadu menuntut pendidik lebih kreatif, peserta didik lebih
aktif karena menggunakan pendekatan student center, penggunaan media dapat
bervariasi, serta metode pembelajaran dapat menggunakan multi metode. Tujuan
yang akan dicapai melalui penggunaan pembelajaran tematik dalam pembelajaran,
yaitu untuk memudahkan peserta didik memusatkan perhatian pada satu tema atau
topik, agar peserta didik memiliki pemahaman terhadap materi pelajaran lebih
dalam dan berkesan (Haloho et al., 2023), dan juga untuk mengembangkan
kompetensi peserta didik sehingga hasil belajar peserta didik menjadi lebih baik.

Namun, permasalahan yang masih terjadi di jenjang sekolah dasar ialah
hasil belajar peserta didik pada pembelajaran tematik terpadu masih tergolong
rendah. Permasalahan ini sering ditemui pada beberapa artikel penelitian di
antaranya penelitian (Prastya, 2022) dan (Sari, 2021). Pada penelitian tersebut,
rendahnya hasil belajar peserta didik masih menjadi masalah yang harus
diselesaikan. Rendahnya hasil belajar ini diakibatkan oleh penerapan
pembelajaran tematik terpadu belum sepenuhnya optimal karena (1) perencanaan
pembelajaran tematik yang memakan waktu dan tenaga, (2) tidak berurutan materi
yang diajarkan, dan (3) menyiapkan media perlu disesuaikan dengan pemilihan
tema (Sari, 2021).

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan mulai tanggal 3 sampai 10
september 2022 terhadap 3 sekolah di kelas V SD N 32 Bungo Pasang, SDN 45
Bungo Pasang, dan SD N 51 Bungo Pasang bahwa nilai rata-rata pembelajaran
tematik terpadu peserta didik pada kelas V masih rendah dan perlu untuk

ditingkatkan, hal ini berdasarkan data rekapitulasi nilai peserta didik tahun 2021



dan tahun 2022 pada Penilaian Harian, Penilaian Tengah Semester dan Penilaian
Harian peserta didik menghasilkan bahwa nilai rata-rata pada 4 mata pelajaran
yaitu Bahasa Indonesia, IPA dan IPS cenderung masih dibawah KKM dengan
nilai KKM 1ialah 70 (lampiran 10 halaman 16). Setelah diidentifikasi, berbagai
faktor yang menyebabkan permasalahan rendahnya hasil belajar peserta didik di
antaranya saat pembelajaran tematik, waktu pembelajaran terlalu singkat,
keinginan belajar peserta didik yang masih sangat rendah, dan peserta didik lebih
suka bermain serta menggangu temannya pada saat proses pembelajaran.
Permasalahan di atas perlu diselesaikan dengan menyediakan media pembelajaran
yang efektif dan sesuai dengan perkembangan peserta didik.

Media pembelajaran yang menarik akan menumbuhkan keinginan peserta
didik untuk belajar sesuai dengan level atau tingkatan belajar peserta didik
(Febrita & Ulfah, 2019). Pernyataan ini menunjukkan bahwa media berfungsi
sebagai alat perantara penyampaian materi pembelajaran agar dapat diterima
peserta didik dengan lebih mudah. Media pembelajaran ini telah berkembang dari
zaman ke zaman sehingga memunculkan multimedia interaktif. Multimedia secara
umum merupakan kombinasi tiga elemen, yaitu suara, gambar dan teks atau
gabungan dari berbagai media untuk menyampaikan informasi (Marjuni & Harun,
2019). Multimedia interaktif sangat cocok diterapkan pada era teknologi saat ini.
Banyak sekali manfaat yang didapatkan ketika menggunakan multimedia dalam
sebuah proses belajar mengajar yaitu interaksi peserta didik meningkat, dan
mempermudah dalam penyampaian materi dimana lebih efisien dan efektif

(Nurmawati et al., 2022). Untuk konsep-konsep yang bersifat abstrak dan tidak



bisa di bawa langsung ke dalam kelas (Geni et al., 2020), penggunaan multimedia
interaktif akan sangat membantu pendidik dalam menjelaskan suatu konsep.

Peranan multimedia interaktif semakin penting dalam bidang pendidikan
sejalan dengan pertumbuhan pengguna komputer dan pertumbuhan internet di
masyarakat yang semakin memudahkan aliran produk multimedia dari satu
komputer ke komputer lainnya. Keunggulan dari multimedia pembelajaran
interaktif seperti dapat memperjelas materi dengan gambar dan animasi yang
menarik (Sartono et al., 2022), melatih kemampuan dengan berbagai kegiatan
mencoba sehingga meningkatkan hasil belajar perserta didik.

Namun, pelaksanaan di lapangan terkait penggunaan multimedia interaktif
dalam pembelajaran belum optimal. Hal ini didukung oleh data-data, baik itu data
yang diperoleh melalui observasi ke sekolah-sekolah, pengisian angket online,
studi literatur dan dari jurnal-jurnal terakreditasi, padahal kebermanfaatan
multimedia interaktif ini sangat bagus terhadap pembelajaran.

Berdasarkan hasil analisis angket yang diisi oleh delapan pendidik di
wilayah 1 Gugus 1 Kecamatan Koto Tangah Kota Padang menunjukkan hasil
bahwa 100% pendidik setuju dengan adanya multimedia interaktif dapat
meningkatan hasil belajar peserta didik. Kemudian, 100% pendidik setuju bahwa
penggunaan multimedia interaktif dapat mempermudah peserta didik dalam
memahami materi pembelajaran (lampiran 3 halaman 5). Selanjutnya, hasil
analisis angket online yang diisi oleh 106 peserta didik di wilayah 1 Gugus 1
Kecamatan Koto Tangah Kota Padang menunjukkan bahwa 96% peserta didik

merasa senang jika pendidik dikelas menggunakan animasi dalam pembelajaran



dan 85% peserta didik merasa semangat belajar apabila pendidik menjelaskan
pembelajaran dengan komputer/laptop/ LCD Proyektor (lampiran 5 halaman 7).

Data di atas juga didukung oleh hasil wawancara dengan 5 orang pendidik
dan 8 orang peserta didik, sehingga diidentifikasi beberapa fakta terkait dengan
pembelajaran di kelas V. Fakta pertama, ditemukan bahwa dalam proses
pembelajaran, pendidik masih belum menggunakan multimedia interaktif berbasis
aplikasi komputer secara optimal padahal sarana dan prasarana lengkap. Fakta
kedua, masih kurangnya pemanfaatan teknologi berbasis IT dalam proses
pembelajaran tematik terpadu di sekolah dasar. Fakta ketiga, apabila pendidik
menggunakan multimedia interaktif dalam bentuk animasi maka peserta didik
cenderung lebih bersemangat dalam belajar.

Dengan demikian, maka penting dibuat sebuah multimedia interaktif untuk
dapat membantu dan memudahkan pendidik dalam pembelajaran sehingga efektif
digunakan dalam proses pembelejaran di kelas. Hal ini diperkuat oleh penelitan-
penelitian terdahulu yang relevan mengenai multimedia interaktif di antaranya
oleh Yossa Arisanti, (2021) menyimpulkan bahwa multimedia interaktif memiliki
pengaruh terhadap peningkatan hasil belajar pesera didik. Pada pretest peserta
didik memperoleh rata-rata sebesar 77. Kemudian terjadi peningkatan pada saat
posttest dengan perolehan nilai rata-rata 93. Penelitian yang mendukung
berikutnya ialah dari Murtias, (2021), menyimpulkan bahwa pengembangan
media pembelajaran berbasis Macromedia flash 8 terhadap hasil belajar dengan
perolehan data uji keefektifan mendapatkan hasil 86,7% dengan kategori efektif

digunakan sebagai media pembelajaran untuk peserta didik sekolah dasar.



Berdasarkan data-data di atas maka dapat disimpulkan bahwa multimedia
interaktif memiliki pengaruh terhadap peningkatan hasil belajar pesera didik, serta
beberapa penelitian relevan lainnya juga menunjukkan hasil yang sama.

Oleh karena itu, penulis tertarik melakukan penelitian yang berjudul
“Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Macromedia flash 8 Pada
Pembelajaran Tematik Terpadu di Sekolah Dasar”. Dengan keterbaruan produk
ialah terdapat game menarik, menyenangkan dan sesuai dengan materi pada setiap
pembelajaran.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, maka identifikasi masalah sebagai berikut:

1. Hasil belajar pada pembelajaran tematik terpadu peserta didik pada kelas V
masih tergolong rendah atau cenderung dibawah kriteria ketuntasan minimal.

2. Pendidik belum optimal dalam menyiapkan media pembelajaran yang sesuai
dengan pembelajaran tematik terpadu, baik dari segi waktu dan tenaga serta
kurang sistematisnya materi yang diajarkan.

3. Pendidik SD N 32 Bungo Pasang, SDN 45 Bungo Pasang, dan SD N 51
Bungo Pasang pada kelas V dalam proses pembelajaran pendidik masih
belum menggunakan multimedia interaktif berbasis aplikasi komputer secara
optimal padahal sarana dan prasarana lengkap.

4. Pendidik masih kurang memanfaatkan teknologi berbasis IT dalam proses

pembelajaran tematik terpadu di sekolah dasar.



C. Batasan Masalah

Agar penelitian yang dilakukan terarah dan mencapai sasaran, untuk itu masalah

penelitian perlu dibatasi. Penelitian ini difokuskan pada Pengembangan

Multimedia Interaktif Berbasis Macromedia flash 8 Pada Pembelajaran Tematik

Terpadu di Sekolah Dasar.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah sebagai berikut:

1. Bagaimanakah validitas Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Macromedia flash 8 Pada Pembelajaran Tematik Terpadu di Sekolah Dasar ?

2. Bagaimanakah praktikalitas Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Macromedia flash 8 Pada Pembelajaran Tematik Terpadu di Sekolah Dasar?

3. Bagaimanakah efektivitas Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Macromedia flash 8 Pada Pembelajaran Tematik Terpadu di Sekolah Dasar ?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka penelitian pengembangan ini

bertujuan untuk menghasilkan :

1. Multimedia Interaktif Berbasis Macromedia flash 8 Pada Pembelajaran
Tematik Terpadu di Sekolah Dasar yang valid.

2. Multimedia Interaktif Berbasis Macromedia flash 8 Pada Pembelajaran
Tematik Terpadu di Sekolah Dasar yang praktis.

3. Multimedia Interaktif Berbasis Macromedia flash 8 Pada Pembelajaran

Tematik Terpadu di Sekolah Dasar yang efektif.



F. Manfaat Pengembangan

Hasil pengembangan media pembelajaran ini diharapkan memiliki manfaat

sebagai berikut:

1. Manfaat teoritis

Menambah wawasan dan ilmu pengetahuan begi pembaca khususnya berkaitan

dengan permasalahan dalam penelitian ini.

2. Manfaat Praktis

a) Bagi peserta didik, yaitu dapat melakukan pembelajaran dengan lebih
menyenangkan melalui multimedia interaktif pada pembelajaran kelas V
Sekolah Dasar.

b) Bagi pendidik, yaitu dapat menambah pengetahuan mengenai multimedia
interaktif berbasis Macromedia flash 8 serta dapat dijadikan referensi dalam
mengembangkan mulitmedia interaktif lainnya.

c) Bagi sekolah, yaitu dapat menambah ketersediaan dan aset multimedia
interaktif kelas V serta memaksimalkan penggunaan sarana dan prasarana
teknologi informasi yang ada di sekolah.

G. Spesifikasi produk

Penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan produk yang spesifik, yaitu

multimedia interaktif berbasis Macromedia flash 8 Pada Pembelajaran Tematik

Terpadu di Sekolah Dasar. Multimedia interaktif ini di desain sesuai tahap

perkembangan kognitif anak. Adapun spesifikasi produk multimedia interaktif

yang dirancang ialah sebagai berikut:

1. Multimedia interaktif dibuat menggunakan aplikasi Macromedia flash 8.



2. Multimedia interaktif terdiri atas lima bagian, yaitu:

a. Kompetensi inti dan Kompetensi dasar, berisi Kompetensi inti dan
Kompetensi dasar yang termuat dalam pembelajaran

b. Indikator, berisi indikator yang akan dicapai dalam pembelajaran

c. Tujuan Pembelajaran, berisi tujuan pembelajaran permasing-masing muatan
pelajaran yang akan dicapai

d. Materi, berisi materi ajar pada tema 4 Sehat Itu Penting pembelajaran 1-6.

e. Latihan, berisi latihan sebanyak 10 buah per masing-masing pembelajaran
yang disesuaikan dengan materi. Yang menjadi ciri khas dengan yang lain
ialah adanya game pada masing-masing pembelajaran. Jadi total game yang
termuat pada mulitimedia interaktif ini ialah 6 game.

f. Profil, berisi tentang biodata penulis secara lengkap.

g. Game, berisi game yang disesuaikan dengan materi pembelajaran.

3. Penyajian multimedia interaktif di desain dengan sfage yang indah dengan
ukuran 1024 x 600, jenis tulisan bervariasi.

4. Bahasa yang digunakan dalam multimedia interaktif menggunakan bahasa
sesuai dengan karakteristik anak Sekolah Dasar.

H. Kebaruan dan Orisinalitas (Novelty and Originality)

Penelitian yang mengkaji tentang pengembangan multimedia interaktif sudah

cukup banyak dan dapat ditemui pada jurnal-jurnal terakreditasi. Meskipun

demikian, penelitian yang membahas mengenai pengembangan multimedia

interaktif berbasis Macromedia flash 8 pada pembelajaran tematik terpadu di

sekolah dasar khususnya pada kelas V masih terbatas dan sedikit ditemukan.
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Kebaruan penelitian dapat dilihat dengan membandingkan dengan
penelitian terdahulu. seperti penelitian Azzahra dan Fitria, (2021). Hasil penelitian
menyimpulkan multimedia interaktif dinyatakan sangat valid dan sangat praktis,
yang berarti pendidik dan peserta didik merasa senang dengan adanya media
pembelajaran ini karena dapat membantu dalam proses pembelajaran. Perbedaan
dengan penelitian ini ialah terletak pada materi ajar, subjek penelitian disekolah
yang berbeda, variabel penelitian hanya sampai uji praktikalitas dan tidak diuji
efektivitas. Penelitian selanjutnya ialah dari penelitian Murtias, (2021). Hasil
penelitian menyimpulkan bahwa pengembangkan media pembelajaran berbasis
Macromedia flash 8 materi keliling dan luas bangun datar terhadap hasil belajar
peserta didik kelas V Sekolah Dasar yang valid, praktis dan efektif. Perbedaan
penelitian yang penulis lakukan dengan penelitian ini adalah pada materi
matematika, subjek penelitian yang diteliti ialah kelas IV dan model
pengembangan yang digunakan adalah model pengembangan ADDIE sedangkan
peneliti menggunakan model 4D. Selanjutnya penelitian Yolanda & Lena, (2021).
Hasil penelitian menyimpulkan bahwa media pembelajaran tematik terpadu
berbasis Macromedia flash 8 kategori sangat valid, sangat praktis digunakan di
sekolah dasar untuk pembelajaran tematik terpadu. Perbedaan dengan penelitian
ini ialah pada model pengembangan, subjek penelitian dan materi ajar yang
dikembangkan.

Berdasarkan temuan dari penelitian-penelitian di atas dapat dikaitkan
dengan penelitian yang penulis lakukan karena rendahnya hasil belajar peserta

didik pada pembelajaran tematik terpadu harus diatasi. Sehingga perlu
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pengembangan multimedia interaktif berbasis macromedia flash 8 yang sesuai

dengan perkembangan zaman saat ini.

Keterbaharuan dari penelitian yang penulis lakukan yaitu pengembangan
multimedia interaktif berbasis macromedia flash 8 pada pembelajaran tematik
terpadu di sekolah dasar terletak pada desain yang menarik, penyajian soal latihan
bersifat interaktif dan adanya game pada setiap pertemuan yang sesuai dengan
materi masing-masing pertemuan.

I. Definisi Operasional

Adapun penjelasan beberapa istilah yang berkenaan dengan penelitian ini sebagai

berikut:

1. Pengembangan adalah proses menghasilkan produk tertentu, dan menguji
keefektifan produk tersebut. Pengembangan yang penulis maksud adalah
multimedia interaktif kelas V Sekolah Dasar.

2. Multimedia interaktif adalah gabungan dari beberapa media yaitu gambar,
suara, video, dan animasi dalam satu kesatuan yang saling mendukung guna
tercapainya tujuan pembelajaran. Salah satu aplikasi multimedia interaktif
1alah Macromedia flash 8 yang penggunaan cukup mudah.

3. Macromedia flash 8 adalah sebuah aplikasi yang dapat digunakan dalam
mengembangkan pembelajaran multimedia interaktif dengan fitur-fitur
sederhana dan mudah dipahami.

4. Pembelajaran tematik terpadu adalah pembelajaran yang menggunakan tema
tertentu untuk mengaitkan antara beberapa isi mata pelajaran dan pengalaman

kehidupan nyata sehari-hari peserta didik.



