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ABSTRAK

Rangga Ligendra, 2023. Efektivitas Pemanfaatan CNC Simulator Terhadap
Penguasaan Kognitif dan Minat Belajar Siswa pada Mata Pelajaran CNC
Kelas XI SMK Negeri 2 Payakumbuh

Fasilitas yang dimiliki sekolah seperti mesin CNC sangat memadai. Akan
tetapi hasil belajar yang diraih peserta didik masih rendah dikarenakan kurangnya
minat belajar menggunakan media konvensional. Tujuan dari penelitian ini untuk
mengetahui efektivitas pemanfaatan CNC Simulator akan penguasaan kognitif dan
minat belajar siswa.

Riset ini memakai metode Quasi Experimental Design melalui desain
penelitian pretest- posttest, non equivalent control group design. Ditinjau dari
perbedaan antara grup eksperimen dan grup kontrol. Riset diujikan di SMK Negeri
2 Payakumbuh. Subjek dari riset ini yakni (XI TPM 1) menjadi grup eksperimen
dan (XI TPM 2) menjadi grup kontrol. Data dikumpulkan melalui tes soal untuk
penguasaan kognitif dan tes kuesioner untuk kemampuan minat belajar. Analisis
data awal yang digunakan untuk memeriksa normalitas data, homogenitas data.

Hasil pengujian t dan pengujian nilai N-Gain, diraih hasil dimana adanya
hasil yang naik secara pada hasil belajar dari siswa memakai media CNC Simulator
dibanding akan pemakaian media yang konvensional. Riset ini memperlihatkan
media CNC Simulator dinilai efektif dipakai untuk menjadi media ajar CNC. Minat
belajar siswa dalam mempratikkan media pembelajaran CNC Simulator, yaitu
dengan hasil analisis rata-rata dengan persentase 75 % dengan klasifikasi baik
dikarenakan minat belajar siswa dalam memakai media pembelajaran CNC
Simulator meningkatkan rasa senang, ketertarikan, keterlibatan siswa, perhatian.
Jadi bisa disimpulkan menggunakan media pembelajaran CNC Simulator berbasis

android di SMK Negeri 2 Payakumbuh menyatakan minat belajar siswa baik.

Kata Kunci : Efektivitas, CNC Simulator, Penguasaan Kognitif, Minat Belajar,
SMK
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan memegang peranan yang sangat penting saat ini dalam
kehidupan, karena pendidikan merupakan sarana untuk meningkatkan dan
mengembangkan kualitas sumber daya manusia. Lembaga pendidikan
formal sudah seharusnya bertanggung jawab untuk menghasilkan sumber
daya manusia yang berkualitas dan siap memasuki dunia kerja. Sekolah
Menengah Kejuruan merupakan salah satu lembaga pendidikan formal yang
mampu mencapai hal tersebut (Waskito, 2016).

Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 19 Tahun 2005
tentang Standar Nasional Pendidikan, pada BAB VII (Sarana dan
Prasarana), Pasal 42, Butir 1: “Setiap satuan pendidikan wajib memiliki
sarana yang meliputi perabot, peralatan pendidikan, media pendidikan,
buku dan sumber belajar lainnya, bahan habis pakai, serta perlengkapan lain
yang diperlukan untuk menunjang proses pembelajaran yang teratur dan
berkelanjutan”. Salah satu faktor penting sebagai penunjang proses
pembelajaran adalah dengan adanya komponen - komponen pembelajaran
yang dapat digunakan sebagai alat bantu dalam menyampaikan pesan
pembelajaran, komponen pembelajaran tersebut salah satu diantaranya
adalah media.

Media pendidikan sebagai salah satu sarana meningkatkan mutu

pendidikan sangat penting dalam proses PBM. Sedangkan mediator, yaitu



guru hendaknya memiliki pengetahuan dan pemahaman yang cukup tentang
media pendidikan, karena media pendidikan merupakan alat komunikasi
untuk lebih mengefektitkan PBM. Penggunaan media pembelajaran dapat
memperbaiki proses belajar mengajar siswa yang pada gilirannya dapat
meningkatkan hasil belajar yang dicapainya (Candra et al., 2019).

Selain itu perlu diingat pula bahwa, pada setiap diri siswa
mempunyai minat belajar yang tidak sama antara siswa yang satu dengan
yang lainnya, ada siswa yang minat belajarnya tinggi dan ada pula yang
rendah. Oleh karena itu setiap guru harus dapat mengetahui minat belajar
siswa dalam belajar agar minat belajar yang ada pada masing-masing siswa
tergugah secara optimal untuk dapat meraih prestasi dalam belajar. Guru
tidak hanya berfungsi sebagai pengajar melainkan juga harus berfungsi
sebagai pendidik, pembimbing, pelatih dan pengarah bagi siswa-siswanya.
Minat belajar siswa yang kuat pada diri siswa diyakini akan menyemangati
siswa untuk berupaya keras dan pantang menyerah dalam menghadapi
segala tantangan dan rintangan dalam belajar yang akhirnya akan
menghasilkan prestasi yang berupa hasil belajar yang optimal (LEONARD
& ARDI U.S., HURI SUHENDRI, n.d., 2015). Minat memberikan
pengaruh positif terhadap pembelajaran akademik, domain pengetahuan dan
bidang studi tertentu bagi individu. Hidi dan Renninger meyakini bahwa
minat mempengaruhi tiga aspek penting dalam pengetahuan. Berbeda

dengan motivasi sebagai faktor pendorong pengetahuan, minat tidak hanya



sebagai faktor pendorong pengetahuan namun juga sebagai faktor
pendorong sikap (Nurhasanah & Sobandi, 2016).

Berdasarkan observasi dan pengalaman mengajar Praktik
Pengalaman Lapangan (PPL) yang dilakukan pada proses belajar mengajar
pada mata pelajaran Teknik Pemesinan NC/CNC kelas XI Jurusan Teknik
Pemesinan di SMK Negeri 2 Payakumbuh, guru menerapkan pembelajaran
konvensional dan pembelajaran dengan menggunakan komputer.
Pembelajaran konvensional yang dimaksud di sini adalah pembelajaran
yang penyampaian materinya diuraikan oleh guru dengan media
pembelajaran yang biasa, misalnya papan tulis atau tanpa media
pembelajaran kemudian memberikan soal (penugasan) kepada siswa
dengan materi yang terbatas, sehingga kurangnya minat belajar siswa pada
saat pembelajaran CNC berlansung.

Berdasarkan pengamatan di kelas saat belajar terlihat adanya
permasalahan terhadap hasil belajar siswa terutama pada ranah kognitif.
Berdasarkan analisis banyak siswa yang tidak memahami konsep CNC
dasar apalagi memahami apa itu sistem koordinat pada mesin CNC,
bagaimana menyusun program dan mengevaluasi hasil dari program
tersebut, padahal fasilitas belajar maupun mesin CNC yang ada di sekolah
tergolong cukup memadai. Hal ini dapat diketahui dari rata-rata ujian
semester ganjil Teknik Pemesinan NC/CNC dan CAM Kelas XI Jurusan

Teknik Mesin SMK Negeri 2 Payakumbuh.



Tabel 1. Presentase Nilai Ujian Semester Genap Tahun 2023 Kelas XI
Teknik Pemesinan NC/CNC dan CAM SMK Negeri 2 Payakumbuh

TR
T N I
XITPM 3 28 (325.i1s4w0f1)) (1697 ﬁgvoi)
o | w0 ||

Sumber : Kantor Tata Usaha SMK Negeri 2 Payakumbuh

Dilihat dari tabel diatas pada kelas XI Jurusan Teknik Mesin
Program Keahlian Teknik Pemesinan (TPM) ada 34.88% yang
mendapatkan nilai di atas/lebih 70 dan ada 65.12% yang mendapatkan nilai
dibawah/kurang 70. Hasil belajar yang dikatakan berhasil adalah jika
kategori nilai baik (rata-rata diatas 75). Dengan demikian secara umum
dapat dikatakan bahwa siswa belum lulus.

Permasalahan diatas menunjukkan bahwa masih banyak siswa yang
kesulitan dalam memahami konsep yang diberikan, padahal guru sudah
menjelaskan materi dan mengulangnya berulang kali tapi pada saat ditanya
masih banyak siswa yang belum paham dan lupa pada materi yang
diajarkan. Pendidikan CNC tanpa memakai media berbentuk mesin CNC
tidak akan sanggup menggapai tujuan pendidikan, yakni kompetensi CNC
(Wijanarka, 2012). Tanpa media serta fasilitas yang memperagakan operasi
mesin CNC, yang diterima siswa hanyalah pemahaman yang sangat abstrak
serta hal ini kerap menimbulkan siswa salah menguasai konsep

(miskonsepsi) serta salah mengartikan kode perintah.



Salah satu media pembelajaran CNC yang dapat digunakan agar
siswa dapat memahami konsep yang diberikan adalah menggunakan
aplikasi CNC Simulator. CNC Simulator ini sebagai media pembelajaran
dengan mengoptimalkan fasilitas-fasilitas yang ada sehingga membuat
tampilan pembelajaran menjadi lebih bervariasi dan terlihat seperti
menggunakan mesin CNC yang sebenarnya dan menarik stimulus belajar
siswa (Candra et al., 2019). CNC Simulator akan diterapkan pada siswa
sebagai media pembelajaran yang mana penerapannya akan diberikan
sebelum siswa praktek menggunakan mesin CNC, diharapkan dengan
menggunakan media tersebut penguasaan kognitif dan minat belajar siswa
akan meningkat.

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dikemukakan di atas,
menimbulkan keinginan peneliti untuk melihat dan ingin meneliti lebih jauh
antara keterkaitan media pembelajaran CNC Simulator terhadap
penguasaan kognitif dan minat belajar siswa dengan harapan dapat menjadi
salah satu pertimbangan dalam meningkatkan mutu pendidikan khususnya

pada mata pelajaran Teknik Pemesinan NC/CNC dan CAM.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka identifikasi
masalah yang timbul dalam penelitian ini diantaranya adalah sebagai
berikut:

1. Masih banyak siswa yang belum memahami konsep CNC dasar.

2. Minat belajar siswa yang masih rendah.



3. Media pembelajaran yang digunakan dalam proses belajar mengajar
(PBM) belum maksimal dalam memanfaatkan kemajuan teknologi.

4. Siswa mengalami kendala seperti kurangnya kemampuan dalam
menyusun program dan mengevaluasi hasil dari program CNC.

5. Diperlukan media untuk bereksperimen dan mengeksplorasi ilmu yang
telah siswa dapatkan untuk mengembangkan ilmu di bidang pemesinan.

6. CNC Simulator sebagai media untuk meningkatkan penguasaan kognitif

dan minat belaar siswa.

. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, maka dilakukan batasan
masalah yang menjadi ruang lingkup penelitian ini. Penelitian ini terfokus
mengenai pengaruh penggunaan CNC Simulator terhadap penguasaan
kognitif dan minat belajar siswa. Aplikasi yang digunakan pada penelitian
ini merupakan CNC Lathe Simulator Lite dimana aplikasi tersebut gratis

untuk pendidikan.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan fokus penelitian yang telah ditetapkan, rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Apakah pemanfaatan Aplikasi CNC Simulator efektif terhadap

penguasan kognitif siswa pada mata pelajaran Teknik Pemesinan

NC/CNC dan CAM Kelas XI SMK Negeri 2 Payakumbuh?



2. Apakah pemanfaatan Aplikasi CNC Simulator efektif terhadap minat

belajar siswa pada mata pelajaran Teknik Pemesinan NC/CNC dan

CAM Kelas XI SMK Negeri 2 Payakumbuh?

E. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :

1.

Mengetahui efektivitas pemanfaatan Aplikasi CNC Simulator terhadap
penguasaan kognitif siswa pada mata pelajaran Teknik Pemesinan
NC/CNC dan CAM Kelas XI SMK Negeri 2 Payakumbuh.

Mengetahui efektivitas pemanfaatan Aplikasi CNC Simulator terhadap
minat belajar siswa pada mata pelajaran Teknik Pemesinan NC/CNC

dan CAM Kelas XI SMK Negeri 2 Payakumbuh.

F. Manfaat Penelitian

1.

Manfaat Teoritis

Dapat memberikan gambaran tentang media pembelajaran yang berguna
sebagai penunjang dalam proses praktikum di jurusan Teknik
Pemesinan (TPM). Selain itu juga bisa digunakan sebagai bahan
informasi untuk mengambil keputusan yang diperlukan dalam rangka
lebih mengefektitkan proses belajar - mengajar agar dihasilkan prestasi

belajar siswa sesuai harapan.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi guru, dapat membantu proses mengajar serta diharapkan
mampu meningkatkan kualitas pembelajaran yang dilaksanakan

dengan menggunakan media pembelajaran berbasis android.



b. Bagi siswa, hasil penelitian ini berguna sebagai upaya
meningkatkan hasil belajar. Selain itu siswa juga mendapatkan
pengalaman tentang menggunakan aplikasi android sebagai media
pembelajaran.

c. Bagi Peneliti, Penelitian ini diharapkan akan menambah
pengalaman, pengetahuan, keberanian, peneliti dalam menerapkan
media pembelajaran yang efektif dan penelitian ini sangat

bermanfaat bagi peneliti sebagai buah karya ilmiah



