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ABSTRAK

Nining Yulianti Fitri. 2023. Pengembangan Media Video Berbentuk Aplikasi
Sparkol Videoscribe Pada Pembelajaran Tematik Terpadu di Kelas V SD.
Skripsi. Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas Ilmu Pendidikan.
Universitas Negeri Padang.

Media pembelajaran adalah alat dan prasarana yang berperan sangat
penting sebagai perantara, tanpa adanya media maka proses komunikasi antara
peserta didik dengan pendidik tidak berjalan secara maksimal. Penelitian ini
dilatarbelakangi kurangnya penggunaan media yang menarik, menyenangkan,
serta kurangnya motivasi siswa untuk belajar. Oleh karena itu diperlukan media
pembelajaran yang menarik dan menyenangkan sehingga pembelajaran bisa
memotivasi pserta didik serta berpusat pada siswa. Tujuan dilaksanakan penelitian
pengembangan ini yaitu untuk mengembangkan media video berbentuk aplikasi
sparkol videoscribe dikelas V SD yang valid, praktis, dan efektif.

Jenis penelitian ini merupakan Research and Development (R&D), model
pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE yang memiliki lima
tahapan yaitu analysis, design, development, implementation, dan evaluation.
Penelitian ini dilakukan di Sekolah Dasar dengan pengumpulan data
menggunakan angket dari ahli materi, ahli media, ahli bahasa, angket respon guru
dan nagket respon peserta didik. Penelitian ini dilakukan pada siswa kelas V SDN
03 Bandar buat dan SDN 05 Bandar Buat.

Hasil dari penelitian pengembangan ini adalah media pembelajaran
memiliki tingkat validitas aspek materi, aspek media, dan aspek bahasa
memperoleh rata-rata 92,42% menunjukkan kategori sangat valid. Sedangkan dari
angket respon peserta didik SDN 03 Bandar Buat memperoleh skor 94,65%
berkategori sangat praktis dan angket respon guru dengan skor 96% berkategori
sangat praktis. Sedangkan dari angket respon peseta didik SDN 05 Bandar Buat
memperoleh skor 94,23% berkategori sangat praktis dan angket respon guru
dengan skor 92%. Hasil uji efektivitas media pembelajaran menunjukkan hasil
sangat efektif di SDN 03 Bandar Buat dengan presentase peningkatan hasil belajar
sebesar 89,65% sedangkan di SDN 05 Bandar Buat meningkat sebesar 92,30%.
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berupa video
berbentuk aplikasi sparkol videoscribe pada pembelajaran tematik terpadu di
kelas V Sekolah Dasar dinyatakan valid, praktis, dan efektif.

Kata Kunci : Sekolah Dasar, Media Pembelajaran, Tematik Terpadu
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan hak semua warga negara sebagaimana yang
terdapat pada UUD 1945 pasal 31 ayat 3 yang menyebutkan “pemerintah
mengusahakan dan menyelenggarakan satu sistem pendidikan nasional,
yang meningkatkan keimanan dan ketaqwaan serta akhlak mulia dalam
rangka mencerdaskankehidupan bangsa yang diatur oleh Undang-Undang”.
Selain itu pendidikan merupakan faktor penentu dalam upaya meningkatkan
kualitas sumber daya manusia. Pendidikan sangat berperan dalam upaya
mencerdaskan kehidupan bangsa. Oleh karena itu pemerintah terus
berupaya meningkatakan pendidikan nasioal dengan ~menerapkan
pendidikan nasional yang beroirientasi pada meningkatkan mutu pendidikan.

Saat ini perkembangan teknologi semakin pesat sehingga sangat
mempengaruhi peserta didik dalam belajar. Apalagi saat ini sedang berada
di era revolusi 4.0 yang sejak kemunculannya pada abad 21 membawa
dampak dari berbagai aspek kehidupan terkhusus lagi di bidang pendidikan.
Teknologi sudah sangat tidak asing bagi masyarakat khususnya para pelajar.
Menurut (Rahim, Dkk, 2019) semakin berkembangnya teknologi maka
semakin berkembang pula sistem pendidikan yang mana penggunaan
teknologi sebagai media pembelajaran dapat dijadikan solusi untuk
menjadikan mutu pendidikan menjadi lebih baik. Sesuai dengan uraian

sebelumnya penguasaan ilmu penetahuan dan teknologi saat ini menjadi



kunci penting dalam menghadapi tantangan dimasa yang akan datang (Fitria,
2014). Sangat mudah mencari informasi dan belajar melalui teknologi,
tentunya guru harus menyesuaikan pembelajaran dengan menggunakan
teknologi dalam pembuatan media pembelajaran.

Menurut (Budiman, 2017) upaya peningkatan mutu pendidkan
dituntut untuk selalu dan senantiasa menyesuaikan perkembangan teknologi,
terutama penyesuaian bagi dunia pendidikan khususnya dalam proses
pembelajaran. Perkembangan pada bidang teknologi ini bisa dimanfaatkan
oleh semua jenjang pendidikan pedidikan yaitu bisa memakai dan
menikmati fasilitas teknologi informasi dari dari yang mudah sampai ke
teknologi yang lebih canggih (Erita et al, 2020). Perkembangan teknologi
yang semakin pesat dapat menjadikan dunia pendidikan bergerak maju
secara dinamis. Khususnya untuk menciptakan media, metode, dan materi
pelajaran yang lebih menarik. Tujuan dari dilakukannya proses
pembelajaran adalah agar peserta didik dapat mengerti apa yang
disampaikan oleh guru, oleh sebab itu selama proses pembelajaran
diperlukan media pembelajaran yang menyenangkan dan media yang
mendukung dapat meningkatkan kualitas belajar peserta didik.

Pembelajaran  tematik terpadu  harus menggunakan media
pembelajaran agar peserta didik dapat menggunakan kemampuan berfikir
kritisnya. Terjadinya perkembangan pengetahuan dan teknologi
mengakibatkan tuntutan pada perubahan pola mengajar yang biasanya

sekedar mengingat fakta yang dilakukan dengan metode ceramah menjadi



pengembangan kemampuan berpikir kritis (Fitria, 2017). Media
pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyalurkan pesan dari sumber ke penerima (Kariman & Wulan, 2014).
Selain itu (Masniladevi, dkk, 2017) menyatakan bahwa media juga
pengantar pesan dari pengirim pesan ke penerima pesan. Selama proses
pembelajaran akan terjadi proses komunikasi antara peserta didik dengan
pendidik, oleh karena itu media pembelajaran berperan sangat penting
sebagai perantara, tanpa adanya media maka proses komunikasi antara
peserta didik dengan pendidik tidak berjalan secara maksimal. Dengan
adanya media pemebelajaran suasana pembelajaran akan lebih
menyenangkan dan informasi yang disampaikan akan lebih mudah.
Berdasarkan hasil observasi yang telah peneliti laksanakan di 3
sekolah yaitu di SDN 03 Bandar Buat pada 7 Oktober 2022, SDN 05
Bandar Buat pada 12-13 Oktober 2022, setelah peneliti observasi dan
lakukan wawancara peneliti menemukan bahwa SD tersebut memiliki
sarana dan prasarana yang masih kurang memadai, pembelajaran di SD
telah menerapkan kurikulum 2013. Akan tetapi pada media
pembelajarannya masih belum diimbangi dengan pembuatan media
pembelajaran berbasis IT, bahkan di kedua SD tersebut peneliti juga
menemukan bahwa media hanya berupa media cetak saja tidak ada
menggunakan media pembelajaran berupa video sehingga masih kurang

untuk menunjang proses pembelajaran.



Dari hasil observasi yang peneliti lakukan di SDN 03 Bandar Buat
dan SDN 05 Bandar Buat selama proses pembelajaran tidak menggunakan
media pembelajaran berupa video hanya dari buku siswa saja tentu ini
sangat disayangkan karena jika hanya mengandalkan media cetak saja tentu
pembelajaran akan kurang maksimal karena media cetak memiliki
kelemahan-kelemahan yaitu menurut Belawati (dalam Wijayanti, 2018)
kelemahan dari media cetak adalah; tidak mampu mempresentasikan
gerakan, pemaparan materi bersifat linear; tidak mampu mempresentasikan
kejadian secara berurutan; sulit memberikan umpan balik tidak dapat
mengakomodasi peserta didik dengan kemampuan baca yang terbatas
karena buku cetak ditulis dengan tingkat baca tertentu; cenderung
digunakan sebagai hapalan; presentasi isi lebih bersifat satu arah. Kemudian
kelemahan yang dapat peneliti lihat secara langsung dari selama observasi
di  SDN 03 Bandar Buat dan SDN 05 Bandar Buat adalah dengan
menggunakan media cetak seperti buku siswa saja, siswa lebih cenderung
bosan selama belajar, banyak siswa ketika belajar terlihat mengantuk,
kemudian juga banyak siswa yang kurang mengerti dengan apa yang
disampaikan guru dalam mengajar karena media kurang menarik siswa.

Hasil wawancara dengan guru di dua SD tersebut menyatakan bahwa
proses pembelajaran rata-rata yang digunakan masih konvensional yang
mana pembelajaran masih berpusat kepada guru dan peserta didik hanya
menerima informasi. Kemudian dari wawancara terhadap guru dari ketiga

sekolah tersebut peneliti juga menemukan bahwa anak-anak sering bosan



belajar dan kurang tertarik belajar karena media yang digunakan kurang
bervariasi. Kemudian apabila hal ini tidak diantisipasi tentu juga
mengakibatkan dampak buruk terhadap proses pembelajaran, kerena tanpa
media yang menarik tentu pembelajaran akan terasa kurang menyenangkan
bagi peserta didik.

Berdasarkan hasil observasi, maka solusi yang ditawarkan dari
permasalahan yang ditemui peneliti menawarkan untuk penggunaan media
berbentuk video. Adapun media berbentuk video ini merupakan media yang
berupa non cetak yang mana idealnya media noncetak ini yaitu bisa
memberikan kemudahan kepada peserta didik dalam memahami
pembelajaran, dengan media video yang menarik akan membuat siswa
semangat belajar, dan perhatian siswa bisa berfokus pada video
pembelajaran yang diberikan Media video ini memiliki kelebihan yaitu
menurut Agustiningsih (2015), beberapa kelebihan media video adalah;
perpaduan gambar dan suara; mampu mempengaruhi tingkah laku manusia
melebihi media cetak; dapat digunakan seketika; dapat digunakan secara
berulang; dapat menyajikan materi yang secara fisik tidak dapat dibawa ke
dalam kelas; dapat menyajikan objek secara detail; dapat diperlambat atau
dipercepat; dapat digunakan untuk klasikal ataupun individual.

Pembelajaran  menggunakan video yang ditawarkan yaitu
menggunakan aplikasi sparkol videoscribe, merupakan sebuah aplikasi
yang menggunakan whiteboard animation, yaitu sebuah media presentasi

menggunakan layar bergambar sesuai objek yang ditampilkan di layar



seperti papan tulis dan animasi tangan yang bergerak menulis atau
menggambar sesuatu objek di layar. Animasi tangan ini bisa seirama
dengan objek berupa teks atau gambar yang ditampilkan pada layar,
sehingga bila dilihat seperti tangan sipembuat yang melakukannya. Adapun
keunikan atau keunggulan dari sparkol videoscribe terletak pada penjelasan
suatu topik dengan media gambar dan tulisan. Selain itu aplikasi sparkol
videoscribe dapat diaplikasikan secara gratis melalui web resmi sparkol
videoscribe. Kemudian keunggulan dari Videoscribe yang dibuat ini dilihat
dari karakteristiknya sebagai media pembelajaran berbasis audio visual
sekaligus sebagai mesin pembelajaran yaitu :1) Mampu menggabungkan
beberapa unsur media seperti teks, audio, maupun gambar dalam satu media
secara online; 2) Mampu memberikan stimulus yang baik kepada siswa; 3)
Mampu memusatkan perhatian siswa pada saat kegiatan belajar mengajar
sehingga pesan dapat tersampaikan dengan lebih efektif (Dariyadi, 2018).
Selain itu juga kelebihan akan media pembelajaran dari sparkol Videoscribe
yang akan peneliti rancang ini adalah pada media nanti tidak hanya
penjelasan terkait materi saja tetapi juga akan menjelaskan terkait tugas
yang akan diberikan kepada siswa.

Dengan adanya media pembelajaran ini diharapkan dapat menunjang
pembelajaran agar peserta didik bisa lebih semangat ketika belajar dan juga
dengan adanya media sparkol videoscribe ini diharapkan dapat mengatasi
permasalahan yang terjadi sekaligus memberikan kemajuan dalam proses

pembelajaran disekolah dengan kata lain pemanfaatan teknologi untuk



keperluan pendidikan memberikan dampak positif terhadap hasil belajar

peserta didik.

Oleh karena itu, peneliti tertarik mengembangkan media
pembelajaran berbentuk aplikasi sparkol videoscribe. Berdasarkan hal
tersebut di atas maka penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Video
Berbentuk aplikasi Sparkol Videoscribe pada Pembelajaran Tematik
Terpadu Di Kelas V SD”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah penelitian
pengembangan ini adalah :

1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran menggunakan
aplikasi sparkol videoscribe pada pembelajaran tematik terpadu di kelas
V SD yang valid ?

2. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran menggunakan
aplikasi sparkol videoscribe pada pembelajaran tematik terpadu di kelas
V SD yang praktis ?

3. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran menggunakan
aplikasi sparkol videoscribe pada pembelajaran tematik terpadu di kelas
V SD yang efektif ?

C. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian

pengembangan ini adalah :



1.Untuk menghasilkan media pembelajaran menggunakan aplikasi sparkol
videoscribe pada pembelajaran tematik terpadu di kelas V SD yang valid.

2.Untuk menghasilkan media pembelajaran menggunakan aplikasi sparkol
videoscribe pada pembelajaran tematik terpadu di kelas V SD yang
praktis.

3.Untuk menghasilkan media pembelajaran menggunakan aplikasi sparkol
videoscribe pada pembelajaran tematik terpadu di kelas V SD yang
efektif.

D. Spesifikasi Produk
Produk yang dihasilkan dari penelitian pengembangan yang akan
dilaksanakan ini adalah :

1. Media pembelajaran yang memuat materi tematik terpadu yang dapat di
akses secara online dan offline.

2. Media pembelajaran berbasis sparkol videoscribe dilengkapi dengan
gambar, video serta narasi penjelasan yang bisa diakses secara online
dan offline.

3. Media pembelajaran dilengkapi dengan tampilan menarik dan fitur yang
sangat efektif dalam upaya meningktakan semangat belajar sekaligus
dapat diakses secara online dan offline.

4. Media pembelajaran yang disajikan nanti dalam satu video terdapat

semua muatan pembelajaran tematik tersebut.



5. Media pembelajaran berupa video yang dibuat dilengkapi dengan suara
tidak berupa musik saja tetapi suara manusia yang menjelaskan muatan
materi yang disampaikan.

6. Didalam media yang telah dirancang tidak hanya materi tetapi juga
dilengkapi dengan pemberian pengarahan pada tugas yang akan
dikerjakan siswa sehingga memudahkan guru dalam mengajar.

E. Manfaat Pengembangan
Manfaat dari pengembangan media pembelajaran berbasis sparkol

Videoscribe diuraikan sebagai berikut :

1. Bagi peneliti, untuk menambah pengetahuan, wawasan atau ide-ide yang
dapat memotivasi pembuatan media pembelajaran di sekolah dasar,
menambah pengalaman , yang merupakan bekal untuk menjadi calon
guru.

2. Bagi guru, sebagai referensi dan acuan untuk mengembangkan media
yang baru sehingga terciptanya media pembelajaran yang menarik dan
menyenangkan, serta memberikan kemudahan dalam  dalam
melakasanakan pembelajaran .

3. Bagi peserta didik, sebagai alat bantu pembelajaran sehingga
menumbuhkan semangat dan motivasi belajar.

4. Bagi Sekolah, meningkatkan kualitas pembelajaran mencapai kurikulum

yang dikembangkan di sekolah.



10

5. Bagi peneliti lain, sebagai bahan referensi untuk membuat inovasi
pengembangan media pembelajaran berbasis sparkol videoscribe dengan
berbagai materi atau bidang lainnya.

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Asumsi penelitian yang dilaksanakan ini adalah pengembangan media
pembelajaran berbentuk aplikasi sparkol Videoscribe pada pembelejaran
tematik terpadu dan dapat diuji kelayakannya. Uji kelayakan dilakukan
untuk mengetahui layak atau tidaknya media pembelajaran pada para ahli
dengan melihat hasil pengisian angket yang dilakukan oleh validator
terhadap validitas media pembelajaran, pengisian angket respon guru dan
peserta didik terhadap praktikalitas media pembelajaran yang fokus dari
pelaksanaan penelitian ini nantinya yaitu menghasilkan media pembelajaran
sparkol videoscribe pada pembelajaran tematik terpadu.

Keterbatasan pengembangan media pembelajaran ini adalah, produk
pengembangan dengan media sparkol videoscribe hanya terbatas pada
materi disebabkan keterbatasan kemampuan, keterbatasan waktu, dan biaya.

G. Defenisi Istilah

Batasan pengertian yang dijadikan pedoman untuk penelitian yang
akan dilaksanakan yaitu :

1. Penelitian pengembangan adalah suatu proses untuk mngembangkan
suatu produk baru atau menyempurnakan produk yang sudah ada, serta
diuji kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan produk yang dikembangkan

tersebut (Setyosari, 2016).
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. Media pembelajaran adalah alat yang berfungsi digunakan untuk
menyampaikan pesan pembelajaran (Sanaky, 2013).

. Sparkol videoscribe adalah  sebuah aplikasi yang digunakan untuk
membuat sebuah video dengan animasi bisa berupa gabungan gambar-
gambar, suara, musik yang menarik (Dariyadi, 2018).

. Pembelajaran tematik terpadu adalah pembelajaran yang dikemas dalam
bentuk tema berdasarkan muatan beberapa mata pelajaran yang
dipadukan (Rusman, 2015).

. Validitas adalah kelayakan suatu produk. Pengembangan media yang
valid memerlukan bantuan validator untuk menguji produk yaitu
menggunakan angket validitas (Rochmad, 2012).

. Praktikalitas adalah kemudahan produk yang dihasilkan saat digunakan
(Zaputra, 2021).

. Efektivitas adalah mengetahui tingkat atau derajat penerapan suatu

produk (Rochmad, 2012).



