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ABSTRAK 

Isra Putra Perdana. 2021. Motivation Motion Graphic sebagai 
Upaya Memperkenalkan Perpustakaan untuk Memupuk Kegemaran Siswa 
SMP dalam Membaca. Makalah.iProgramiStudiiInformasiiPerpustakaan 
daniKearsipan,iJurusaniBahasaidaniSastraiIndonesiaidaniDaerah,iFakultas
iBahasaidaniSeni,iUniversitasiNegeriiPadang. 

Penulisan ini bertujuan untuk mendeskripsikan: (1)ipembuatanimotivation 
motioniigraphiciuntukimemperkenalkaniperpustakaaniikepadaisiswaiiSMP;ii(2)ii
kendala dan upaya dalam pembuatan motivation motion graphic. Jenis Penulisan 
yangiidilakukaniidalamiipembuatanimakalahiiniiadalahijenisiideskriptif.iMenurut
Sukmadinata (2009) penelitian deskriptif bertujuan mendefinisikan suatu keadaan 
atauiifenomenaiisecaraiiapaiiadanya.iTeknikiipengumpulaniidataiiyangidilakukan
adalahiidenganiimembacaiibukuiisumber,iimempelajariiaplikasiipembuatanivideo
berupaiiimotioniiigraphic.iiiTinjauaniipustakaiidilakukaniiiuntukiiiimenambahiiii
pengetahuanipenulisidalamimengenalidanimembuativideoiberupaimotionigraphic.  

Berdasarkaniprosesipembuatanimotionigraphiciidapatidsimpulkanisebagai
berikuti:iiPertama,iipembuataniimotivationiimotionigraphiciiidilakukaniiiidengan
caraiiimenurutiiiLutherii(1994)iiimelewatiiibeberapaiitahapiisebagaiiiberikut:ii(1)
conceptiiiyaituiimenentukanitujuani(identificationiaudience),itujuaniaplikasii(info
rmasi,ihiburan,iipelatihan,iidaniiispesifikasiiumum;ii(2)iidesigniyaituitahapidalam
membuatispesifikasiiisecarairinciiimengenaiiarsitekturiiiprogram,iigaya,itampilan
daniikebutuhaniimaterialiiatauibahaniuntukiprogram;i(3)imaterialicollectingiyaitu
tahapipengumpulanibahaniyangisesuaiidenganikebutuhaniyangidikerjakan.iBahan
bahanitersebut,iantarailainigambariicon,ifoto,ianimasi,ivideo,iaudio;i(4)iassembly
yaituiitahapiipembuataniiisemuaiiobjekiiatauiibahanimultimedia;i(5)itestingiyaitui
tahapipengujianidilakukanisetelahimenyelesaikanitahapiassembly;i(6)idistribution
yaituiitahapiiakhiriipengemasanidaniipenyebaraniidariiiproduk.iiKedua,iiikendala
dalamiipembuataniimotivationiimotioniigraphiciiyaitui:i(1)isulitnyaimendapatkan
sumberiiiinformasiiiyangiibersumberiidariiiijurnaliidaniibuku.iUpayaiiyangidapat
dilakaukaniyaituiencariiinformasiiyang bersumber dari artikel dan internet; (2) 
kurangnyaiikeahlianiidalamimendisainiidaniupayaiyangidilakukanidenganimempe
lajariimelaluiitutorialiyoutubeidaniinternet;i(3)isulitnyaidalamimenentukaniinform
asiiyangiakaniidimuatiiidalamiimotioniiigraphic,iupayaiiyangiiidilakukaniidengan
menentukaniinformasiimelaluiireferensiilain. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perpustakaaniiiimerupakaniisalahiisatuiibagianiiyangiisangatiipentingidari

programiisekolahiisecaraiikeseluruhaniidaniijugaiisalahiisatuiisumberiibelajariiidi

sekolah.iiMenurutiiUndang-UndangiiNo.ii47iitahunii2007iiiperpustakaaniiiadalah  

institusiiiipengelolaiiikoleksiiiikaryaiitulis,iikaryaiicetak,iidan/atauiikaryaiiirekam

secaraiiiiprofesionaliiidenganiisistemiiiyangiibakuiigunaiiimemenuhiiiikebutuhani

pendidikan,iiiiiipenelitian,iiiipelestarian,iiinformasi,iiiidaniiiiPerpustakaaniiiiyang

merupakaniigudangiiinformasiiidaniiiilmuiipengetahuaniiyangiidijadikaniisumber

belajariiolehiiguru,iisiswa,iisertaiimasyarakat.iiTerlebihiilagiiipadaiieraiiteknologi 

sepertiiiisekarangiiiperpustakaaniiiisekolahiiiiperluiiimeningkatkaniiiiperanannyai

sebagaiiipenunjangiikegiataniipembelajaran. 

Perpustakaaniiisekolahiiiisangatiiipentingiiuntukiibelajariiibilaiidigunakan

denganiisebaikiibaiknya,iisebabiibelajariipadaiihakekatnyaiiberartiiisuatuiibentuki

pertumbuhaniiiiatauiipercobaaniiidalamiidiriiiseseorangiiyangiidinyatakaniidalam

caraicaraiibertingkahilakuiiyangibaruiiberkatiipengalamaniidaniilatihan.iiMenurut

IbrahimiiBafadaliiii(2014)iiadanyaiipenyelenggaraaniiperpustakaaniiisekolahiiidi

harapkaniidapatiimembantuiisiswaiidaniiguruiiimenyelesaikaniiitugasiitugasiiidan

prosesiiibelajariiimengajar.iiiiKomponeniiiyangiiimendukungiiiuntukiipencapaian

tujuaniibelajariiiidiantaranyaiiiikomponeniiisumberiiiibelajar.iiiApabilaiidikaitkan

denganiipengertianiisumberiibelajar,iimakaiiperpustakaaniimerupakaniisalahiisatu

dariiiberbagaiiimacamiisumberiibelajariiyangiitersediaiidiiilingkunganiisekolah.  
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Sesuai dengan perkembangan teknologi saat ini juga mempengaruhi minat 

baca siswa. Khusunya bagi siswa SMP dalam masa peralihan dari anak-anak ke 

remaja yang mempengaruhi tingkat membaca siswa ke perpustakaan. Mayoritas 

siswa remaja lebih menyukai bermain gadget dibandingkan membaca buku 

diperpustakaan. Terkait fenomena tersebut  penting memperkenalkan 

perpustakaan kepada siswa untuk memaksimalkan pemanfaatan perpustakaan 

secara efektif khususnya di SMP N 22 batang Hari. 

SekolahiiSMPiiNiiii22iiBatangiiHariiiiberlokasiiiididesaiiiSungaiiiiBaung

,KecamataniiMuaraiiBulian,iiiKabupateniiiBatangiiHari.iiMemilikiii17iiguru,iida

nmempunyaiiiikurangiiilebihii200iisiswa.iiiSekolahiiiniiiihanyaiiimempunyaiiisat

uperpustakaan.iiiBerdasarkaniiiwawancaraiiiawaliiyangiitelahiiiidilakukaniidenga

nSitiiiMustafidah,iiiS.Pd.iiiselakuiiiguruiiidaniiikepalaiiiperpustakaaniiSMPiiNii2

2BatangiiiHariiiimengatakaniiibahwaiiidalamiiipengenalaniiiperpustakaaniiidenga

nmelaluiiiimediaiiivideoiiiibelumiiipernahiiidilakukan,iidaniipeminatiiisiswaiiyan

gdatangiikeiiperpustakaaniihanyaiisedikit. 

SekolahiiiSMPiiiNiii22iiiBatangiiiHariiidalamiipengenalaniiperpustakaan

kepadaiiisiswaiiitidakiipernahiidilakukaniidalamiibentukiividio,iiiniiidikarenakani

merekaiimasihiibelumiimenyadariiipentingnyaiipengenalaniiperpustakaaniikepada

paraiisiswaikhususnyaidalamibentukidigitaliatauiivideo.iiUntukiimemperkenalkan

perpustakaaniiikepadaiisiswaiiiperluiidilakukaniidenganiicaraiimenarikiiperhatian

mereka.iiiSalahiiisatuiiicaraiiyangiidapatiidilakukaniiyaituiidenganiimenampilkan

videoiiianimasiiiidalamiibentukiiimotioniiigraphic.iiiVideoiiitersebutiimerupakan

salahiiisatuiimediaiiiyangiibisaiimenjadikaniimotivasiiidaniidapatiiditontoniitanpa

perluiibujukaniiiiatauiiipaksaaniiidalamiiimemperkenalkaniiperpustakaan,iikarena
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jarangiiisekaliiiiadaiiipengenalaniiiperpustakaaniiimelaluiiivideoiianimasiiimotion

graphic. 

Motioniigraphiciiberisikaniipotonganiipotonganiiimediaiiivisualiiiberbasis

waktuiiiyangiiimenggabungkaniiifilmiidaniiidesainiiigrafis.iiMenurutiiBetancourt

(2012)iimotionigraphiciiadalahiimediaiyangiimenggunakaniirekamaniivideoiiatau

teknologiianimasiiuntukimenciptakaniilusiiigerakiidaniibiasanyaiidikombinasikan

denganiaudioiuntukidigunakaniidalamiisebuahiioutputiimultimedia.iiHaliitersebut

bisaidicapaiidenganiimenggabungkaniiberbagaiiielemeniielemeniisepertiiianimasi

2Didani3D,ivideo,ifilm,iitipografi,iiilustrasi,iifotografi,iidaniimusik.iiPenggunaan

motioniigraphiciiyangiiumumiiadalahiisebagaiiititleiisequenceii(adeganipembuka

filmiiiatauiiiserialiiTV,iiilogoiiiyangiiibergerakiidiiiakhiriiiklan),iielemeniielemen

sepertiiilogoii3Diiyangiiberputariiputariidiiisebuahiisiaran,iidaniidenganiiiiadanya

internet,iianimasiiiberbasisiiweb,iidll. 

Berdasarkan uraian dan penjelasan tersebut, untuk memperkenalkan 

perpustakaan jika dibuat dalam bentuk video animasi motion graphic maka akan 

menumbuhkan minat dan ketertarikan serta motivasi bagi para siswa. Berdasarkan 

latar belakang tersebut penulis berkeinginan membuat sebuah motivation motion 

graphic untuk memperkenalkan perpustakaan kepada siswa sekolah menengah 

pertama agar gemar membaca dalam bentuk video. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah, maka dapat dirumuskan 

permasalahan sebagai berikut : (1) bagaimana pembuatan motivation motion 

graphic sebagai upaya memperkenalkan perpustakaan untuk memupuk 
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kegemaran siswa SMP dalam membaca? (2) bagaimana kendala pembuatan 

motivation motion graphic? 

C. Tujuan Penulisan 

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan penulisan mendeskripsikan : (1) 

pembuatan motivation motion graphic sebagai upaya memperkenalkan 

perpustakaan untuk memupuk kegemaran siswa SMP dalam membaca; (2) 

kendala pembuatan motivation motion graphic. 

D. Manfaat Penulisan 

Penulisan makalah ini diharapkan dapat bermanfaat bagi beberapa pihak 

(1) bagi guru, vidieo motivation motion graphic ini bisa memudahkan pengenalan 

perpusatakaan kepada para siswa; (2) bagi siswa usia sekolah, dapat dengan 

mudah mengetahui  informasi dan sarana penambah wawasan mengenai 

perpustakaan serta ilmu pengetahuan; (3) membantu pustakawan untuk lebih 

mengembangkan kualitas dan menambah daya tarik perpustakaan 

E. Tinjauan Pustaka 

1. Hakikat Perpustakaan 

MenurutiiiKBBIiiiii(KamusiiBesariiiBahasaiiiIndonesia)iipustakaiiartinya

kitab,iiibuku.iiDalamiiibahasaiiiinggrisiidikenaliidenganiilibrary.iiDariiikataiilain

terbentukiiiiiistilahiilibrarius,iitentangiiiibuku.iiiiDalamiiibahasaiiiasingiiiilainnya

perpustakaaniiidisebutiiibibliothecaii(Belanda),iiiyangiiijugaiberasaliidariiibahasa

yunaniiyaituibibliaiiatauiibangunaniifisikiisebagaiiitempatiibuku,iikitab.iiMenurut

UUiPerpustakaaniNo.43i2007i"Perpustakaaniadalahiiinstitusiiipengelolaiikoleksii

karyaiitulis,iikaryaiicetakiidaniikaryaiirekamiisecaraiiprofesionaliidenganiisistemi
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yangiibakuiigunaiiimemenuhiiiikebutuhaniiipendidikan,iiipenelitian,iiiipelestarian

, informasi,iidaniirekreasiiiparaiisiswaiisebagaiiipenggunaaniiperpustakaan". 

MenurutiiiSuwarnoii(2009)iiperpustakaaniiimerupakaniiisuatuiiiunitiikerja

yangiiisubstansinyaiiimerupakaniiisumberiiiinformasiiiiyangiiisetiapiisiaatiiidapat

digunakaniiolehiipemustakaiijasaiiilayanannya.iiSelainiibuku,iidiiidalamnyaiijuga

terdapatiiibahaniiicetakiiilainnyaiiisepertiiimajalah,iilaporan,iipamplet,iiprosiding,

manuskripiiiatauiiinaskah,iiilemaraniiimusik,iiidaniiiberbagaiiiikaryaiiaudiovisual

sepertiiiifilm,iislide,iiikaset,iiipiringiiihitam,iiisertaiiibentukiimikrofilm,iimikrofis

,damiiimikroburam.iiiDefinisiiiitersebutiiimengisyaratkaniiifungsiiiidaniiiiperana

nperpustakaaniiisebagaiiiiberikut:iii1)iiiperpustakaaniiiisebagaiiiiiunitiiiiikerja;iii

2)perpustakaaniiiisebagaiiiitempatiiipengumpul,iiipenyimpan,iiidaniiiipemelihara

anberbagaiiiikoleksiiiibahaniiipustaka;ii3)iibahaniipustakaiiituiidikelolaiidaniidiat

ursecaraiiisistematisiiidenganiiicaraiiitertentu;iii4)iibahaniipustakaiidigunakaniiol

ehpemustakaiisecaraiikontinu;ii5)iiperpustakaaniisebagaiiisumberiiinformasi. 

Jadiiiidapatiiidisimpulkaniibahwaiipengertianiiipenggunaaniiperpustakaan

sebagaiisumberiibelajariimerupakaniikegiataniimembaca,iimencari,iidaniimenulis

yangiidilakukaniiidiiiisuatuiiitempatiii(gedungiiatauiiiruang)iiidalamiiilingkungan

sekolahiiiiyangiiiimenyediakaniiibahaniiibahaniiiipustaka.iiiPerpustakaaniiiidapat

merangsangiorangiiuntukiimaju,iiberprestasi,iibelajariidaniimengejariiketinggalan

.Diharapkaniiipulaiidalamiipemanfaataniiperpustakaaniidapatiimenghidupkaniida

nmemeliharaiminatiidaniihasratiimasyarakatiiuntukiigemariimembacaiidaniibelaja

rsendiri,iiibisaiiimempertinggiiiiidaniiimemperluasiiipengetahuaniiisertaiiiimamp

umemperluasiiakhlakiimasyarakat. 
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2. Perpustakaan Sekolah 

MenurutiiSocatminahi(1992)iperpustakaaniisekolahiiadalahiiperpustakaan

yangiiadaidiisekolahisebagaiisaranaiipendidikaniiuntukiimendukungiiterwujudnya

tujuaniipendidikaniiprasekolah,iipendidikaniiidasar,iidaniiipendidikaniiimenengah

,sertaimemberikanipelayananikepadaiisiswaiidaniiguruiidalamiiprosesiipengajara

n. 

Perpustakaaniiisekolahiiisebagaiiiisalahiiisatuiiisaranaiiipenunjangiiisiswa

,menyediakaniberagamiiinformasiiiyangiisesuaiiidenganiikebutuhaniipenggunany

a.MenurutiBafadali(2001)iperpustakaanisekolahiadalahiiKumpulaniibahaniipusta

ka,yangidisusunidalamibentukiibukuiidaniinoniibukuiidalamiisuatuiiruang,iisehin

ggadapatiiimembantuiisiswaiidaniiguruiidalamiiprosesiibelajariimengajariidiiisek

olah.MenurutiDarmonoi(2007)iSebagaiisalahisatuisaranaipendidikaniyangiimenu

njangkegiatanibelajarisiswa,iperpustakaaniisekolahiimemegangiiperananiiyangiis

angatpentingiidalamiimendorongiiterwujudnyaiitujuaniipendidikaniisekolah. 

Dapatidisimpulkanibahwaiperpustakaanisekolahiimerupakaniisaranaiiyang

adaiidiisekolahiuntukimemenuhiikebutuhanisiswaidaniguruidalamiiprosesiibelajar

mengajariimelaluiiikolekisivyangiitersedia. 

3. Tujuan Perpustakaan Sekolah 

MenurutiDarmonoii(2007)iitujuaniiperpustakaaniisekolahiiadalahiisebaga

berikut:(a)imendukungidanimemperluasisasaranipendidikan;i(b)imengembangkad

danimempertahankanikelanjutaniidalamiikebiasaniidaniikeceriaaniimembacaiidan

belajarisertaimenggunakaniperpustakaanisepanjangihayatimereka;i(c)memberikan

kesempataniiiiuntukiiiimemperolehiiiipengalaman;iiii(d)iiiSemuaiiiimuridiiidalam

pembelajaraniidaniimendukungiisemuaiipraktekiiketrampilaniimengevaluasiiidani
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menggunakaniiiinformasi;iii(e)iiimenyediakaniiiaksesiiikeiiisumberiiidayaiiilokal,

regional,inasional,iiglobaliidaniikesempataniipembelajar;ii(f)iimengorganisasikan

aktivitasiiyangiimendorongiikesadaraniisertaiikepekaaniibudayaiidaniisosial;ii(g)i

bekerjaiiidenganiiimurid,iiiguru,iiiadministratoriidaniiorangiituaiiuntukiimencapai

misiiiisekolah;iii(h)iimenyatakaniiibahwaiiikonsepiiikebebasaniiiiintelektualiiidan

aksesiiiinformasiiiimerupakaniihaliipenting;ii(i)iipromosiiimembacaiidaniisumber

dayaiisertaiijasaiiperpustakaaniisekolahiikepadaiiseluruhikomunitasiisekolahiidan

masyarakatiiluas. 

MenurutiiiYusufii(2007)iiimenyatakaniiiibahawaiiiitujuaniiiiididirikannya

perpustakaaniisekolahitidakiterlepasidariitujuaniidiselenggarakannyaiipendidikan 

sekolahiiyaituiuntukiimemberikaniibekaliikemampuaniidasariikepadaiisiswa,iidan

mempersiapkanimerekaiuntukimengikutiipendidikaniimenengah.iiSejalaniidengan

halitersebutiidiiiatas,iimakaiitujuaniiperpustakaaniisekolahiiyaitu:iia)iiMendoron 

prosesiipenguasaaniiteknikiimembaca;ii(b)iiMembantuiimenulisiikreatif;ii(c)iiMe

numbuhikembangkaniminatidanikebiasaanimembaca;i(d)iiMenyediakaniiberbagai

macamisumberiinformasi;(e)iMendorongiminatbaca;i(f)imemperkayiipengalaman

denganimembacaibukuiyangiidisediakaniiolehiperpustakaan;ii(g)iimengisiiiwaktu

senggangiimelaluiiikegiataniimembaca. 

MenurutiiiDarmonoii(2007)iiperpustakaaniisekolahiibertujuaniiimenyerap

daniiimenghimpuniiinformasi,iiimewujudkaniisuatuiiiwadahiiipengetahuaniiyangi

terorganisasi,iiimenumbuhkaniiidayaiiipikiriisiswaiiiiyangiiimajinatif,iimembawai

perkembanganiiiikecakapaniiidaniiidayaiiipikir,iiimendidikiiisiswaiiiagariiiidapat

menggunakanidaniimemeliharaibahanipustakaiisecaraiiefisieniisertaiimemberikan

dasariikearahiistudiiimandiri. 
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Jadiidapatidisimpulkanibahwaiitujuaniidariiiperpustakaaniisekolahiiadalah

untukimenunjangiberlangsungnyaiprosesikegiatanibelajarimengajar.iPerpustakaan

sekolahiibertujuaniimenyerapiidaniimenghimpuniiinformasi,iimewujudkaniisuatu

wadahipengetahuaniyangiiterorganisasi,iimenumbuhkaniikemampuaniimenikmati

pengalamaniimajinatif,iimembantuiiperkembanganiikecakapaniibahasaiidaniidaya

pikir,imendidikisiswaiagaridapatimenggunakaniidaniimemeliharaiibahaniipustaka

secaraiiefisien,iisertaiimemberikaniidasariikeiiarahiistudiiimandiri. 

4. Fungsi Perpustakaan Sekolah 

MenurutiDarmonoii(2007)iifungsiiiperpustakaaniisekolahiiadalahiisebagai

berikut:ii(a)iifungsiiiInformatif;ii(b)iifungsiiipendidikan;ii(c)iifungsiiikebudayaan

;(d)iifungsiiirekreasi;iii(e)iifungsiiiipenelitian;ii(f)iiifungsiiideposit,iiiperpustakaa

nmemilikiiiifungsiiiidepositiiiyaituiimenyimpaniidaniimelestarikaniibahaniipustak

ayangiidimilikiiiperpustakaaniisekolah. 

SedangkaniiimenurutiiiYusufii(2007)iiperpustakaaniisekolahiimempunyaii

empatifungsiiumumisebagaiiiberikut:ii(a)iifungsiiiedukatif,iikeseluruhaniifasilitas

daniiisaranaiiiyangiiiadaiiipadaiiiiperpustakaaniisekolah,iiterutamaiikoleksiiiyang

dikelolanyaiiibanyakiiimembantuiiiparaiiiisiswaiiisekolahiiiuntukiiiibelajariiiidan

memperolehikemampuanidasaridalamimentransferikonsepiikonsepiipengetahuan;i

(b)iifungsiiiinformatif,iimengupayakaniipenyediaaniikoleksiiiperpustakaaniiyang

bersifati"memberiiitahu"iakaniihaliihaliiyangiiberhubunganiidenganiikepentingan

paraisiswaidaniguru;ii(c)iifungsiiirekreasi,iisebagaiiipelengkapiiuntukiimemenuhi

kebutuhaniisebagianiianggotaiimasyarakatiiiisekolahiiakaniihiburaniiintelektual;ii

(d)iifungsiiirisetiiatauiipenelitian,iikoleksiiiperpustakaaniisekolahiibisaiidijadikan

bahaniiuntukiimembantuiidilakukannyaiikegiataniipenelitianiisederhana. 
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Perpustakaaniiisekolahiiiharusiiiberfungsiiiisebagaiiiisaranaiiiyangiiiturut

menentukaniiprosesiiibelajariiimengajariiiyangiiibaikiiidaniimampuiimemberikan

warnaiidalamiiprosesiiinteraktifiiedukatifiiyangiilebihiiefektifiidaniiefisieniisesuai

denganimisiidanivisiiyangidiembaniperpustakaaniisekolah.iiFungsiiiperpustakaan

sekolahiijugaiidikemukakaniiolehiiManiliiSilvaiidalamii(Sinagaii2007). 

Berdasarakaniuraianiidiiiatas,iifungsiiiperpustakaaniitidakiihanyaiisebagai

sumberiiinformasiiisaja,iimelainkaniidapatiijugaiisebagaiiisaranaiipengembangani

kreatifitas,iikarakteriidaniihiburan.  

5. Definisi Siswa 

MenurutiKamusiBesariBahasaiiIndonesiaiipengertianiisiswaiiberatiiiorang

.anakiiyangiisedangiiiberguruii(belajar,iibersekolah).iiiSedangkaniiimenurutiiiiU

UNo.ii20iitahunii2013iitentangiisistemiiPendidikaniiNasional,iimenyatakaniibah

wasiswaiadalahianggotaiimasyarakatiyangiiberusahaiimengembangkaniidiriiimere

kamelaluiiprosesipendidikanipadaijaluridanijenjangiidaniijenisiipendidikaniiterten

tu.Jadiidapatidisimpulkanisiswaimerupakaniiseorangiianakiiyangiisedangiimenjal

aniprosesiibelajariiidiiiiisekolah.iiiMenurutiiiProf.iiDr.iiShafiqueiiAliiiKhaniii(20

05) 

pengertianisiswaiadalahiorangiyangidatangikeisuatuilembagaiiuntukiimemperoleh

atauiimempelajariiibeberapaiitipeiipendidikan. 

Jadiidariibeberapaiteoriiidiiiatas,iimakaiidapatiidisimpulkaniisiswaiiadalah

salahiiiisatuiiifaktoriiyangiipalingiiipentingiidalamiiduniaiipendidikaniidaniiuntuk

berjalanyaiisistemiibelajariimengajar. 

6. Definisi Sekolah Menengah Pertama 
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Siswaiimerupakaniipelajariiyangiidudukiidimejaiibelajariisetrataiisekolahi

idasariimaupuniimenengahiipertamaii(SMP),iisekolahii 

menengahiikeatasii(SMA). 

Siswaiitersebutiibelajariiuntukiimendapatkaniiilmuiipengetahuaniidaniiuntukiime

ncapaiiipemahamaniiilmuiiyangiitelahiididapatiiduniaiipendidikan.iimengacuiidar

iiibeberapaiiistilahiimurid,iimuridiidiartikaniisebagaiiiorangiiyangiiberadaiidalam

iitarafiipendidikan,iiyangiidalamiiberbagaiiiliteraturiimuridiijugaiidisebutiisebaga

iiianakiididikiidalamiiUndangiiundangiiPendidikaniino.2iitahun.ii1989.  

MenurutiiUndangiiUndangiiSistemiiPendidikaniiNasionaliino.20iitahun 

2003iipasalii17iitentangiipendidikaniidasariidisebutkaniibahwaiipendidikaniidasar 

terdiriiidariiiSDii(SekolahiiDasar)/sederajatiidaniiSMPii(SekolahiiMenengahiiPer

tama)/sederajat.iiSekolahiiMenengahiiPertamaiiyangiidisingkatiidenganiiSMPiim

erupakaniijenjangiipendidikaniidasariipadaiipendidikaniiformaliidiiiIndonesiaiiset

elahiilulusiisekolahiidasarii(atauiisederajat).  

Menurutiikemendikbudiipendidikaniidasariisekolahiimenengahiipertamaii(

disingkatiiSMP,iibahasaiiInggris:iijunioriihighiischooliiatauiiMiddleiiSchool)iiad

alahiijenjangiipendidikaniidasariipadaiipendidikaniiformaliidiiiIndonesiaiiyangiid

itempuhiisetelahiilulusiisekolahiidasarii(atauiisederajat). 

Jadiiiberdasarkaniipenjelasaniidiiiatasiidapatiidisimpulkaniibahwaiisekola

hiidasariiadalahiiinstitusiiipendidikaniiyangiimenyelenggarakaniiprosesiibelajariis

elamaiienamiitahuniilamanya. 

7. Defenisi Motivasi 

 MenurutiiMc.Donaldii(Sardiman,ii2004)iimotivasiiiadalahiiperubahaniien

ergiiidalamiidiriiiseseorangiiyangiiditandaiiidenganiimunculnyaiifeelingiidaniidid



11 
 

 
 

ahuluiiidenganiitanggapaniiterhadapiiadanyaiitujuan.iiMotivasiiijugaiidapatiidikat

akaniiserangkaianiiusahaiiuntukiimenyediakaniikondisiiikondisiiitertentu,iisehing

gaiiseseorangiimauiimelakukaniisesuatuiidaniibilaiiiaiitidakiisukaiimakaiiakaniib

erusahaiimeniadakaniiatauiimengelakkaniiperasaaniitidakiisukaiiitu.iijadiiimotiva

siiiituiidapatiidirangsangiiolehiifaktoriidariiiluariitetapiiimotivasiiiituiitumbuhiidii

idalamiidiriiiseseorang. 

Motivasiiiadalahiidoronganiiyangiitimbuliipadaiidiriiiseseorang,iisecaraiid

isadariiiatauiitidakiidisadari,iiuntukiimelakukaniisuatuiitindakaniidenganiitujuanii

tertentu.iiUsahaiiusahaiiyangiidapatiimenyebabkaniiseseorangiiatauiikelompokiio

rangiitertentuiitergerakiimelakukaniisesuatuiikarenaiiinginiimencapaiiitujuaniiyan

giiinginiidicapaiii(Asrori,ii2007). 

MenurutiiUmamii(2012)iiPengertianiidariiimotivasiiitercaakupiiberbagaiii

aspekiitingkahiiatauiiperilakuiimanusiaiiyangiidapatiimendorongiiseseorangiiuntu

kiiberperilakuiiatauiitidakiiberperilaku.iiNamuniidalamiiistilahiiberikutiiini,i,imot

ivasiiiadalahiidoronganiimanusiaiiuntukiibertindakiidaniiberperilaku. 

Jadiiidapatiidisimpulkaniibahwaiimotivasiiibelajariiadalahiikeseluruhaniid

ayaiipenggerakiidalamiidiriiisiswaiiyangiimenimbulkaniikegiataniibelajar,iiyangii

menjaminiikelangsunganiidariiikegiataniibelajariidaniimemberikaniiiiarahiipadaii

kegiataniibelajariisehinggaiitujuaniiyangiidikehendakiiiolehiisiswaiidapatiitercapa

i. 

8. Definisi Video  

MenurutiiKamusiiBesariiBahasaiiIndonesia,iivideoiimerupakaniirekamani

igambariihidupiiatauiiprogramiitelevisiiiuntukiiditayangkaniilewatiipesawaiitelevi

si,iiatauiiiidenganiikataiilainiivideoiimerupakaniitayanganiigambariibergerakiiyan
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giidisertaiiidenganiisuara.iiMediaiivideoiimerupakaniisalahiisatuiijenisiimediaiiau

diovisual.iiMediaiiaudiovisualiimerupakaniimediaiiyangiimengandalkaniiinderaii

pendengaraniidaniipengelihatan.iiMediaiiaudioiivisualiimerupakaniisalahiisatuiim

ediaiiyangiidapatiidigunakanii dalamiipembelajaran. 

MenurutiiWarsitaii(2008)iimediaiivideoiimempunyaiiipotensiiitinggiiidala

miipenyampaianiipesaniimaupuniikemampuaniidalamiimenarikiiminatiidaniiperh

atianiipesertaiididik.iiSedangkaniimenurutiiArsyadii(2013)iivideoiimerupakaniiga

mbariigambariidalamiiframe,iidimanaiiframeiidemiiiframeiidiproyeksikaniimelal

uiiilensaiiproyektoriisecaraiimekanisiisehinggaiipadaiilayariiterlihatiigambariihid

up. 

Jadiiidapatiidisimpulkaniibahwaiivideoiimerupakaniisalahiisatuiimediaiiau

divisualiiyangiimenggambarkaniiobjekiibergerakiiyangiidisertaiii denganiiiisuara 

yangiiterdiriiidariiipotonganiipotonganiigambariihidup. 

9. Kelebihan Media Video 

MenurutiiDaryantoii(2011),iimengemukakaniibeberapaiikelebihaniipengg

unaaniimediaiivideo,iiantaraiilain:ii(a)iiivideoiimenambahiisuatuiidimensiiibaruii

diiidalamiipembelajaran,iivideoiimenyajikaniigambariibergerakiikepadaiisiswaiid

isampingiisuaraiiyangiimenyertainya;ii(b)iivideoiidapatiimenampilkaniisuatuiifen

omenaiiyangiisulitiiuntukiidilihatiisecaraiinyata. 

Mediaiiberasaliidariiibahasaiilatiniiyaituiimediusiisecaraiiharfiahiimemilik

iiiartiiiyaituiiperantara,iitengahiiatauiipengantar.iiMediaiimemilikiiiartiiisebagaiii

perantaraiiatauiipengantariisumberiipesaniidenganiimenerimaiipesanii(Indriana,ii

2011).iiMenurutiiRusmanii(2012)iimengungkapkaniibeberapaiikelebihaniiyangiid

imilikiiimediaiivideoiisebagaiiiberikut:ii(a)iivideoiidapatiimemberikaniipesaniiya
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ngiidapatiiditerimaiilebihiimerataiiolehiisiswa;ii(b)iivideoiisangatiibagusiiuntukii

menerangkaniisuatuiiproses;ii(c)iimengatasiiiketerbatasaniiruangiidaniiwaktu,iile

bihiirealistisiidaniidapatiidiulangiiatauiidimatikaniisesuaiiikebutuhan;ii(d)iimemb

erikaniikesaniiyangiimendalamiiyangiidapatiimempengaruhiiisikapiisiswa.iiJadiii

kelebihaniimenggunakaniimediaiivideoiiadalahiimenjadiiisaranaiiyangiimenarikii

untukiimenerangkaniisuatuiiprosesiikarenaiivideoiibisaiimenampilkaniisesuatuiiy

angiisulitiidilihatiisecaraiinyata. 

 

 

 

10. Definisi Motion Grafis 

GraphiciiatauiigrafikiiMotioniiGraphicsiiadalahiikepuasaniidalamiimenge

ksekusiiiideiidenganiicampuraniiyangiitepatiiantariigambariidaniisuaraiiyangiime

nyentuhiiemosiiidaniidapatiimenggerakaniiseseorangiiDickinson,ii2010).iiMotion

iiberasaliidariiibahasaiiInggrisiiyangiimemilikiiiartiiigerakan,iiisyarat,iigerakiigeri

kiigambariihidup,iidaniiusul.iiMenurutiiWikipediaiimenyebutkaniiGraphiciiatauii

grafikaiidalamiibahasaiiIndonesiaiiadalahiipresentasiiivisualiipadaiisebuahiiperm

ukaaniisepertiiidinding,iikanvas,iilayariikomputer,iikertas,iiatauiibatuiibertujuanii

untukiimemberiiitanda,iiinformasi,iiilustrasi,iiatauiiuntukiihiburan.iiContohnyaiia

dalah:iifoto,iigambar,iiLineiiArt,iigrafik,iidiagram,iitipografi,iiangka,iisimbol,iide

sainiigeometris,iipeta,iigambariiteknik,iidaniilainiilain.iiSeringkaliiidalamiibentuk

iikombinasiiiteks,iiilustrasi,iidaniiwarna.iiHinggaiisekarangiivideoiidalamiibentuk

iimotioniigraphiciisudahiibanyakiidigunakan.  
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MenurutiiDickinsonii(2010)iimotioniigraphicsiiadalahiikepuasaniidalamii

mengeksekusiiiideiidenganiicampuraniiyangiitepatiiantariigambariidaniiiisuara 

yangiimenyentuhiiemosiiidaniidapatiimenggerakaniiseseorang.iiMenurutiiBetanc

ourtii(2012)iimotioniigraphicsiiadalahiigrafikiiyangiimenggunakaniifootageiidarii

ivideoiiatauiiteknologiiianimasiiiuntukiimenciptakaniiilusiiidariiimotioniiatauiiger

akaniidaniibiasanyaiidiiikombinasikaniidenganiiaudioiiuntukiidigunakaniidalamii

projekiimultimedia. 

Jadiiidapatiidisimpulkaniimotioniigraphiciimerupakaniipenggabunganiiga

mbariiatauiiilustrasiiidenganiigambariivideoii(footage)iiyangiibisaiidikombinasik

aniidenganiiinstrumeniimusik. 

 

 

 

11. Pembuatan Motion Graphic 

PembuataniimotioniigraphiciiplikasiiiyangiidigunakaniiadalahiiKineMaste

r,iiuntukiiprosesiianimating,iieditingiisedangkaniiuntukiiprosesiirenderingiijugaii

menggunakaniiaplikasiiikinemaster.iiProsesiipembuataniimotioniigraphiciimenur

utiiLutherii(1994)iimelewatiiibeberapaiitahapiisebagaiiiberikut:ii(a)iiconceptiiyait

uiimenentukaniitujuaniidaniisiapaiipenggunaiiprogramii(identificationiiaudience),

iitujuaniiaplikasiii(informasi,iihiburan,iipelatihan,iidaniilainiilain,iidaniispesifikas

iiiumum;ii(b)iidesigniiyaituiitahapiidalamiimembuatiispesifikasiiisecaraiirinciiim

engenaiiiarsitekturiiprogram,iigaya,iiitampilaniidaniikebutuhaniimaterialiiatauiiba

haniiuntukiiprogram;ii(c)iimaterialiicollectingiiyaituiitahapiipengumpulaniibahan

iiyangiisesuaiiidenganiikebutuhaniiyangiidikerjakan.iiBahaniibahaniitersebut,iiant



15 
 

 
 

araiilainiigambariiicon,iifoto,iianimasi,iivideo,iiaudio;ii(d)iiassemblyiiyaituiitahap

iipembuataniisemuaiiobjekiiatauiibahaniimultimedia;ii(e)iitestingiiyaituiitahapiipe

ngujianiidilakukaniisetelahiimenyelesaikaniitahapiiassembly;ii(f)iidistributioniiya

ituiitahapiiakhiriipengemasaniidaniipenyebaraniidariiiproduk. 

VillamiliiMolinaii(1997)iijugaiimemberikaniitahapaniitahapaniipengemba

nganiimultimedia,iiyaituii(a)iiDevelopment;ii(b)iiPreproduction;ii(c)iiProduction;

ii(d)iiPostproduction;ii(e)iiDelivery.iiDalamiipenelitianiiiniiihanyaiimenggunaka

niiisebagianiidariiitahapaniimetodeiipengembanganiimultimediaiitersebut,iiyaituii

Preproduction,iiProduction,iidaniiPostproduction.iiMenurutiiSlembrouckii(2012)

,iiadaiibeberapaiiprosesiipembuataniiatauiiproduksiiidalamiiMotioniiGraphics,iia

ntaraiilain:ii(a)iikonsepiiAwal,iikonsepiiawaliimerupakaniiapaiiyangiiakaniidiceri

takaniivideoiitersebutiidaniimengidentifikasikaniisebuahiiideiiyangiiakaniiditonto

niiolehiipenonton,iidaniimenggambarkaniipointiipointiiyangiimembantu;ii(b)iiscr

iptiiwritingiipenulisaniinaskah,iidimulaiiidariiigambaraniikasariidariiinarasiiicerit

a,iiyangiidimanaiikemudianiiakaniiditerjemahkaniisecaraiiobjekiivisualiidaniiperg

erakan,iivoiceover,iiefekiisuara,iidaniimusik.iiDalamiisebuahiivideo,iiwaktuiisang

atlahiiterbatas,iiSemakiniisingkatiisemakiniibaik.iiLebihiibaikiidapatiimenyampai

kaniipesaniidalamiiwaktuii30iidetik,iisedangkanii60iidetikiimasihiibisaiiditerima,i

idanii90iidetikiimerupakaniirekomendasiiimaksimumiidalamiipenyampaianiipesa

n,iiyangiimestiiidiingatiidimanaiiwaktuiiyangiisangatiiterbatasiidiiivideo:iisemaki

niisingkatiisemakiniibaik.iiBilaiidapatiimenyampaikaniipesaniidalamiiwaktuii30ii

detik,iiituiifantastis,ii60iidetikiimasihiidiiiterimaiisedangkanii90iidetikiirekomend

asiiimaksimumiidalamiipenyampaianiipesan.iiAkaniisangatiimembantuiidimenger

tiiiapabilaiipenunjukaniiemosionaliidaniikeyakinaniiadalahiifaktoriiyangiisignifik
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aniidalamiimembawaiipenontoniikedalamiiaksi.iiSemuaiiharuslahiidiperhitungka

n;ii(c)iistoryboard,iiiniiiadalahiilangkahiiawaliiuntukiimembuatiivisualiidaniisuar

aiidimanaiiberdasarkaniikorespondeniidariiiskrip.iiGambaraniidariiisemuaiimome

niiyangiidiperlukaniidalamiiskrip,iiyangiidikenaliisebagaiii"StyleiiFrame".iiLaluii

tuliskaniideskripsiiisingkatiidariiisceneiidaniisemuaiinarasi,iisuara,iiatauiiteksiiya

ngiidiperlukaniidalamiimomentiitersebut;ii(d)iisoundii(voiceover,iimusikiidaniiso

undiieffects)iivoiceoveriimelibatkaniiprosesiicastingiisamaiisepertiiimemilihiiakto

riiuntukiipertunjukaniiTV,iidimanaiiakaniidiaudisiiidenganiimerekamiisuaraiisaat

iimerekaiimembacaiiskripnya.iiSuaraiiaktoriitersebutiimungkiniiakaniiberulangiik

aliiimelaluiiipembacaaniiyangiiberulangiiulangiikarenaiiperubahaniiintonasi,iimo

od,iidaniiketebalaniisuaranya;ii(e)iianimation,iiprosesiianimasiiiini,iidimanaiisem

uaiibagianiibagianiimulaiiidigabungkaniibersama.iiAnimatoriiakaniimencobaiime

lakukaniianimasiiisecaraiisatuiiatauiiduaiigayaiigambariidalamiimelaluiiigayaiivis

ualiiyangiiditentukan.iiIniiimerupakaniidraftiikasariidaniikesempataniiuntukiimen

dapatiifeedbackiisebelumiipekerjaaniianimasiiisebenarnyaiidikerjakaniidaniiuntuk

iimeminimalisiriijugaiibanyaknyaiirevisiiinantinya.iiSetelahiiituiibarulahiianimasi

iidibuatiisecaraiipenuh.iiKomisioneriiakaniimelihatiikeseluruhaniidraftiidariiiani

masiiitermasukiivoiceiiover,iidaniiadanyaiikemungkinaniimerekaiimelakukaniiper

ubahaniikecil.iiSetelahiianimasiiidiselesaikan,iiwaktuiiakhir,iivoiceiiover,iimusik,

iidaniisuaraiiakaniidimasukaniidaniiisecaraiiperlahaniidiletakaniiuntukiimelengka

piiiproyekiitersebut. 

Jadiiidapatiidisimpulkaniibahwaiiprosesiipembuataniimotioniigraphiciime

mpunyaiiibeberapaiitahapiiyaituiimenentukaniikonsepiicerita,iimembuatiidesainii
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semuaiiobjekiikarakter,iimenggabungkaniisemuaiiobjekiikarakter,iimelaluiiitahap

iieditingiidaniimelakukaniirenderingiiuntukiihasiliiakhir. 

12. Contoh Motion Graphic 

Seiring berjalannya waktu dengan perkembangan teknologi saat ini, sudah 

bnyak orang menggunakan motion graphic sebagai sarana untuk memperkenalkan 

sebuah instansi, produk bisnis, dan lain-lain. Berikut adalah contoh-contoh motion 

graphic yang telah dibuat. 

 
Gambar 1. Contoh Motion Graphic 

Sumber 
(https://www.youtube.com/results?search_query=contoh+motion+graphic+kinem

aster) 
 

 Pada gambar 1 merupakan contoh dari berbagai motion graphic yang telah 

dibuat, beberapa diantaranya adalah motion graphic mengenai teknologi di era 

digital berkembang pesat, motion graphic pendidikan multimedia UPI, dan motion 

graphic bagaimana pendidikan indonesia saat ini. 
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Gamabar 2. Contoh Motion Graphic 

Sumber 
(https://www.youtube.com/watch?v=ibmRZZi8A0s) 

 
 Pada gamaba 2 merupakan contoh motion graphic mengenai Gerakan 

Literasi. Didalam video membahas tentang hoax yang sangat meresahkan, 

bagaimana cara mengatasi hoax dengan gerakan literasi, dan membuat rakyat 

indonesia bisa memilah informasi dengan sebaik-baiknya. 

F. Metode Penulisan 

1. Jenis Penulisan 

Pada makalah ini penulis menggunakan jenis penulisan deskriptif. 

Sebagaimana yang dipaparkan oleh Sukmadinata (2009) penelitian deskriptif 

bermanfaat untuk menggambarkan surtu fenomena dan jugga bermanfaat untuk 

menggambarkan hubungan antara fakta dari fenomena yang diteliti. 
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2. Objek Kajian 

Objek kajian merupakan sasaranyangditeliti dalam penulisan makalah ini 

yang menjadi objek kajian motivasi motion graphics. 

3. Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang digunakan terdiri dari membaca teks asli 

dan mempelajari aplikasi produksi video dalam format grafik gerak. Tinjauan 

pustaka dilakukan untuk meningkatkan pengetahuan penulis tentang pengenalan 

dan desain klip video dalam format grafik animasi. 

4. Tahapan Kerja 

Adapun tahapan pada proses pembuatan motivation motion graphic 

menurut Luther (1994) yaitu(a) Konsep - tahap pra-produksi grafis gerak; (b) 

desain di mana gerakan lebih spesifik diekspresikan sebagai gambar; (c) 

Mengumpulkan bahan sambil membuat animasi grafis (d) Assembling, tahapan 

dilakukan dalam beberapa tahapan yang dilakukan dengan menggunakan aplikasi: 

desain, animasi, compositing dan rendering, KineMaster menggunakan 

Handphone; (e) testing, merupakan tahap pengujian; (f) distribution.  

 

 


