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ABSTRAK

Reyske Meisalya Dwanty. 2023. Pengaruh Pemanfaatan Media Pembelajaran
Microsoft Power Point terhadap Hasil Belajar Siswa pada Tema 3 Makanan
Sehat Kelas 5 SDN 29 Gunung Sariak. Skripsi. Fakultas Ilmu Pendidikan.
Universitas Negeri Padang.

Permasalahan yang ditemukan di lapangan adalah masih rendahnya hasil
belajar siswa di SDN 29 Gunung Sarik. Karena proses pembelajaran masih
bersifat konvensional yang hanya menggunakan buku ajar cetak sebagai media
pembelajarannya dan metode ceramah sebagai metode pembelajarannya. Guru
juga mengaku bahwa belum menggunakan media dalam proses pembelajaran di
kelas. Rumusan masalahan pada penelitian ini adalah Apakah ada perbedaan nilai
rata-rata antara kelas SA yang memanfaatkan media Microsoft Power Point dalam
pembelajaran dengan kelas 5B yang memanfaatkan buku ajar cetak dalam
pembelajaran dan apakah ada pengaruh yang signifikan dalam pemanfaatan media
Microsoft Power Point terhadap hasil belajar siswa pada Tema 3 Makanan Sehat
kelas 5 SDN 29 Gunung Sariak. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah
ada perbedaan nilai rata-rata antara kelas 5A sebagai kelas eksperimen dengan
kelas 5B sebagai kelas kontrol dan melihat apakah ada pengaruh yang signifikan
dalam pemanfaatan media Microsoft Power Point terhadap hasil belajar siswa
pada Tema 3 Makanan Sehat kelas 5 SDN 29 Gunung Sariak.

Jenis penelitian ini merupakan penelitian eksperimen semu (quasi
eksperiment research). Terdiri atas 2 kelas yaitu kelas eksperimen serta kelas
kontrol. Kelas eksperimen yakni kelas 5SA dengan perlakuan memakai media
Microsoft Power Point serta kelas kontrol yaitu kelas 5B diberi perlakuan
memakai media buku ajar cetak. Sampel yang digunakan yaitu Purposive
Sampling. Penelitian ini dilakukan pada Tema 3 makanan Sehat. Untuk pengujian
hipotesis, penelitian ini memakai statistik uji t, dengan taraf signifikan a 0,05.

Hasil penelitian menunjukkan nilai rata-rata kelas eksperimen yang
memakai media Microsoft Power Point ialah 71,61. Nilai rata-rata kelas kontrol
yang memakai media buku ajar cetak yakni 50,61. Bersumber pada perhitungan
uji t (t-test) diperoleh thiwne 19,21 sebaliknya tianel pada taraf signifikan o 0,05=
2,01. Bila dibandingkan, sehingga thiwng > tubel 1alah 19,21 > 2,01. Yang berarti
bahwa H; yang diterima. Dengan demikian pemakaian media Microsoft Power
Point mempengaruhi secara signifikan terhadap hasil belajar siswa pada Tema 3
Makanan Sehat Kelas 5 SDN 29 Gunung Sarik.

Kata Kunci: Pemanfaatan Media, Microsoft Power Point, Tematik, Hasil
Belajar
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BABI1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pembelajaran menurut Undang-undang No. 20 Tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasional Bab I pasal 1 ayat 20 dinyatakan bahwa
“pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan
sumber belajar pada suatu lingkungan belajar”. Pembelajaran sebagai
proses belajar yang dibangun oleh guru untuk mengembangkan kreatifitas
berfikir yang dapat mengembangkan kreatifitas berfikir siswa, serta dapat
meningkatkan kemampuan mengkonstruksi pengetahuan baru sebagai
upaya meningkatkan penguasaan yang baik terhadap mata pelajaran. Pada
konteks pembelajaran, sebagaimana dikatakan Sagala (2012: 61), bahwa
pembelajaran merupakan proses komunikasi dua arah, mengajar dilakukan
oleh pihak guru sebagai pendidik, sedangkan belajar dilakukan oleh siswa.
Artinya, konsentrasi belajar berlangsung dalam suatu pola yang digunakan
secara bersama oleh guru dan siswa.

Indonesia memiliki sistem pembelajaran formal yang memiliki
beberapa tahapan serta diselenggarakan oleh sekolah sebagai tempat
proses belajar mengajar. Menurut Peraturan Menteri Pendidikan dan
Kebudayaan Nomor 22 Tahun 2016 tentang Standar Proses Pendidikan
Dasar dan Menengah menyatakan bahwa Proses Pembelajaran pada satuan
pendidikan diselenggarakan secara interaktif, inspiratif, menyenangkan,
menantang, memotivasi peserta didik untuk berpartisipasi aktif, serta

memberikan ruang yang cukup bagi prakarsa, kreativitas, dan kemandirian



sesuai dengan bakat, minat, dan perkembangan fisik serta psikologis
peserta didik. Untuk itu setiap satuan pendidikan melakukan perencanaan
pembelajaran, pelaksanaan proses pembelajaran serta penilaian proses
pembelajaran untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas ketercapaian
kompetensi lulusan.

Era teknologi seperti sekarang memberikan kecenderungan untuk
meningkatkan hasil belajar siswa apabila tenaga pendidik menerapkan
metode pembelajaran yang menggunakan media berbasis teknologi. Bagi
siswa sekolah dasar media tersebut merupakan hal baru yang lebih
menarik, sehingga menimbulkan rasa keingin tahuan yang lebih tinggi.
Hal tersebut juga berdampak bagi minat siswa untuk mempelajari materi
yang ada pada media pembelajaran yang sudah disediakan sehingga
berpengaruh terhadap hasil belajar siswa. Menurut Rusman (2017: 169),
“Media adalah pengantar pesan dari pengirim ke penerima pesan, dengan
demikian media merupakan wahana penyalur informasi belajar atau
penyalur pesan”

Media pembelajaran pun harus mempunyai inovasi-inovasi untuk
menarik minat para siswa dalam mempelajari materi pembelajaran, salah
satunya seperti menggunakan media popular yang cenderung lebih
digemari, dengan tujuan siswa dapat menangkap pembelajaran yang
disampaikan oleh guru karena kemauan serta daya tarik belajar yang lebih
menyenangkan bagi mereka. Sebagaimana yang dikemukakan oleh Arsyad

(2016: 4), “Media adalah komponen sumber belajar atau wahana fisik



yang mengandung materi instruksional di lingkungan siswa yang dapat
merangsang siswa untuk belajar”. Hal tersebut dapat memberikan
pengaruh dan perkembangan positif terhadap proses pembelajaran
tersebut, disamping memperkaya penggunaan sumber dan media
pembelajaran.

Berdasarkan wawancara dan observasi yang telah dilakukan di
SDN 29 Gunung Sarik, diketahui bahwa hasil belajar siswa masih rendah,
hal ini dibuktikan dengan hasil wawancara yang dilakukan bersama guru
kelas 5 pada tanggal 8 Juni 2022. Hasil wawancara yang didapatkan, guru
mengatakan bahwa proses pembelajaran di SDN 29 Gunung Sarik masih
bersifat konvensional yang hanya menggunakan buku ajar cetak sebagai
media pembelajarannya dan metode ceramah sebagai metode
pembelajarannya. Guru juga mengaku bahwa belum menggunakan media
dalam proses pembelajaran di kelas.

Setelah melakukan observasi di kelas sesuai pengamatan peneliti
terlihat bahwa proses pembelajaran di kelas kurang efektif dikarenakan
saat guru sedang menjelaskan di depan kelas fokus siswa memperhatikan
penjelasan guru hanya pada 5-10 menit diawal setelah itu siswa
melakukan kegiatan lain seperti mencoret-coret halaman belakang buku
atau berbicara dengan teman sebelah yang membuat ruang kelas menjadi
ribut. Hal ini merupakan penyebab hasil belajar siswa masih rendah,

seperti yang dilihat pada tabel berikut:



Tabel 1. Nilai Rata-rata Ujian Tengah Semester Siswa Kelas 5 Semester 1

Tahun Ajar 2022
No Kelas J u.mlah Nilai Rata-Rata
Siswa
1 A 21 65,77
> 3B 21 67,47

Sumber Data: Guru Kelas 5 SDN 29 Gunung Sarik

Berdasarkan permasalahan yang ditemui selama observasi, dapat
disimpulkan bahwa penyebabkan masih rendahnya hasil belajar siswa
dikarenakan  guru masih menggunakan pembelajaran  bersifat
konvensional, metode pembelajaran masih menggunakan metode ceramah
dan tidak menggunakan media dalam proses pembelajaran.

Menyikapi hal tersebut diperlukan suatu media pembelajaran agar
siswa dapat meningkatkan hasil belajarnya, hal ini menjadi tugas
tambahan bagi guru untuk lebih kreatif dan inovatif dalam mengajar. Salah
satu inovasi dalam mengajar adalah penggunaan media pembelajaran yang
memanfaatkan media berbasis teknologi.

Oleh karena itu sebagai mahasiswa Teknologi Pendidikan penulis
ingin mengaplikasikan ilmu yang diperoleh selama masa perkuliahan di
Departemen Kurikulum dan Teknologi Pendidikan khususnya di mata
kuliah Strategi Pembelajaran, Perencanaan Pembelajaran dan Dasar-dasar
Media Pembelajaran. Penulis ingin mengusung media yang dapat
meningkatkan hasil belajar siswa. Banyak macam media pembelajaran
yang tersedia salah satunya adalah Microsoft Power Point, yang
merupakan contoh pemanfaatan teknologi dalam menunjang proses

pembelajaran. Menurut Wati (2016: 89) “Power Point adalah salah satu



program aplikasi atau software yang dirancang khusus untuk mampu
menampilkan program multimedia dengan menarik, mudah dalam
pembuatan, mudah dalam penggunaan, dan relatif murah”.

Hasil penelitian yang dilakukan oleh Saputro (2018) yang berjudul
“Pengaruh Penggunaan Media Power Point terhadap Hasil Belajar
Tematik Siswa Kelas IV di SDN 1 Surabaya Bandar Lampung” dapat
disimpulkan bahwa dalam penelitian tersebut menunjukkan ada perbedaan
dan pengaruh yang signifikan dalam penerapan media Power Point yaitu
sebesar 58% terhadap hasil belajar tematik terpadu pada peserta didik
kelas IV SD Negeri 1 Surabaya tahun ajaran 2017/2018.

Penerapan media Microsoft Power Point ini dapat dijadikan
sebagai media pembelajaran dengan mengoptimalkan fitur-fitur yang ada
dan disesuaikan dengan materi yang akan disampaikan seperti animasi,
audio, video, maupun gambar-gambar, yang membuat tampilan
pembelajaran menjadi lebih bervariasi. Microsoft Power Point dilengkapi
dengan animasi yang bukan hanya berlaku pada teks saja tetapi juga pada
gambar, garis, video, dan sebagainya. Diharapkan Microsoft Power Point
dapat membatu guru dalam menyajikan materi pelajaran yang dapat
menarik minat siswa dalam pembelajaran dan dapat meningkatkan hasil

belajar siswa.



Oleh karena itu dari latar belakang itulah penulis tertarik untuk
meneliti tentang pengaruh pemanfaatan media pembelajaran Microsoft
Power Point dengan judul PENGARUH PEMANFAATAN MEDIA
PEMBELAJARAN MICROSOFT POWER POINT TERHADAP
HASIL BELAJAR SISWA PADA TEMA 3 MAKANAN SEHAT
KELAS 5 SDN 29 GUNUNG SARIAK.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka dapat di

identifikasi masalah dalam penelitian ini, yaitu:

1. Media pembelajaran yang digunakan oleh guru dalam proses

pembelajaran masih bersifat konvensional berupa buku cetak.

2. Siswa kurang tertarik dalam proses pembelajaran yang berdampak
pada hasil belajar siswa.
3. Kurang media pembelajaran yang menyebabkan masih rendahnya hasil
belajar siswa.
Pembatasan Masalah
Dari semua aspek identifikasi masalah, peneliti membatasi masalah
pada bagian penyajian materi pembelajaran dengan menggunakan media

Microsoft Power Point yang mencakup:

1. Pemanfaatan media Microsoft Power Point dalam pelajaran Tema 3

Makanan Sehat kelas 5 SDN 29 Gunung Sariak.



2. Aspek yang akan diteliti dalam penelitian ini yaitu hasil belajar siswa

setelah mengikuti pembelajaran yang menggunakan media Microsoft

Power Point.

D. Rumusan Masalah

Dari berbagai uraian yang telah dikemukakan pada latar belakang

diatas, maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah

1.

Apakah ada perbedaan nilai rata-rata antara kelas 5A yang
memanfaatkan media Microsoft Power Point dalam pembelajaran
dengan kelas 5B yang memanfaatkan buku ajar cetak dalam

pembelajaran.

Apakah ada pengaruh yang signifikan dalam pemanfaatan media
Microsoft Power Point terhadap hasil belajar siswa pada Tema 3

Makanan Sehat kelas 5 SDN 29 Gunung Sariak?

E. Tujuan Penelitian

1.

Adapun yang menjadi tujuan dari penelitian ini adalah

Melihat adanya perbedaan nilai rata-rata antara kelas 5A yang
memanfaatkan media Microsoft Power Point dalam pembelajaran
dengan kelas 5B yang memanfaatkan buku ajar cetak dalam

pembelajaran.

Melihat pengaruh yang signifikan dalam pemanfaatan media
Microsoft Power Point terhadap hasil belajar siswa pada Tema 3

Makanan Sehat kelas 5 SDN 29 Gunung Sariak.



F. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan setelah penelitian ini adalah sebagai
berikut:
1. Manfaat Teoritis
Peneliti dapat memberikan perkembangan ilmu pendidikan,
terutama pada penerapan media pembelajaran untuk meningkatkan
hasil belajar siswa pada Tema 3 Makanan Sehat kelas 5 SDN 29
Gunung Sariak.
2. Manfaat Praktis

a. Bagi Guru, dapat menambah pengetahuan tentang pemanfaatan
media pembelajaran Microsoft Power Point agar dapat digunakan
secara terus-menerus kedepannya untuk meningkatkan hasil belajar
siswa.

b. Bagi Siswa, diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar setelah
proses belajar mengajar berlangsung menggunakan media
Microsoft Power Point.

c. Bagi Peneliti, diharapkan dapat meningkatkan pengetahuan,
keterampilan dalam bidang penelitian yang memanfaatan media

pembelajaran Microsoft Power Point.



