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ABSTRAK

Rahmat Fauzan. 2023. Pengembangan E-Modul Berbasis Gaya Belajar Pada
Materi Interaksi Sosial dan Lembaga Sosial Kelas VII SMP/MTs. Skripsi.
Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Penelitian dan Pengembangan E-Modul Berbasis Gaya Belajar Pada
Materi Interaksi Sosial dan Lembaga Sosial Kelas VII SMP/MTs dilakukan
sebagai upaya dalam mengatasi masalah belajar siswa yaitu, kurang variasi bahan
ajar yang mendukung pembelajaran mandiri, kurangnya penggunaan media
elektronik serta belum tersedianya bahan ajar yang mengakomodasi gaya belajar
siswa. Penelitian ini bertujuan untuk Menghasilkan e-modul berbasis gaya belajar
pada materi pada materi interaksi sosial dan lembaga sosial pada Mata Pelajaran
IPS kelas VII yang valid dan praktis sehingga layak digunakan dalam proses
pembelajaran.

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and
Development (R&D). Penelitian ini menggunakan model pengembangan Borg dan
Gall dengan 10 tahapan pengembangan. Uji validitas produk dilakukan oleh tiga
orang validator yang terdiri atas satu orang ahli materi dan 2 orang ahli media.
Ujicoba produk dilakukan kepada siswa kelas VII SMP Negeri 29 Sijunjung
dengan jumlah 27 siswa untuk menguji kepraktisan produk E-Modul yang telah
dirancang. Instrument yang digunakan adalah wawancara, dokumentasi dan
angket.

Berdasarkan hasil penilaian validator materi dan validator media,
diperoleh hasil validasi materi rata-rata 4,9 dari skala 5,0 dengan persentase 98%
dikategorikan sangat valid, hasil validasi dari ahli media 1 diperoleh rata-rata
sebesar 4,2 dari skala 5,0 dengan persentasi 84% dikategorikan sangat valid dan
hasil validitas dari ahli media 2 diperoleh rata-rata sebesar 4,8 dengan persentasi
95% dari skala 5,0 dikategorikan sangat valid. Hasil uji praktikalitas memperoleh
rata-rata 4,7 dari skala 5,0 dengan persentase 94% dikategorikan sangat praktis.
Berdasarkan hasil uji validitas dan praktikalitas dapat disimpulkan bahwa E-
Modul Berbasis Gaya Belajar Pada Materi Interaksi Sosial dan Lembaga Sosial
Kelas VII SMP/MTs yang dikembangkan valid dan praktis sehingga layak
digunakan pada Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) Kelas VII.

Kata Kunci: Pengembangan, E-Modul, Gaya Belajar dan Ilmu Pengetahuan
Sosial (IPS)
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BABI1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Revolusi industri 4.0 telah menjadi dasar dalam kehidupan manusia
sekarang, di mana setiap kegiatan dilakukan dengan sistem digital tanpa
batas dan perantara. Era teknologi sekarang sangat berpengaruh setiap
aspek kehidupan dari politik, budaya, ekonomi dan termasuk dunia
pendidikan (Khairinal, 2021).

Pendidikan merupakan komponen terpenting dalam suatu negara.
Kualitas sumber daya sebagai pelaksana pembangunan semakin meningkat
seiring dengan tingginya kualitas pendidikan sebuah negara. Adanya
pendidikan yang berkualitas dapat menentukan kualitas bangsa agar tidak
tertinggal dengan bangsa lain, serta menciptakan generasi yang berfikir
cerdas dan inovatif. Untuk itu, pembaharuan pendidikan sangat dibutuhkan
dan menjadi tuntunan dalam meningkatkan kualitas pendidikan nasional
(Khairinal, Suratno, & Aftiani, 2021). Salah satu komponen dalam
pendidikan adalah pembelajaran.

Pembelajaran adalah proses interaksi siswa dengan pendidik dan
sumber belajar pada lingkungan belajar (Suardi, 2018). Pembelajaran
merupakan bantuan yang diberikan pendidik agar dapat terjadi proses
perolehan ilmu dan pengetahuan, penguasaan kemahiran dan tabiat, serta
pembentukan sikap dan kepercayaan kepada siswa. Dengan kata lain
pembelajaran adalah proses untuk membantu siswa agar dapat belajar

dengan baik. Menurut Khairinal (2021) keberhasilan sebuah



pembelajaran dapat dicapai melalui pembentukan komunikasi yang efektif
antara komponen belajar. Jadi salah satu cara untuk membentuk
komunikasi efektif adalah dengan menggunakan media pembelajaran.

Media pembelajaran mempunyai peran sebagai teknologi pembawa
informasi yang dapat dimanfaatkan untuk proses pembelajaran. Menurut
Hamid (2020) media pembelajaran merupakan perantara pengantar pesan
dengan penerima pesan melalui berbagai saluran yang dapat merangsang
pikiran, perasaan dan kemauan siswa dalam belajar sehingga tercapaianya
tujuan pembelajaran dengan baik. Media dengan perangkat pembelajaran
yang baik, akan menuntun siswa dalam proses pembelajaran (Khairinal et
al., 2021).

Berdasarkan kurikulum 2013 siswa dituntut untuk bisa belajar
mandiri dengan salah satunya menggunakan media pembelajaran seperti
modul dan bahan ajar (Dirjen Pendidikan dasar dan menengah, 2017).
Bahan ajar adalah segala bentuk bahan yang digunakan untuk membantu
guru dalam melaksanakan kegiatan belajar mengajar. Bahan ajar yang
dikemas menarik dalam media pembelajaran adalah suatu yang hal yang
baik untuk karakteristik siswa. Namun ketersediaan bahan ajar di kelas
masih sangat terbatas, selain jumlahnya tidak mencukupi kebutuhan siswa,
bahan ajar yang tersedia hanya sebatas menyampaikan materi dan kurang
mampu mendorong siswa untuk menemukan konsep secara mandiri. Salah
satu solusi dalam mengatasi permasalahan tersebut yakni media

pembelajaran berbentuk digital. Menurut Prasetyono & Hariyono (2020)



mengungkapkan bahwa perlu dilakukan pengembangan teknologi dan
pengembangan media pembelajaran berupa perbaikan cetak menjadi
digital. Salah satu media pembelajaran yang dapat dikembangkan dengan
berbasis digital adalah e-modul pembelajaran.

E-modul merupakan modul yang berbentuk elektronik yang
dilengkapi dengan produk interaktif seperti animasi, video, gambar dan
audio (Widiana, 2021). Menurut Rahmi (2019) E-modul merupakan bahan
pembelajaran yang disajikan dalam bentuk elektronik yang berbentuk
interaktif yang dapat membantu guru dan khususnya siswa yang dapat
belajar secara mandiri. Pengembangan e-modul ini sangat membantu guru
dalam mengajar di kelas dan bagi siswa dapat membantu siswa belajar
secara mandiri baik itu di sekolah maupun di rumah. Beberapa hasil
penelitian menjelaskan mengenai kelebihan dari penggunaa e-modul. Hasil
penelitian Lestari, Nulhakim, & Indah Suryani (2022) kelebihan dari
penggunaan e-modul yakni kemudahan membaca dan belajar tanpa
membawa buku tebal. Dalam penelitian Rama, Putra, dkk (2022)
kelebihan dari e-modul berbasis multimedia mampu menarik perhatian
mahasiswa dan membuat mahasiswa paham terhadap materi serta
membuat mahasiswa mampu bekerjasama dalam berkelompok. Selain itu,
penelitian Febrianti (2021) e-modul kelebihan di mana dapat membantu
siswa memahami materi dalam proses pembelajaran sehingga tujuan

pembelajaran.



Berdasarkan hasil wawancara dengan guru pada Mata Pelajaran
IPS Ibu Risofni, S. Pd pada hari jum’at tanggal 4 Agustus 2022 di SMPN
29 Sijunjung, ditemukan beberapa permasalahan yang dihadapi, seperti: 1)
siswa hanya terbatas dengan materi yang disampaikan oleh guru di saat
proses pembelajaran dikarenakan kurangnya media pembelajaran yang
mendukung siswa untuk belajar di sekolah maupun belajar secara mandiri.
Adanya kemandirian belajar pada siswa, siswa dapat berpikir dan
mengambil tindakan yang tepat dan cepat dalam mengatasi perkembangan
zaman yang begitu pesat (Sa’diyah, 2017). 2) penggunaan media
pembelajaran masih menggunakan media cetak. Dalam proses
pembelajaran guru dan siswa hanya menggunakan buku cetak terbitan
kemendikbudristek atau beberapa LKS cetak. 3) Kurangnya penggunaan
media pembelajaran berbasis elektronik. di kelas guru mengajar
menggunakan PPT yang seadanya dan kurang menarik minat siswa 4)
Belum tersedianya penggunaan e-modul berbasis gaya belajar, di mana
guru sebelumnya ketika pelaksanaan pembelajaran hanya menggunakan
buku atau modul yang berbentuk Pdf yang dominan berisikan tulisan dan
tidak terdapat media pendukung gaya belajar siswa yang berbeda serta
belajar secara mandiri di rumah.

Menurut Mertayasa (2020) e-modul yang sudah ada saat ini hanya
berfokus penyampaian konten materi pembelajaran dengan mengasunsikan
semua pengguna sama. Artinya e-modul yang beredar sekarang lebih

berfokus kepada penyampain dari isi materi pembelajaran tanpa



memperhatikan karakteristik dari setiap siswa yang berbeda-beda(visual,
auditori dan kinestetik) sebagai pengguna dari e-modul. Menurut Royhanin
(2021) e-modul berbasis gaya belajar adalah e-modul yang medianya
dikembangkan sesuai dengan kebutuhan gaya belajar siswa sehingga
tujuan pembelajaran tercapai. Artinya perlu dilakukan pengembangan e-
modul berbasis gaya belajar yang didalamnya dapat memfasilitasi siswa
yaitu dengan memadukan semua media yang mencangkup modalitas gaya
dan cara belajar siswa yang berbeda serta beragam untuk dapat memahami
konsep pembelajaran sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran itu
sendiri.

Sedangkan hasil wawancara dengan siswa didapat hasil bahwa
guru mengajar hanya menggunakan buku, papan tulis, poster pendukung
dan ppt pembelajaran yang seadanya dalam pembelajaran. Tidak hanya itu,
peneliti juga melakukan observasi terhadap pembelajaran IPS. Hasil
observasi yang penulis dapatkan bahwa rendahnya hasil belajar siswa.
Dalam pembelajaran guru mengajar hanya mengandalkan buku cetak, Iks,
papan tulis sebagai media, gambar poster pendukung serta ppt yang kurang
menarik. Pada saat pembelajaran didapatkan bahwa karakteristik siswa
yang tidak memperhatikan guru, banyak bermain dan banyak berbicara
dengan teman sebangku. Dari hasil observasi dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media pembelajaran oleh guru tidak menarik minat dan
motivasi belajar siswa, sehingga membuat hasil belajar siswa menjadi

rendah dan tidak tercapainya tujuan pembelajaran secara maksimal.



Berdasarkan permasalahan pembelajaran yang ada di lapangan
seperti yang telah dipaparkan di atas, penulis ingin memberikan solusi
pemecahan masalah yang terjadi di kelas VII dengan bantuan media
pembelajaran yaitu e-modul berbasis gaya belajar yang dapat dipelajari
oleh siswa secara mandiri di manapun berada yang mendukung seluruh
gaya belajar siswa yang berbeda sehingga diharapkan dapat mencapai
tujuan pembelajaran secara optimal dan meningkatkan hasil belajar siswa.

Berdasarkan uraian di atas, maka penting dilakukan penelitian dan
pengembangan. Penelitian ini dimaksudkan untuk mengembangakan e-
modul berbasis gaya belajar yang digunakan dalam proses pembelajaran
dikelas VII dengan judul penelitian” Pengembangan E-Modul Berbasis
Gaya Belajar pada Materi Interaksi Sosial dan Lembaga Sosial Kelas

VII SMP/MTs”.

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah yang telah dipaparkan
di atas maka dapat diidentifikasi beberapa permasalahan yang
berhubungan dengan pengembangan e-modul diantaranya sebagai berikut:
1. Siswa terbatas dengan materi yang disampaikan oleh guru pada proses
pembelajaran dikarenakan kurang variasi bahan ajar yang mendukung
siswa untuk belajar di sekolah.
2. Kurangnya media pembelajaran yang mendukung pembelajaran secara

mandiri.



3. Kurangnya penggunaan media berbasis elektronik, sehingga motivasi
dan minat siswa dalam proses pembelajaran menurun.

4. Belum tersedianya bahan ajar yang mengakomodasi gaya belajar.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan hasil identifikasi masalah adapun batasan masalah
dalam penelitian ini adalah:
1. E-modul berbasis gaya belajar pada materi interaksi sosial dan lembaga
sosial kelas VII SMP/MTs.
2. E-Modul yang dapat digunakan siswa untuk belajar secara mandiri.

3. E-Modul yang dapat mengakomodasi gaya belajar siswa.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:
1. Bagaimana proses pengembangan e-modul berbasis gaya belajar pada
pada materi interaksi sosial dan lembaga sosial kelas VII?
2. Bagaimana hasil pengujian validitas e-modul berbasis gaya belajar
pada materi interaksi sosial dan lembaga sosial kelas VII?
3. Bagaimana hasil pengujian praktikalitas e-modul berbasis gaya belajar

pada materi interaksi sosial dan lembaga sosial kelas VII?



E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka tujuan
dalam pelaksanaan penelitian ini adalah:
1. Mendeskripsikan proses pengembangan dari e-modul berbasis gaya
belajar pada pada materi interaksi sosial dan lembaga sosial kelas VII.
2. Menghasilkan e-modul berbasis gaya belajar pada materi interaksi
sosial dan lembaga sosial kelas VII yang valid.
3. Menghasilkan e-modul berbasis gaya belajar pada materi interaksi

sosial dan lembaga sosial kelas VII yang praktis.

F. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini sebagai
berikut:
1. Bagisiswa
a  Sebagai salah satu bahan ajar yang dapat digunakan untuk materi
interaksi sosial dan lembaga sosial pada Mata Pelajaran IPS kelas
VIL
b. Sebagai sumber rujukan belajar mandiri.
2. Bagi guru Mata Pelajaran IPS
a. Sebagai salah satu bahan ajar alternatif yang digunakan dalam
mengajar Mata Pelajaran IPS dan digunakan sebagai bahan ajar
bagi siswa ketika guru tidak dapat hadir di kelas.

b. Sebagai e-modul yang mendukung gaya belajar siswa.



3. Bagi sekolah
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah referensi dan
masukan bagi pihak sekolah dalam upaya meningkatkan kompetensi
siswa Sekolah Menengah Pertama.
4. Bagi penulis

a. Menambah pengalaman bagi peneliti dalam menerapkan ilmu
yang diperoleh selama berada di bangku perkuliahan mengenai
pengembangan bahan ajar, media dan sumber pembelajaran yang
diterapkan dalam dunia pendidikan.

b. Untuk menambah wawasan pemanfaatan aplikasi dalam
menciptakan bahan ajar yang inovatif.

c. Sebagai salah satu persyaratan dalam menyelesaikan studi S1
Departemen Kurikulum dan Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu
Pendidikan Universitas Negeri Padang.

G. Spesifikasi Produk

Secara umum produk yang dikembangkan adalah e-modul
pembelajaran yang dikembangakan dengan aplikasi Flip PDF Professional
dalam Soft File dengan Format EXE dan bentuk Link format HTMLS5
yang dapat diakses dengan jaringan internet di Web Browser. Media
pembelajaran ini dibuat untuk Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial
(IPS) pada materi Interaksi Sosial dan Lembaga Sosial yang digunakan
dalam proses pembelajaran yang diharapkan dapat membantu dalam

proses pembelajaran dan memudahkan siswa dalam belajar secara mandiri.
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Secara khusus spesifikasi produk yang dikembangkan adalah sebagai
berikut: di mana
1. Aspek Materi

Materi yang yang disajikan dalam pengembangan e-modul
untuk Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) Semester I
berfokus pada Materi Interaksi Sosial dan Lembaga Sosial. Pokok-
pokok bahasan materi interaksi sosial dan lembaga sosial yaitu tentang
pengertian dan syarat interaksi sosial, bentuk-bentuk interaksi sosial,
pengaruh interaksi sosial terhadap pembentukan lembaga sosial,
pengertian lembaga sosial, fungsi lembaga sosial dan jenis-jenis
lembaga sosial.

Materi pada e-modul berbasis gaya belajar disajikan dalam
bentuk tulisan atau teks, audio pembelajaran, dilengkapi dengan
gambar yang sesuai dengan materi serta video pembelajaran.

2. Aspek Media

E-modul  pembelajaran ini untuk Mata Pelajaran Ilmu
Pengetahuan Sosial (IPS) kelas VII Semester I pokok bahasan
interaksi sosial dan lembaga sosial yang dibuat menggunakan aplikasi
Flip PDF Professional dan juga menggunakan aplikasi Microsoft
Word untuk membuat materi dan Adobe llustrator untuk mendesain
segala keperluan yang nantinya akan dijadikan PDF. Selanjutnya
audio, video dan gambar penunjang didapatkan dari aplikasi youtube

dan Google. Di dalam e-modul ini selain menyajikan materi-materi
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berupa teks, e-modul ini juga dilengkapi dengan gambar, audio, video
dan animsi yang menjadi keunggulan tersendiri dari e-modul e-modul
yang dikembangkan ini.

Tampilan pada e-modul berbasis gaya belajar berbentuk
animasi flip seperti membuka lembaran dari buku asli. E-modul
dilengkapi dengan cover depan, belakang, poto profil dari
pengembang dan latar belakang e-modul yang menarik. Pada tampilan
isi e-modul di lengkapi dengan gambar yang menarik, podcast
pembelajaran, video pembelajran dan meteri pembelajaran. Pada
bagian daftar isi, gambar dan tabel menggunakan hyperlink yang
terkoneksi langsung dengan tujuan yang diinginkan. Dengan beberapa
unsur media yang digunakan, e-modul ini diharapkan dapat membuat
proses pembelajaran lebih menarik dan bermanfaat bagi siswa.

. Aspek Gaya Belajar

Pada aspek gaya belajar ini, modalitas gaya belajar yang
digunakan adalah gaya belajar VAK (Visual, Auditori dan Kinestetik).
Gaya belajar visual pada e-modul ini menggunakan media gambar
pendukung materi pembelajaran dan video pembelajaran. Gaya belajar
auditori pada e-modul ini menerapkan podcast pembelajaran serta
musik pendukung. Sedangkan pada gaya belajar kinestetik
menerapkan aktivitas pembelajaran berupa kegiatan prosedur dan

praktek yang dapat dikerjakan siswa secara berkelompok dan pribadi.
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4. Aspek Evaluasi

Pada aspek Evaluasi ini, e-modul pembelajaran menerapkan
aktivitas, latihan dan tes formatif setiap pokok bahasan. Pada aktivitas
pembelajaran berupa praktek yang dikerjakan dengan diskusi
berkelompok dan pribadi yang dapat dikumpulkan dengan cara
mengirim ke /ink google fomulir yang telah disediakan. Pada latihan
yang berupa essay yang dikerjakan secara pribadi. Pada tes formatif
berisikan soal berbentuk pilihan ganda dapat langsung dijawab dengan
cara mengklik /ink dan dapat menampilkan nilai. Sedangkan pada
akhir e-modul berupa evaluasi akhir dapat langsung dijawab dengan
cara mengklik /ink dan dapat menampilkan nilai. Penerapan evaluasi
ini diharapkan guru dapat memperoleh hasil pelaksanaan

pembelajaran yang telah dilakukan.

H. Pentingnya Pengembangan

Pengembangan e-modul ini dilakukan sebagai upaya mengatasi
kebutuhan bahan ajar yang digunakan dalam proses pembelajaran pada
materi interaksi sosial pada mata pelajaran IPS di SMP 29 Sijunjung
Melalui pengembangan E-modul berbasis gaya belajar ini diharapkan
proses pembelajaran menjadi lebih menarik dan berkualitas.

Pengembangan e-modul dilakukan sebagai upaya memecahkan
permasalahan-permasalahan pembelajaran yang dihadapi oleh siswa dalam
mengikuti pembelajaran. Melalui pengembangan e-modul ini diharapkan

dapat mentransformasi pembelajaran yang konvensional menjadi
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menyenangkan yang dapat dilakukan kapan saja, di mana saja dan belajar
secara mandiri. Pengembangan e-modul ini diharapkan dapat
menghasilkan produk yang mendukung seluruh gaya belajar siswa
sehingga nantinya dapat meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa.
Pengembangan e-modul ini menggunakan aplikasi Flip PDF
Professional. E-modul tidak hanya menyajikan teks dan gambar saja,
tetapi juga menyajikan suara atau musik, video dan animasi yang
diharapkan dapat membuat matei pembelajran bias lebih menarik dan
berkesan karena dalam e-modul ini melibatkan indera penglihatan dan
pendengaran siswa yang memungkinkan siswa mudah untuk memahami
materi tentang apa yang dipelajari. E-Modul nanti diharapkan dapat
berbentuk tautan Internet sehingga nantinya siswa dapat membuka e-
modul di mana dan kapanpun tanpa perlu menginstal dan menyimpan
aplikasi. Pengembangan e-modul ini diharapkan mampu menunjang
pemahaman siswa tentang materi yang dipelajari sehingga dapat

memperolah hasil yang optimal.

Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
1. Asumsi
Asumsi dari penelitian pengembangan ini adalah, e-modul
berbasis gaya belajar pada materi interaksi sosial dan lembaga sosial
yang dapat digunakan guru sebagai bahan ajar untuk proses belajar

mengajar di dalam kelas yang dapat mengakomodasi tiga gaya belajar
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siswa serta dapat dijadikan sumber belajar alternatif bagi siswa untuk
belajar secara mandiri.
2. Keterbatasan Pengembangan

Keterbatasan dalam penelitian dan pengembangan e-modul
berbasis gaya belajar pada materi interaksi sosial dan lembaga sosial
adalah di mana dalam proses pengembangan diharapkan dilakukan
pengujian validitas, praktikalitas dan efektifitas. Namun dalam
penelitian ini hanya sampai uji praktikalitas, sehingga tidak bisa
melihat keefektifan dari pengembangan e-modul ini.

Keterbatasan lainnya dalam pengembangan e-modul berbasis
gaya belajar materi interaksi sosial dan lembaga sosial adalah cara
penggunaan aplikasi di mana penulis belum pernah menggunakan
aplikasi Flip PDF Professional dan aplikasi pendukung sebelumnya,
sehingga penulis mempelajari secara mandiri pengoperasiannya

melalui internet.



