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ABSTRAK

Yola Aprilya. 2021. Pengembangan Media Pembelajaran Penyajian Data
dalam Bentuk Diagram Batang dengan Lectora Inspire di Kelas IV SDN 12
Pisang Pauh Padang. Skripsi. Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar.
Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Media pembelajaran merupakan suatu alat yang dapat membantu guru
dalam menyampaikan materi agar dapat dipahami peserta didik dengan mudah.
Pada saat ini penggunaan teknologi sangat berkembang termasuk penggunaan
teknologi di bidang pendidikan, salah satu media yang menggunakan teknologi
adalah media pembelajaran dengan Lectora Inspire. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk mengembangkan media pembelajaran penyajian data dalam bentuk
diagram batang dengan Lectora Inspire di kelas IV Sekolah Dasar yang valid dan
praktis.

Jenis penelitian yang digunanakan adalah penelitian pengembangan
(Research and Development) dengan model 4D. tahapan-tahapan yang digunakan
dalam model 4D yaitu tahap Define (pendefinisian), tahap Design (perancangan),
tahap Develop (pengembangan), dan tahap Dissemination (penyebaran).
Pengambilan data didapatkan menggunakan lembar validasi dan angket respon.
Lembar validasi terdiri dari lembar validasi ahli materi, lembar validasi ahli
kebahasaan dan lembar validasi ahli media. Sedangkan angket respon terdiri dari
angket respon guru dan angket respon peserta didik. Subjek uji coba pada penelitian
ini yaitu 27 peserta didik yang terdiri dari 10 laki-laki dan 17 perempuan di kelas
IV B SDN 12 Pisang.

Hasil penelitian dari pengembangan media pembelajaran penyajian data
dalam bentuk diagram batang dengan Lecfora Inspire memperoleh hasil uji
validitas bahasa mendaptkan presentase sebesar 90%, hasil uji validitas materi
presentase sebesar 85%, dan hasil uji validitas media presentase sebesar 95%.
Sedangkan pada hasil uji praktikalitas angket respon guru memperoleh hasil sebesar
93,18% dan hasil uji praktikalitas respon peserta didik memperoleh hasil sebesar
94,01%. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
penyajian data dalam bentuk diagram batang dengan Lectora Inspire di kelas IV
Sekolah Dasar telah valid dan praktis digunakan.

Kata Kunci: Media pembelajaran penyajian data dalam bentuk diagram batang,
Lectora Inspire, model pengembangan 4-D
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Media pembelajaran merupakan satu kesatuan yang tidak dapat
dipisahkan dari dunia pendidikan. Media pembelajaran merupakan suatu alat
yang diberikan guru untuk membantu siswa dalam memahami pelajaran.
Penjelasan tersebut didukung oleh Hanafiah & Suhana (2010) yang
berpendapat bahwa media pembelajaran merupakan suatu perangakat yang
diberikan guru sebagai penunjang siswa dalam belajar. Hal ini menunjukkan
bahwa media pembelajaran sangat penting bagi peserta didik dalam
memahami pembelajaran.

Media pembelajaran yang digunakan di sekolah haruslah bervariasi.
Pada dasarnya media dapat dikelompokkan menjadi empat jenis, yaitu : (1)
media visual, (2) media audio, (3) media audio visual, dan (4) multimedia
(Asyhar, 2012). Media pembelajaran yang sering digunakan disekolah
umumnya berupa buku paket, kartu dan gambar. Oleh karena itu, perlu
adanya pengembangan media pembelajaran yang kreatif dan dapat menarik
minat siswa dalam belajar.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang peneliti lakukan di
kelas IV SDN 12 Pisang pada tanggal 30 September 2020 dan 8 Januari 2021,
diperoleh informasi bahwa dalam proses pembelajaran masih menggunakan
media sederhana berupa media kartu, buku cetak, gambar dan guru belum

menggunakan media dengan teknologi.



Observasi berikutnya di SD Negeri 08 Pisang dan SD Negeri 04
Gaung yang dilakukan tanggal 21 dan 22 Mei 2021. Proses pembelajaran
dibagi dengan 2 shift. Setiap shift 2 hari belajar tatap muka dan 3 hari belajar
daring dari rumah. Pada proses pembelajaran guru menggunakan laptop dan
infocus sebagai media dalam menyampaikan materi.

Peneliti menemukan permasalahan terkait penggunaan media dalam
proses pembelajaran, yaitu: (1) media yang digunakan masih berupa media
konvensional (2) guru masih memiliki keterbatasan dalam perancangan
media digital. Kenyataan di atas berdampak pada peserta didik, yaitu (1)
peserta didik kurang memahami materi, (2) sebagian peserta didik terlihat
kurang tertarik dalam proses pembelajaran.

Peneliti juga melakukan wawancara dengan guru kelas IV. Beliau
mengungkapkan bahwa penggunaan media dalam proses pembelajaran
sangat penting. Beliau juga menjelaskan bahwa penggunaan media
pembelajaran dalam proses pembelajaran dapat menarik minat belajar peserta
didik, serta membuat pembelajaran dapat dengan mudah dimengerti oleh
peserta didik. Tetapi guru memiliki keterbatasan dalam penggunaan media
digital.

Inovasi yang dapat membantu dalam mengatasi permasalahan di atas
adalah dengan mengembangkan media pembelajaran menggunakan ICT
(Infoemation Communication and Technology). Proses pembelajaran dengan
menggunakan teknologi dapat menarik minat dan memotivasi peserta didik

dalam belajar (Masniladevi, dkk., 2020). Salah satu teknologi informasi yang



dapat digunakan untuk mengembangkan media pembelajaran digital ini
adalah aplikasi Lectora Inspire.

Lectora Inspire merupakan salah satu aplikasi yang bisa digunakan
dalam membuat media pembelajaran yang mudah dipahami (Shalikhah,
2016). Hal ini dikarenakan Lectora Inspire memiliki kesamaan dengan
Microsoft Official. Selain itu, Lectora Inspire ini juga mempunyai potensi
yang sangat besar untuk menumbuhkan motivasi belajar peserta didik dan
meningkatkan hasil belajar peserta didik jika dibandingkan dengan
pembelajaran yang konvensional (Nursidik & Suri, 2018).

Aplikasi ini mempunyai banyak kelebihan yaitu Pertama, sangat
mudah untuk digunakan dalam pembuatan media pembelajaran. Kedua, fitur-
fitur yang terdapat di dalam aplikasi Lectora Inspire sudah lengkap. Ketiga,
dapat membuat quiz, latihan atau evaluasi dengan sistem skor, Keempat,
mempunyai bahasa pemrograman yang mudah dipahami. Kelima, dilengkapi
dengan penggunaan audio, video, animasi, serta teknologi internet yang
canggih. Keenam, dapat membuat peserta didik belajar secara aktif
mengembangkan pengetahuannya melalui konten-konten yang telah
disediakan oleh aplikasi Lectora Inspire. Ketujuh, peserta didik dapat
mengembangkan karakter yang ada pada dirinya seperti disiplin, kerja keras,
jujur, kreatif, rasa ingin tahu dan bertanggung jawab. Kedelapan, dapat
membantu pendidik dalam meningkatkan produktivitas dan menghemat

waktu dalam menyiapkan materi pembelajaran (Widiastuti & Wangid, 2015).



Materi yang akan digunakan dalam pengembangan media ini adalah
tentang penyajian data di kelas IV Sekolah Dasar (SD) yang terdapat pada
KD 3.11 menjelaskan data diri peserta didik dan lingkungannya yang
disajikan dalam bentuk diagram batang serta KD 4.11 mengumpulkan data
diri peserta didik dan lingkungannya dan menyajikan dalam bentuk diagram
batang.

Pada penelitian sebelumnya, pengembangan media pembelajaran
dengan Lectora Inspire sering digunakan dalam pembuatan media
pembelajaran. Salah satu penelitian oleh Muttaqin (2020) menjelaskan bahwa
pengembangan media pembelajaran dengan Lectora Inspire diperoleh hasil
ujicobanya dalam kategori baik terhadap pemahaman konsep peserta didik,
sehingga efektif digunakan dalam proses pembelajaran. Penelitian lainnya
juga dilakukan oleh Astuti (2018) yang menjelaskan bahwa aplikasi Lectora
Inspire dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang memiliki kriteria
sangat menarik sehingga media pembelajaran yang layak dan sangat efektif
digunakan dalam pembelajaran.

Berdasarkan hal tersebut, maka peneliti tertarik membuat serta
mengembangkan media pembelajaran dengan aplikasi Lectora Inspire
menggunakan model pengembangan 4-D yang dikemukakan oleh
Thiagarajan (dalam Sugiyono, 2017) dengan langkah pendefinisian (define),
perancangan (design), pengembangan (develop), dan penyebaran

(dissemination), dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran



Penyajian Data dalam Bentuk Diagram Batang dengan Lectora Inspire
di Kelas IV SDN 12 Pisang Pauh Padang”.
B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan
masalah penelitian ini sebagai berikut:

1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran penyajian data dalam
bentuk diagram batang dengan Lectora Inspire di kelas IV SDN 12 Pisang
Pauh Padang yang valid?

2. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran penyajian data dalam
bentuk diagram batang dengan Lectora Inspire di kelas IV SDN 12 Pisang
Pauh Padang yang praktis?

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka rumusan
tujuan penelitian ini sebagai berikut:

1. Mengembangakan media pembelajaran penyajian data dalam bentuk
diagram batang dengan Lectora Inspire di kelas IV SDN 12 Pisang Pauh
Padang yang valid.

2. Mengembangakan media pembelajaran penyajian data dalam bentuk
diagram batang dengan Lectora Inspire di kelas IV SDN 12 Pisang Pauh
Padang yang praktis.

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Produk yang diharapkan setelah mengembangkan penelitian ini yaitu

dapat menghasilakan media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi



Lectora Inspire yang valid dan praktis digunakan oleh guru, dan memiliki

materi pelajaran yang dilengkapi audio, video, gambar dan animasi sesuai

dengan konteks materi pembelajaran penyajian data dalam bentuk diagram

batang.

E. Manfaat Pengembangan
Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah:

1. Bagi Peneliti
Manfaat pengembangan media pembelajaran bagi peneliti yaitu dapat
menambahkan wawasan pengetahuan dan pengalaman bagi peneliti serta
sebagai bahan motivasi untuk memunculkan ide-ide baru dalam
mengembangkan media pembelajaran di SD.

2. Bagi guru bidang studi
Manfaat pengembangan media pembelajaran bagi guru yaitu guru dapat
menggunakan media pembelajaran yang berbasis multimedia dengan
aplikasi Lectora Inspire. Dengan demikian guru akan lebih mudah dalam
menciptakan suasana belajar yang kondusif, aktif, kreatif dan
menyenangkan serta dapat menghasilkan produk bagi peserta didik.

3. Bagi Peserta Didik
Manfaat pengembangan media pembelajaran bagi peserta didik sebagai
alat bantu pembelajaran, sehingga siswa dapat memahami materi melalui

media tersebut sehingga hasil belajar siswa maksimal dan siswa lebih aktif.



4. Bagi sekolah
Meningkatkan kualitas pemebelajaran dalam mencapai pembelajaran yang
dikembangakan sekolah.
F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Dalam penelitian ini didapat asumsi media pembelajaran yang dapat
diuji validitas dan uji praktikalitas. Uji validitas dilakukan untuk mengetahui
valid atau tidaknya media pembelajaran yang akan dikembangkan yaitu
dengan cara memvalidasi media pembelajaran pada para ahli. Sedangkan uji
praktikalitas dilakukan untuk mengetahui kepraktisan dan kemudahan media
pembelajaran yang digunakan yaitu dengan cara melihat hasil pengisian
angket respon guru dan peserta didik terhadap praktikalitas media
pembelajaran yang dikembangkan.

Keterbatasan dalam penelitian pengembangan yang dilakukan adalah
dengan menggunakan model 4-D yang dikemukakan oleh Thiagarajan (dalam
Sugiyono, 2017) dengan tahap pendefinisian (define), tahap perancangan
(design), tahap pengembangan (develop), dan tahap penyebaran
(disseminate). Pada tahap penyebaran (disseminate), karena keterbatasan
peneliti dari berbagai hal baik dari segi tenaga, waktu dan biaya, maka tahap
penyebaran (disseminate) peneliti lakukan pada satu sekolah saja.

G. Definisi Istilah
Batasan pengertian yang dijadikan pedoman untuk melakukan

penelitian yang dilaksanakan ini yaitu:



1. Pengembangan media pembelajaran adalah media pembelajaran yang
dengan aplikasi Lectora Inspire yang dibuat oleh guru untuk menarik
motivasi dan minat peserta didik dalam belajar.

2. Aplikasi Lectora Inspire adalah sebuah aplikasi untuk pembuatan media
pembelajaran yang di dalamnya sudah dilengkapi dengan fitur-fitur yang
canggih seperti sudah menyediakan template otomatis, menyediakan
gambar pendukung, dan animasi untuk tiga aplikasi pendukung lainnya
seperti flypapaer, camtasia dan snagit.

Flypaper adalah aplikasi pendukung Lectora Inspire untuk membuat
pembelajar lebih kreatif dan melibatkannya dengan menambah animasi
flash, transisi dan efek special

Camtasia adalah aplikasi pendukung Lectora Inspire untuk membuat
tutorial professional dengan mudah men-capture video, animasi flash, atau
software desain 3D.

Snagit adalah aplikasi pendukung Lectora Inspire untuk meng-capture apa
yang di desktop untuk membuat gambar.

Validitas adalah kelayakan suatu produk. Kegiatan validasi dilakukan oleh
para ahli dengan memberikan media pembelajaran yang telah dibuat
beserta lembar validasinya sehingga diperoleh media pembelajaran yang
valid digunakan.

Praktikalitas adalah tingkat kepraktisan dan kemudahan media yang dapat
digunakan dalam pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran

yang sudah dikembangkan.



