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ABSTRAK 
 

AMELIA ROZA : PENERAPAN TEKNOLOGI BERBASIS INTERNET OF THINGS 
(IoT) UNTUK PENGELOLA PETERNAKAN IKAN AIR TAWAR  

Pembuatan Alat ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah alat yang dapat digunakan 
oleh pengelola peternakan ikan air tawar yang bisa diakses secara realtime berbasis 
Internet Of Things (IoT) menggunakan aplikasi telegram. Metodologi perancangan 
alat mengadopsi metode waterfall yang meliputi analisis kebutuhan, perancangan 
perangkat hardware, dan software serta pengujian. Alat ini menggunakan hardware 
berupa NodeMCU ESP8266 sebagai pengontrol input dan output sistem. Input 
dibentuk oleh Motor DC yang berfungsi  menggerakkan pakan keluar dari 
penampungan pakan ikan. Pergantian air kolam berdasarkan tingkat kekeruhan 
dideteksi oleh Sensor  Turdibidy, dan ketinggian air kolam dideteksi oleh Sensor 
Ultrasonik HC-SR04. Pemantauan kolam ikan terhadap pencurian ikan dipantau oleh 
ESP32 Cam. Hasil pengujian menunjukkan pemberian pakan ikan telah beroperasi 
sesuai dengan waktu, pergantian air kolam berdasarkan tingkat kekeruhan sudah 
bekerja secara otomatis, pendeteksi ketinggiaan air kolam dan pemantauan kolam 
ikan terhadap pencurian  ikan telah aktif.  

 

Kata kunci : Internet of things, Telegram, NodeMCU ESP8266, Pakan Ikan, 
Pergantian Air Kolam. 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

      Kehidupan manusia tidak dapat dipisahkan dari aktifitas ekonomi, setiap 

hari manusia akan berkaitan dengan bidang ekonomi, dalam konteks ekonomi, 

tujuan akhir yang ingin dicapai oleh manusia adalah terpenuhinya kebutuhan 

hidup sekaligus mendapatkan kesejahteraan dan kebahagian, untuk 

mendapatkan hidup yang sejahtera tentunya dibutuhkan ekonomi yang baik. 

Masyarakat yang sejahtera adalah masyarakat yang mempunyai ekonomi yang 

dapat mencukupi kebutuhan hidupnya. Masyarakat harus bekerja keras untuk 

mencapai kebutuhannya, salah satunya dengan kegiatan kewirausahaan.  

      Kewirausahaan merupakan kemampuan dan kemauan seseorang  yang 

memiliki resiko tinggi dengan mempertaruhkan waktu, uang serta usaha untuk 

mencapai kesuksesan. Salah satu contoh dari kegiatan kewirausahaan adalah 

budi daya ikan. Usaha ini membutuhkan perhatian yang ekstra baik disisi 

pakan serta kebersihan air akan mempengaruhi kehidupan ikan tersebut.  

      Secara umum proses pemberian pakan pada ikan biasa dilakukan secara 

manual, dimana pemilik akan mendatangi kolam dan memberikan pakan 

secara teratur guna menjaga ikannya, serta mengganti air secara berkala untuk 

menjaga kebersihan air, disamping itu monitoring kolam ikan juga dilakukan 

secara manual dengan cara pemilik mendatangi kolamnya. Untuk 

mengantisipasi terjadinya kasus pencurian ikan yang dapat menghambat 
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masyarakat dalam mengembangkan usahanya, karena berkurangnya jumlah 

ikan yang dimilikinya akibat dari tindakan pencurian yang terjadi, maka dari 

itu diperlukan suatu alat yang mempermudah pemilik dalam memonitoring 

kolam ikan dari jarak jauh tanpa harus ke kolam ikan setiap saat. 

      Berdasarkan Pembuatan Tugas Akhir terdahulu yang dibuat oleh Reza 

Handika (2013) dan Wahyu Saputri 

Program Simulasi Alat Penebar Pakan Ikan Sistem Kendali Otomatis Berbasis 

menghasilkan sebuah desain software untuk peralatan kontrol sistem 

penebar pakan ikan otomatis berbasis mikrokontroler Arduino Uno, 

terbentuknya program pada alat penebar pakan ikan sistem kendali otomatis 

berbasis mikrokontroler Arduino Uno, menghasilkan program untuk kontruksi 

alat penebar pakan ikan otomatis, feedback dari proses penebaran pakan ikan 

akan dikirim melalui frekuensi radio, ditampilkan pada LCD dan buzzer, 

menghasilkan alat kontrol penebaran pakan ikan secara otomatis berbasis 

mikrokontroler Arduino Uno menggunakan pemrograman bahasa Arduino 

IDE. 

      Pembuatan Alat ini merupakan suatu upaya menambah fungsi alat pada 

peralatan yang sudah dibuat sebelumnya yaitu dengan memanfaatkan 

perkembangan teknologi, dapat mempermudah pemilik ikan dalam melakukan 

budi daya baik dari segi pemeliharaan serta monitoring kondisi kolam ikan, 
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dengan membuatkan sebuah alat yang mampu memberi pakan sekaligus 

menebar pakan secara otomatis dalam jarak yang jauh, mengganti air kolam 

berdasarkan tingkat kekeruhan, mendeteksi ketinggian air kolam, dan mampu 

mengambil gambar atau foto disekitar kolam ikan untuk dikirimkan ke 

pemilik ikan, sehingga pemilik ikan tidak perlu setiap saat untuk mengecek 

kondisi kolam ikan. Dengan memanfaatkan kemajuan teknologi berupa 

aplikasi telegram, pemilik ikan dapat memonitoring kondisi kolam ikan, 

memberikan sekaligus menebar pakan, mengganti air kolam berdasarkan 

tingkat kekeruhan, dan memberi tahu pemilik ikan saat ketinggian air kolam 

terlalu tinggi dari jarak jauh. 

      Dalam upaya meringankan dalam pemeliharaan ikan dari segi pemberian 

sekaligus menebar pakan, pergantian air kolam berdasarkan tingkat 

kekeruhan, mendeteksi ketinggian air kolam, dan pemantauan kolam ikan 

terhadap pencurian ikan dan berbasis Internet Of things (IoT). Oleh karena itu 

dibuat dalam bentuk tugas akhir yang berjudul Penerapan teknologi 

berbasis internet of things (IoT) untuk pengelola  peternakan ikan air 

tawar    

 

B. Identifikasi Masalah 

Dari latar belakang diatas dapat diidentifikasi masalah yaitu sebagai 

berikut : 
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1. Masih minimnya teknologi yang dapat memberikan sekaligus menebar  

pakan ikan, dan mendeteksi ketinggian air kolam melalui jaringan internet. 

2. Masih minimnya teknologi untuk pergantian air kolam berdasarkan 

tingkat kekeruhan, dan pemantauan kolam ikan terhadap pencurian ikan  

melalui jaringan internet. 

 
C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah, untuk  prototype ukuran kolam 27 cm x 

18 cm x 8 cm dengan sampel jumlah ikan 3 ekor dengan berat masing-masing 

ikan rata-rata 15 gram, permasalahan dibatasi pada penerapan teknologi yang 

dapat memberikan sekaligus menebar pakan ikan, pergantian air kolam 

berdasarkan tingkat kekeruhan, mendeteksi ketinggian air kolam, dan 

pemantauan kolam ikan terhadap pencurian ikan  melalui jaringan internet 

dengan ruang lingkup sebagai berikut : 

1. Pembuatan alat pemberian sekaligus penebar pakan ikan menggunakan

relay Songle SRD-05VDC-SL-C dan Motor DC yang dikendalikan 

melalui jaringan internet. 

2. Pembuatan alat pergantian air kolam berdasarkan tingkat kekeruhan 

menggunakan sensor turbidity, pompa air yang dikontrol oleh modul relay 

Songle SRD-05VDC-SL-C yang dikendalikan melalui jaringan internet. 
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3. Pembuatan alat pemantauan kolam ikan terhadap pencurian ikan 

menggunakan esp32 cam, sensor ultrasonic Hc-SR04  yang dikendalikan 

melalui jaringan internet. 

4. Pembuatan alat pendeteksi ketinggian air kolam menggunakan sensor 

ultrasonic Hc-SR04. 

5. Mengintegrasikan penerapan teknologi berbasis Internet Of Things (IoT) 

untuk pengendalian pemberian sekaligus penebar pakan ikan, pergantian 

air kolam berdasarkan tingkat kekeruhan, pendeteksi ketinggian air kolam, 

dan pemantauan kolam ikan terhadap pencurian ikan.  

 

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah maka dapat dibuat suatu perumusan masalah 

sebagai berikut :  

1. Bagaimana penerapan dari alat pemberian sekaligus penebar  pakan ikan 

menggunakan relay Songle SRD-05VDC-SL-C dan Motor DC yang 

dikendalikan melalui jaringan internet?  

2. Bagaimana penerapan dari alat pergantian air kolam berdasarkan tingkat 

kekeruhan menggunakan sensor turbidity, pompa air yang dikontrol oleh 

modul relay Songle SRD-05VDC-SL-C yang dikendalikan melalui 

jaringan internet? 
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3. Bagaimana penerapan dari alat pemantauan kolam ikan terhadap 

pencurian ikan menggunakan esp32 cam, sensor ultrasonic Hc-SR04 yang 

dikendalikan melalui jaringan internet? 

4. Bagaimana penerapan dari alat pendeteksi ketinggian air kolam 

menggunakan sensor ultrasonic Hc-SR04? 

5. Bagaimana mengintegrasikan penerapan teknologi berbasis Internet Of 

Things (IoT) untuk pengendalian pemberian sekaligus penebar pakan ikan, 

pergantian air kolam berdasarkan tingkat kekeruhan, pendeteksi 

ketinggian air kolam, dan pemantauan kolam ikan terhadap pencurian 

ikan? 

 

E. Tujuan Tugas Akhir

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan pembuatan tugas akhir 

ini adalah  sebagai berikut : 

1. Menghasilkan sebuah  alat pemberian sekaligus penebar pakan ikan 

menggunakan relay Songle SRD-05VDC-SL-C  dan Motor DC yang 

dikendalikan melalui jaringan internet. 

2. Menghasilkan sebuah alat pergantian air kolam  berdasarkan tingkat 

kekeruhan menggunakan sensor turbidity, pompa air yang dikontrol oleh 

modul relay Songle SRD-05VDC-SL-C yang dikendalikan melalui 

jaringan internet.
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3. Menghasilkan sebuah alat pemantauan kolam ikan terhadap pencurian 

ikan menggunakan esp32 cam, sensor ultrasonic Hc-SR04 yang 

dikendalikan melalui jaringan internet. 

4. Menghasilkan sebuah alat pendeteksi ketinggian air kolam menggunakan 

sensor ultrasonic Hc-SR04. 

5. Menghasilkan sebuah alat penerapan teknologi berbasis Internet Of Things 

(IoT) untuk pengendalian pemberian sekaligus penebar  pakan ikan, 

pergantian air kolam berdasarkan tingkat kekeruhan, pendeteksi 

ketinggian air kolam, dan pemantauan kolam ikan terhadap pencurian 

ikan. 

 
F. Manfaat Tugas Akhir

Adapun manfaat yang diperoleh dari pembuatan alat ini adalah : 

1. Mempermudah peternak ikan memberikan dan menebar pakan ikan, 

pergantian air kolam berdasarkan tingkat kekeruhan, mendeteksi 

ketinggian air kolam, dan pemantauan kolam ikan terhadap pencurian ikan  

melalui jaringan internet. 

2. Peternak ikan akan lebih cepat dapat informasi jika terjadi kejahatan 

pencurian ikan dan bisa memonitoring keamanan kolam ikan jika tidak 

berada di kolam ikan.  


