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ABSTRAK 
 
Husna Nabila, 2023. PENGEMBANGAN E-MODUL PEMBELAJARAN GAMBAR 

TEKNIK KELAS X KOMPETENSI KEAHLIAN DESAIN PEMODELAN DAN 
INFORMASI BANGUNAN SMK NEGERI 5 PADANG. 

 
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan yang dijumpai yaitu 

belum digunakannya modul dalam proses pembelajaran gambar teknik. Penelitian 
ini menggunakan jenis penelitian dan pengembangan (R&D) atau Research and 
Development. Model pengembangan ini mengacu pada model pengembangan 
(DDD-E) dengan 4 tahapan yakni Decide, Design, Develop, Evaluate.  

Subjek penelitian ini yaitu ahli media, ahli materi dan peserta didik Kelas X 
Kompetensi Keahlian Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan SMK Negeri 5 
Padang sebanyak 42 orang siswa. Instrumen penelitian ini berupa lembar validasi 
untuk mendapatkan data validasi produk, dan angket respon peserta didik untuk 
mendapatkan praktikalitas produk.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa validitas materi berada dalam 
kategori sangat valid dengan tingkat pencapaian 94,7%. Validitas media dengan 
tingkat pencapaian 86,4% berada dalam kategori sangat valid, sedangkan uji 
praktikalitas dengan tingkat pencapaian 86,5% dengan kategori sangat praktis. 
Kesimpulan pada penelitian ini adalah e-modul pembelajaran yang dikembangkan 
valid dan praktis untuk digunakan pada proses pembelajaran Gambar Teknik Kelas 
X Kompetensi Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan SMK Negeri 5 Padang. 
 
Kata Kunci: Pengembangan. E-Modul Pembelajaran. Gambar Teknik 
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ABSTRACT 
 
Husna Nabila, 2023. DEVELOPMENT OF TECHNICAL DRAWING LEARNING MODULE 

CLASS X COMPETENCY IN MODELING DESIGN AND BUILDING 
INFORMATION EXPERTISE SMK NEGERI 5 PADANG. 

 
This research is motivated by the problems encountered, namely the lack 

of use of modules in the technical drawing learning process. This research uses the 
type of research and development (R&D) or Research and Development. This 
development model refers to the development model (DDD-E) with 4 stages 
namely Decide, Design, Develop, Evaluate.  

The subjects of this study were media experts, material experts and 
students of class X Competency in Modeling Design and Building Information 
Expertise of SMK Negeri 5 Padang as many as 42 students. This research 
instrument is a validation sheet to get product validation data, and a student 
response questionnaire to get product practicality.  

The results showed that the validity of the material was in a very valid 
category with an achievement level of 94.7%. Media validity with an achievement 
level of 86.4% is in a very valid category, while the practicality test with an 
achievement level of 86.5% with a very practical category. The conclusion of this 
research is that the learning e-module developed is valid and practical for use in 
the learning process of Engineering Drawing Class X Competency in Modeling 
Design and Building Information of SMK Negeri 5 Padang. 
 
Keyword: Development. Learning Module. Engineering Drawing 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan menengah kejuruan adalah pendidikan pada jenjang 

pendidikan menengah yang mengutamakan pengembangan kemampuan 

siswa untuk melaksanakan jenis pekerjaan tertentu. Pendidikan menengah 

kejuruan mengutamakan penyiapan siswa untuk memasuki lapangan kerja 

serta mengembangkan sikap profesional. Sesuai dengan bentuknya, sekolah 

menengah kejuruan menyelenggarakan program-program pendidikan yang 

disesuaikan dengan jenis-jenis lapangan kerja (Peraturan Pemerintah Nomor 

29 Tahun 1990). Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) merupakan salah satu 

bentuk satuan pendidikan formal yang menyelenggarakan pendidikan 

kejuruan pada jenjang pendidikan menengah sebagai lanjutan dari SMP, MTs, 

atau bentuk lain yang sederajat. (Undang-undang Sisdiknas Nomor 20 Tahun 

2003). SMK Negeri 5 Padang merupakan salah satu sekolah kejuruan yang 

memiliki program keahlian teknologi konstruksi dan properti. Kompetensi 

keahlian yang dimiliki SMK Negeri 5 Padang, yaitu Bisnis Konstruksi dan 

Properti (BKP), dan Desain Permodelan dan Informasi Bangunan (DPIB). 

Kompetensi Keahlian BKP dan DPIB di SMK Negeri 5 Padang 

mempelajari mata pelajaran Gambar Teknik di Kelas X. Gambar Teknik 

tentunya disesuaikan dengan kejuruan masing-masing, kejuruan bangunan 

mata pelajaran Gambar Teknik mempelajari tentang gambar bangunan. 

Menggambar teknik menuntut peserta didik mengetahui standar-standar 

yang ada pada Gambar Teknik. Gambar Teknik juga mempelajari tentang 

dasar-dasar menggambar, seperti alat-alat yang akan digunakan pada saat 

menggambar, syarat alat gambar yang baik dan cara penggunaan alat saat 

menggambar dengan benar dan baik. Dalam memahami gambar teknik, 

dibutuhkan sumber belajar atau media yang dapat mendukung proses 

pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran sangat penting fungsinya 
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pada metode belajar yang dipakai, karena kegunaannya dapat membantu 

peserta didik dalam proses belajar. 

Menurut Daryanto (2013), modul merupakan salah satu bentuk bahan 

ajar yang dikemas secara utuh dan sistematis, di dalamnya memuat 

seperangkat pengalaman belajar yang terencana dan didesain untuk 

membantu peserta didik menguasai tujuan belajar yang spesifik. Modul 

berfungsi sebagai sarana belajar yang bersifat mandiri, sehingga peserta didik 

dapat belajar secara mandiri sesuai dengan kecepatan masing-masing. 

Pembelajaran dengan modul sangat menghargai perbedaan individu, 

sehingga tercapai efisien belajar yang lebih tinggi. Selain itu, peserta didik 

dapat belajar secara aktif dan mandiri menggunakan modul pembelajaran. 

Dari observasi yang dilakukan pada semester Juli-Desember 2022 

diketahui pada mata pelajaran Gambar Teknik Kelas X Kompetensi Keahlian 

Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan di SMK Negeri 5 Padang belum 

menggunakan modul pembelajaran. Selama proses pembelajaran siswa 

hanya bergantung pada peran aktif guru, dan siswa sepenuhnya belajar 

dengan bimbingan guru. Berdasarkan hasil wawancara pada tanggal 21 

November 2022 kepada Siswa Kelas X DPIB 2 mengenai proses pembelajaran 

pada mata pelajaran Gambar Teknik, guru hanya memiliki materi sebagai 

pegangan untuk mengajar. Peserta didik juga kurang aktif dalam proses 

pembelajaran dan hanya mendapat materi pada pembelajaran berlangsung 

yang dijelaskan oleh guru, sehingga siswa tidak memiliki pegangan bahan ajar 

untuk belajar secara mandiri dan tidak adanya persiapan sebelum proses 

pembelajaran disertai kurangnya referensi untuk belajar. 

Selama observasi peneliti juga melakukan wawancara kepada guru 

mata pelajaran Gambar Teknik yaitu Ibu Liza Fitriya, S. Pd. mengenai hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran gambar teknik masih relatif rendah, 

diketahui masih adanya siswa yang belum berhasil mencapai KKM (Kriteria 

Ketuntasan Minimal) sebesar 75 yang merupakan ketetapan dari sekolah. 
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Berikut ini adalah data nilai akhir semester Juli-Desember 2022 pada 

mata pelajaran Gambar Teknik Kelas X Kompetensi Keahlian Desain 

Pemodelan dan Informasi Bangunan (DPIB) yang dapat dilihat pada Tabel 1. 

Tabel 1. Data Persentase Nilai Akhir Semester Juli-Desember 2022 

Tahun Kelas Jumlah 
Siswa 

Di atas KKM Di bawah KKM 

Jumlah Persentase 
% Jumlah Persentase 

% 
2022/2023 X DPIB 1 33 16 48,48 17 51,52 
2022/2023 X DPIB 2 34 19 55,88 15 44,12 

Sumber: Guru Mata Pelajaran Gambar Teknik SMK Negeri 5 Padang 

Tabel 1 menunjukkan persentase dari hasil belajar siswa yang masih 

rendah. Pada Kelas X DPIB 1 persentase nilai di bawah KKM lebih tinggi dari 

persentase nilai di atas KKM. Hal tersebut dapat disebabkan oleh beberapa 

faktor, salah satunya yaitu belum menggunakan modul pada proses 

pembelajaran. Berdasarkan hal tersebut, dilakukan penelitian dengan judul 

Pengembangan E-Modul Pembelajaran Gambar Teknik Kelas X Kompetensi 

Keahlian Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan SMK Negeri 5 Padang

guna menghasilkan media pembelajaran yang valid dan praktis untuk proses 

pembelajaran. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat diidentifikasi 

masalah sebagai berikut: 

1. Belum adanya modul pembelajaran digunakan dalam mata pelajaran 

Gambar Teknik Kelas X Kompetensi Keahlian Desain Pemodelan dan 

Informasi Bangunan di SMK Negeri 5 Padang. 

2. Peserta didik hanya bergantung pada peran aktif guru pada saat 

menyampaikan materi atau hanya berfokus pada materi yang diberikan 

oleh guru disertai kurangnya referensi untuk belajar secara mandiri di 

kelas maupun di luar jam pelajaran. 

3. Persentase nilai keberhasilan siswa Kelas X Kompetensi Keahlian Desain 

Pemodelan dan Informasi Bangunan pada mata pelajaran Gambar Teknik 

masih rendah. 
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C. Batasan Masalah 

Batasan masalah penelitian ini berfokus pada pengembangan dan 

pengujian kelayakan e-modul pada mata pelajaran Gambar Teknik Kelas X 

Keahlian Kompetensi Desain Permodelan dan Informasi Bangunan di SMK 

Negeri 5 Padang. 

Pemilihan media yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah e-

modul interaktif, materi yang dikembangkan hanya berfokus pada 7 (tujuh) 

materi pembelajaran, yaitu penggunaan peralatan gambar, jenis-jenis garis 

gambar, huruf, angka dan etiket pada gambar teknik, bentuk bentuk bidang, 

dasar gambar proyeksi orthogonal (2D), dasar gambar proyeksi piktorial (3D), 

dan aturan simbol, notasi, dan dimensi pada gambar teknik. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah teridentifikasi, maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Bagaimana uji validitas media e-modul pada mata pelajaran Gambar 

Teknik Kelas X Kompetensi Keahlian Desain Pemodelan dan Informasi 

Bangunan yang dikembangkan? 

2. Bagaimana uji validitas materi e-modul pada mata pelajaran Gambar 

Teknik Kelas X Kompetensi Keahlian Desain Pemodelan dan Informasi 

Bangunan yang dikembangkan? 

3. Bagaimana uji praktikalitas media e-modul pada mata pelajaran Gambar 

Teknik Kelas X Kompetensi Keahlian Desain Pemodelan dan Informasi 

Bangunan yang dikembangkan? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini 

sebagai berikut: 

1. Uji validitas media dilakukan untuk mengetahui kelayakan e-modul yang 

dikembangkan. 

2. Uji validitas materi dilakukan untuk mengetahui kelayakan materi pada e-

modul yang di kembangkan. 
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3. Uji praktikalitas dilakukan untuk mengetahui kepraktisan e-modul yang 

dikembangkan. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Secara Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan 

pengetahuan tentang pengembangan modul sebagai perangkat 

pembelajaran dan dapat digunakan sebagai bahan referensi tambahan 

bagi penelitian yang relevan selanjutnya. 

2. Secara Praktis 

Manfaat praktis ditujukan pada berbagai pihak terkait, antara lain: 

a. Bagi Peserta Didik 

Menambah media pembelajaran, mendukung belajar mandiri, 

dan meningkatkan motivasi belajar Gambar Teknik. 

b. Bagi Guru 

Menghasilkan modul pembelajaran yang dapat dijadikan 

referensi dalam kegiatan pembelajaran, sebagai perangkat 

pembelajaran yang mampu mempermudah dalam kegiatan belajar 

mengajar, dan diharapkan mampu membantu guru dalam mencapai 

ketuntasan materi ajar dan kompetensi siswa. 

c. Bagi Sekolah 

Sebagai bahan alternatif modul pembelajaran yang valid dan 

praktis dalam meningkatkan kualitas pembelajaran. 

d. Bagi Peneliti 

Hasil penelitian ini bermanfaat untuk menambah pengetahuan 

ilmiah bagaimana menyusun modul pembelajaran sehingga 

memenuhi syarat kelayakan pembelajaran. 

e. Bagi Universitas 

Memberikan kontribusi pengetahuan dalam penelitian 

pengembangan e-modul  interaktif untuk perangkat pembelajaran. 


