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ABSTRAK

Viga (2021) : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Articulate
Storyline Pada Mata Pelajaran IPS Kelas VIII SMP.

Pengembangan multimedia interaktif dilatar belakangi karena belum
tersedianya media pembelajaran yang dapat digunakan oleh peserta didik secara
mandiri dalam proses pembelajaran secara daring dan [uring, sehingga
mengakibatkan rendahnya perhatian peserta didik dalam proses pembelajaran.
Selain itu fasilitas teknologi kurang dimanfaatkan dalam proses pembelajaran di
sekolah oleh guru. Oleh sebab itu, tujuan penelitian adalah untuk mengembangkan
multimedia interaktif berbasis articulate storyline pada mata pelajaran IPS kelas
VIII SMP.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research &
Development) dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahapan
penelitian, yaitu analisis (analysis), perancangan (design), pengembangan
(development), penerapan (implementation), dan evaluasi (evaluation).
Pengumpulan data menggunakan lembar validasi yang terdiri dari lembar validasi
materi, lembar validasi media, serta angket respon dari peserta didik. Subjek uji
coba pada penelitian ini adalah 15 orang peserta didik di kelas VIII SMP N 1
Lengayang, kecamatan lengayang.

Berdasarkan hasil penilaian uji kelayakan oleh validator materi dan validator
media, diperoleh hasil validasi dari validator materi 1 dengan rata-rata 4,77
dikategorikan sangat baik. Hasil validasi dari validator materi 2 dengan rata-rata
4,83 dengan kategori sangat baik. Hasil validasi dari validator media 1 dengan rata-
rata 4,94 dengan kategori sangat baik. Hasil validasi dari validator media 2
diperoleh rata-rata sebesar 4,86 dengan kategori sangat baik. Hasil uji praktikalitas
diperoleh rata-rata 4,80 dengan kategori sangat praktis. Hasil uji validitas dan
praktikalitas yang dilakukan, didapatkan kesimpulan bahwa multimedia interaktif
berbasis articulate storyline pada mata pelajaran IPS kelas VIII valid dan praktis
digunakan pada mata pelajaran IPS.

Kata kunci : Multimedia interaktif, articulate storyline, mata pelajaran IPS.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Pendidikan merupakan pondasi utama dalam memajukan suatu bangsa,
Kualitas suatu bangsa sangat ditentukan oleh faktor pendidikan, semakin baik
penyelenggaraan pendidikan suatu bangsa maka akan semakin tinggi kualitas
suatu bangsa tersebut. Di Indonesia pendidikan sangat diutamakan sesuai yang
tercantum dalam UU No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional
dalam 1 yang menyebutkan:
Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta
keterampilan yang diperlakukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.
Pendidikan terus dikembangkan agar sesuai dengan perkembangan zaman
dan teknologi. Pada zaman sekarang inovasi pada bidang teknologi terus
berkembang salah satunya pada bidang pendidikan. Teknologi sangat
dibutuhkan pada dunia pendidikan karena berpengaruh besar dalam
meningkatkan kualitas intelektual manusia, terutama pada era revolusi industri
4.0 teknologi berperan besar dalam semua aspek kehidupan termasuk pada
bidang pendidikan. Kreativitas dan inovasi dalam pendidikan perlu
dikembangkan untuk meningkatkan kualitas pendidikan. Segala aspek dalam

pendidikan perlu ditingkatkan agar kualitas pendidikan sesuai dengan

perkembangan zaman.



Proses pembelajaran pada masa sekarang ini semakin mendorong guru
untuk dapat melakukan inovasi pada pembelajaran seperti pada pemanfaatan
teknologi dengan tujuan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik, selain
itu pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran merupakan salah satu cara yang
dapat digunakan guru untuk menarik perhatian peserta didik, selain itu juga bisa
meningkatkan motivasi peserta didik dalam melakukan proses pembelajaran.
Tujuan utama dalam penggunaan teknologi dalam pendidikan adalah untuk
memecahkan semua masalah dalam pendidikan.

Teknologi pendidikan sebagai sebuah studi dan praktik etis dalam upaya
memfasilitasi pembelajaran dan meningkatkan kinerja dengan cara
menciptakan, menggunakan atau memanfaatkan, dan mengelolah proses dan
sumber-sumber teknologi yang tepat (AECT: 2004). Teknologi pendidikan
memiliki tujuan utama yaitu untuk mengembangkan pendidikan agar sesuai
dengan perkembangan teknologi dan pengetahuan dari masa ke masa dan
membantu memecahkan segala permasalahan dalam pembelajaran.

Salah satu peran teknologi pendidikan dalam memecahkan masalah belajar
yaitu dengan mengembangkan dan memanfaatkan berbagai jenis media yang
sesuai kebutuhan dan dengan mengindahkan prinsip-prinsip dalam
pemanfaatannya secara efektif Dan efisien (Warsita, 2008:58). Dengan
berkembangnya teknologi pada pendidikan, penggunaan media pembelajaran
bisa terus dikembangkan agar terciptanya media yang dapat membantu proses
pembelajaran dengan baik dan tercapainya tujuan pembelajaran yang

diharapkan. Media mempunyai peran yang sangat besar dalam pembelajaran



pemanfaatan media dapat membantu proses pembelajaran yang berlangsung
antara pendidik dengan peserta didik selain itu penggunaan media dalam
pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik dan hasil
belajar peserta didik serta pembelajaran jauh lebih efektif dan efisien. Banyak
media yang berkembang dalam proses pembelajaran pada saat sekarang ini
dapat berupa media visual, audio dan media berbasis komputer. Salah satu
media yang dapat membantu proses pembelajaran adalah media berbasis
komputer seperti media interaktif.

Melihat keadaan pada saat sekarang ini dimana dunia dilanda musibah
pandemi Virus Covid-19 yang mengubah berbagai aspek kehidupan salah
satunya pada bidang pendidikan. Media interaktif merupakan salah satu solusi
dalam menghadapi permasalahan pembelajaran di masa Covid-19. Media
interaktif dapat membantu peserta didik dalam melakukan pembelajaran
dimanapun dan kapanpun.

Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) adalah salah satu bidang mata pelajaran
integrasi dari berbagai cabang ilmu-ilmu sosial, seperti sosiologi, sejarah,
geografi, ekonomi, politik, hukum dan budaya. [lmu pengetahuan sosial
dirumuskan atas dasar realitas dan fenomena sosial yang mewujudkan satu
pendekatan interdisipliner dari aspek dan cabang-cabang ilmu-ilmu sosial
(sosiologi, sejarah, geografi, ekonomi, politik, hukum dan budaya). (Trianto,
2010:171) dalam Musdalifa (2015:3).

Sesuai dengan surat edaran Kemendikbud No. 4 Tahun 2020 yang

menyatakan bahwa proses belajar dari rumah melalui pembelajaran daring atau



jarak jauh. Saat ini pembelajaran dilakukan dengan menggunakan 2 metode
yaitu luring dan daring. Pembelajaran daring dilakukan dengan memanfaatkan
jaringan internet. Dengan pembelajaran metode daring peserta didik merasa
kesulitan dalam memahami materi yang diberikan oleh guru karena materi yang
diberikan tidak dipaparkan secara langsung dan tidak dijelaskan oleh pendidik.
Pada pelaksanaan pembelajaran yang dilakukan secara normal untuk jenjang
pendidikan sekolah menengah pertama, satu jam pelajaran 40 menit waktu
pembelajaran, sedangkan pada saat pelaksanaan pembelajaran /uring, waktu
pembelajaran relatif lebih singkat yaitu 30 menit, sehingga proses pembelajaran
kurang maksimal. Dengan kondisi seperti ini mendesak untuk melakukan
inovasi dan adaptasi terkait pemanfaatan teknologi yang tersedia untuk
mendukung proses pembelajaran (Ahmed et al, 2020). Salah satu teknologi
yang bisa dimanfaatkan dalam membantu proses pembelajaran dan membantu
pemahaman siswa terhadap materi adalah penggunaan media pembelajaran
berbasis komputer dan android media yang dapat digunakan dalam kondisi
seperti sekarang ini adalah Media Interaktif.

Perkembangan teknologi pada saat sekarang ini membuat pengembangan
media interaktif dalam proses pembelajaran sangat penting karena dengan
media interaktif peserta didik dapat belajar dimanapun dan kapanpun. Media
interaktif dapat merespon aktif dan adanya feedback kepada pengguna selain itu
media interaktif juga menyajikan video, gambar, animasi yang dapat membantu

pemahaman peserta didik terhadap materi.



Berdasarkan hasil wawancara dengan ibu Maslia Dawanti, S. Pd selaku
guru mata pelajaran IPS di SMP N 1 Lengayang pada 22 Februari 2021, beliau
mengungkapkan bahwa beliau mengalami kesulitan dalam melaksanakan
pembelajaran daring dan luring karena keterbatasan waktu dan sarana serta
prasarana dalam melaksanakan pembelajaran, selain itu minat dan motivasi
peserta didik juga kurang dalam mengikuti pembelajaran daring dan luring.
Berdasarkan wawancara dengan peserta didik dalam pelaksanaan pembelajaran
peserta didik kurang dapat memahami materi yang diberikan oleh guru, peserta
didik mengisi presensi setelah itu membaca materi dan membuat ringkasan.

Berikut ini adalah daftar nilai penilaian tengah semester (PTS) kelas VIII 1
pada saat pembelajaran secara daring dan luring.

Tabel 1. Daftar nilai penilaian tengah semester Januari-Juni pada mata pelajaran
IPS kelas VIII 1 di SMP N 1 Lengayang.

No Nama Kelas Nilai
1 2 3 4
1. [AR VII 1 80
2. | AO VIII 1 63
3. | ARP VIII 1 42
4. | AAS VII 1 65
5. | DRP VIII 1 65
6. |FA VIII 1 70
7. | FDP VII 1 67
8. | FAP VIII 1 32
9. | FDP VIII 1 20
10. | FDP VIII 1 35
11. | FA VIII 1 65
12. |H VIII 1 47
13. | JTP VIII 1 55
14. 1] VIII 1 55
15. | LE VIII 1 75
16. | LDS VIII 1 70




1 2 3 4
17. | LFA VI 1 75
18. | MF VIII 1 70
19. | MFT VIII 1 77
20. | MS VI 1 45
21. | NF VIII 1 70
22. | NAF VIII 1 20
23. | NAS VI 1 75
24. | NZF VIII 1 37
25. | PK VI 1 86
26. | PR VI 1 75
27. | RA VIII 1 70
28. | RE VIII 1 65
29. | RA VI 1 57
30. | WH VIII 1 65
31. | WA VIII 1 45
32. | KMA VI 1 60

KKM vyang dirancang oleh guru dalam kurikulum adalah 75, dimana ini
merupakan kriteria nilai yang dapat dinyatakan tuntas berdasarkan
pembelajaran yang telah dirancang. Berdasarkan pada tabel diatas, dapat dilihat
bahwa peserta didik banyak mendapatkan nilai dibawah KKM berdasarkan
hasil penilaian tengah semester. Pada kelas lain juga memiliki kondisi yang
sama. Peserta didik yang tuntas kurang dari 50% dari jumlah peserta didik yang
ada dalam satu kelas.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SMP N 1 Lengayang
peneliti menjumpai bahwa sarana dan prasarana sangat mendukung penggunaan
media pembelajaran interaktif seperti Proyektor, Wifi, Komputer. Namun
ditemui bahwa dalam pelaksanaan pembelajaran /uring guru lebih dominan
menggunakan metode ceramah dalam penyampaian materi guru masih

menggunakan media yang kurang bervariasi yaitu buku paket dan LKS untuk



menyampaikan materi pembelajarannya serta mengandalkan papan tulis
sebagai sarana apabila ada peserta didik yang bertanya. Pada pelaksanaan
pembelajaran daring, guru hanya mengirimkan materi dan tugas dalam buku
pelajaran dalam bentuk foto yang diunggah pada platform google classroom,
tanpa diberikan penjelasan kepada peserta didik hal ini membuat peserta didik
kurang paham akan materi yang diberikan oleh pendidik. Apabila hal seperti ini
dilakukan terus menerus maka tujuan pembelajaran yang telah dirumuskan akan
sulit tercapai serta kemampuan pengetahuan maupun keterampilan peserta didik
juga tidak akan bertambah, karena kemampuan peserta didik dalam memahami
materi itu berbeda-beda. Selain itu pembelajaran IPS yang dominan berupa teks
dan tidak dapat dilihat secara langsung sehingga pembelajaran IPS dianggap
kurang menarik. Media pembelajaran sangat berpengaruh besar dalam
membantu proses pembelajaran yang dilakukan pada saat sekarang ini.

Pelaksanaan Pembelajaran yang dilakukan dengan sistem tatap muka tanpa
menggunakan media pembelajaran yang mendukung proses pembelajaran akan
menyulitkan tercapainya tujuan pembelajaran secara maksimal. Dengan
demikian sangat dibutuhkan sebuah media yang dapat menunjang pembelajaran
baik itu /uring maupun daring. Salah satu cara yang dapat dilakukan untuk
mengatasi permasalahan tersebut adalah menciptakan sebuah media yang dapat
membantu proses pembelajaran.

Penggunaan media pembelajaran secara tidak langsung dapat menambah
pengetahuan siswa tentang perkembangan teknologi, sehingga guru diharapkan

mampu memanfaatkan media sesuai dengan kompetensi yang dimiliki (Iman,



2015:13). Seperti media interaktif, media interaktif merupakan integrasi dari
media digital yaitu kombinasi dari electronic text, graphics, moving images and
sound. Dengan menggunakan media interaktif akan memudahkan pendidik
dalam melaksanakan pembelajaran dan peserta didik dapat melakukan proses
belajar dimana saja dan kapan saja dengan lebih efektif dan efisien.
Pengembangan media interaktif pada mata pelajaran IPS akan membantu
peserta didik dalam memahami materi pelajaran. Media interaktif dilengkapi
dengan animasi, video, gambar dan evaluasi yang dapat membantu peserta didik
memahami materi lebih dalam walaupun pembelajaran tidak dilaksanakan
secara normal.

Penggunaan media pembelajaran interaktif tidak bisa dipungkiri lagi telah
menjadi suatu hal yang penting dalam proses pembelajaran. Seperti yang
diungkapkan Maharani dalam Indonesian Journal of Curriculum and
Educational Technology Studies (2015:32) menyatakan bahwa pelaksanaan
kegiatan pendidikan dan pengajaran makin menuntut lahirnya media-media
pembelajaran yang bervariasi. Karena memang proses belajar merupakan
proses internal dalam diri manusia maka guru bukanlah merupakan satu-satunya
sumber belajar, namun merupakan salah satu komponen dari sumber belajar
yang disebut orang. Di sinilah media pembelajaran menjadi penting.

Telah banyak media pembelajaran yang diproduksi dan digunakan dalam
kegiatan pembelajaran, pada umumnya media tersebut dikembangkan
menggunakan Microsoft PowerPoint. Microsoft Power Point sebenarnya lebih

cocok digunakan untuk kegiatan presentasi karena dalam software tersebut



belum menyediakan tools yang dapat digunakan untuk membuat media
interaktif. Meskipun begitu, microsoft power point tetap dapat digunakan
sebagai software pembuat media pembelajaran dengan bantuan animasi atau
slide yang tersedia di dalamnya walaupun tetap membutuhkan keahlian khusus
agar media pembelajaran yang diciptakan terlihat menarik.

Articulate  Storyline dihadirkan sebagai software pembuat media
pembelajaran interaktif yang mudah dan menyenangkan. Tampilannya yang
sederhana dan menyerupai Microsoft Powerpoint, memungkinkan guru yang
awam dengan proses pembuatan media pembelajaran interaktif akan menjadi
lebih mudah karena dalam pembuatannya tidak memerlukan bahasa
pemrograman atau script, serta banyak fools di dalam articulate storyline yang
mirip dengan microsoft powerpoint. Hal ini sependapat dengan apa yang
diungkapkan Rivers (2015) “dArticulate Storyline is a foundational elearning-
authoring program for instructional designers, and storyline 2 provides an
improved user interface and interactive learning elements”.

Articulate Storyline cocok digunakan untuk memproduksi sebuah media
pembelajaran IPS karena di dalamnya tersedia menu-menu yang praktis untuk
dapat menambahkan teks, gambar, animasi, video, kuis, sehingga siswa dalam
menggunakan media tersebut dapat langsung  berinteraksi  dan
mendemonstrasikan suatu materi yang sedang dipelajari. Oufput yang dapat
dihasilkan dari Articulate Storyline beragam, mulai dari format untuk pengguna
10S, Android, dan PC hasil dari Articulate Storyline tersebut memberi

kemudahan pada pengguna untuk dapat mengakses dengan bebas tanpa harus
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menggunakan PC yang berukuran besar. Dengan demikian Articulate Storyline
diharapkan dapat menjadi solusi pada saat pembelajaran tidak bisa dilaksanakan
dengan sistem tatap muka dan pembelajaran /uring dengan waktu yang terbatas
yang menyebabkan peserta didik tidak dapat menerima ilmu pengetahuan
dengan maksimal.

Berdasarkan latar belakang di atas, maka penulis mengangkat judul
“Pengembangan Multimedia interaktif berbasis Articulate Storyline pada
mata pelajaran IPS Kelas VIII SMP” yang nantinya penulis akan
mengembangkan media elektronik berupa media interaktif yang dapat

digunakan dalam proses pembelajaran.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan permasalahan diatas penulis mengidentifikasi permasalahan

sebagai berikut:

1. Belum tersedianya media yang dapat digunakan oleh peserta didik secara
mandiri dalam proses pemelajaran dimanapun dan kapanpun.

2. Kurang dimanfaatkannya fasilitas teknologi yang ada dalam proses
pembelajaran.

3. Rendahnya hasil belajar peserta didik saat pembelajaran daring dan luring

4. Rendahnya perhatian peserta didik dalam proses pembelajaran.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka rumusan

masalah dalam penelitian ini adalah:
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Bagaimana proses pengembangan multimedia interaktif berbasis Articulate
Storyline pada mata pelajaran IPS kelas VIII SMP?

Bagaimana pengembangan multimedia interaktif yang valid berbasis
Articulate Storyline pada mata pelajaran IPS kelas VIII SMP?

Bagaimana pengembangan multimedia interaktif yang praktis berbasis

Articulate Storyline pada mata pelajaran IPS kelas VIII SMP?

D. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah diatas maka tujuan dilakukan

pengembangan ini adalah:

L.

Mendeskripsikan proses pengembangan multimedia interaktif berbasis
Articulate Storyline pada mata pelajaran IPS kelas VIII SMP.
Menghasilkan multimedia interaktif yang valid berbasis Articulate Storyline
pada mata pelajaran IPS kelas VIII SMP.

Menghasilkan multimedia interaktif yang praktis berbasis Articulate

Storyline pada mata pelajaran IPS kelas VIII SMP.

E. Spesifikasi Produk yang diharapkan

Dalam melakukan penelitian pengembangan ini spesifikasi produk yang

dihasilkan nantinya adalah berupa multimedia interaktif dengan menggunakan

Articulate Storyline pada mata pelajaran IPS yang diharapkan mampu

menunjang proses pembelajaran.

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam pengembangan ini adalah:

1.

Multimedia interaktif



12

Dalam multimedia interaktif ini nantinya akan terdapat beberapa menu

yaitu sebagai berikut:

a.

Halaman awal yang nantinya berisi ucapan “selamat datang di
multimedia interaktif mata pelajaran IPS kelas VIII”. Di dalam halaman
ini terdapat Button Mulai yang berfungsing untuk memulai aplikasi.
Halaman menu merupakan halaman yang berisikan menu yang tersedia
dalam aplikasi. Menu terdiri atas, Home, petunjuk, kompetensi dasar
dan inti, materi, video, evaluasi dan profil.

Produk multimedia interaktif ini nantinya berupa aplikasi yang dapat
digunakan pada perangkat -elektronik personal komputer dan
smartphone.

Multimedia interaktif dapat digunakan dengan menggunakan jaringan
dan tanpa menggunakan jaringan.

Dalam pengembangan multimedia interaktif pada mata pelajaran IPS

membutuhkan spesifikasi komputer minimum sebagai berikut:

a.

b.

C.

CPU: Dual-core 1 Ghz
RAM: 2 GB
Sistem Operasi: Windows 7, Windows 8 dan Windows 10

Dalam penggunaan multimedia interaktif pada pelajaran IPS

membutuhkan spesifikasi minimum agar dapat diakses sebagai berikut:

a.

Spesifikasi Komputer atau laptop
1) CPU: Dual-core 1 Ghz

2) RAM: 2 GB
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3) Sistem Operasi: Windows 7, Windows 8 dan Windows 10
b. Spesifikasi Smartphone
1) Android: Android Lollipop 5.0
2) Ram:2 GB
2. Perancang dan Pengguna
a. Perancang
Perancangan multimedia interaktif sesuai dengan silabus IPS di
sekolah menengah pertama yang dibutuhkan. Perancangan multimedia
dibuat melalui komputer atau laptop.
b. Pengguna
Pengguna multimedia interaktif ini berasal dari siswa SMP kelas
VIII. Pengguna dapat menggunakan dan mengakses multimedia pada
perangkat komputer atau laptop serta smartphone.
3. Produk
Dalam perancangan multimedia interaktif ini menggunakan aplikasi
Articulate storyline Versi 3 dan adapun aplikasi pendukung yang digunakan
untuk membangun rancang multimedia ini adalah Adobe Photoshop CC
2020, Adobe Illustrator CC 2018. Aplikasi pendukung ini digunakan untuk
merancang desain dari multimedia yang dirancang.
Multimedia interaktif yang dirancang ini dilengkapi dengan petunjuk
penggunaan bagi guru dan peserta didik, selain itu dilengkapi gambar,

video, animasi, backsound, rangkuman, evaluasi, dan daftar pustaka.
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F. Pentingnya Pengembangan

Pengembangan multimedia interaktif berbasis aplikasi Articulate Storyline
pada pembelajaran IPS pada jenjang pendidikan seckolah menengah pertama
merupakan upaya yang dilakukan untuk membantu memecahkan masalah
dalam pembelajaran yang dihadapi oleh guru serta Peserta didik yang masih
kurang termotivasi dan sulit memahami materi pembelajaran oleh karena itu
penting dilakukan pengembangan sebuah produk atau membuat sebuah produk
yang baru. Pengembangan dilakukan untuk memecahkan masalah serta
memberdayagunakan sarana dan prasarana yang belum dimanfaatkan secara
optimal. Selain itu pengembangan ini berfungsi sebagai kontribusi penulis
sebagai mahasiswa Teknologi pendidikan dalam megembangkan sebuah media
pembelajaran yang bermamfaat untuk meningkatkan kualitas pendidikan.

G. Manfaat Pengembangan
Pengembangan ini diharapkan dapat memberikan manfaat yaitu:
1. Secara Teoritis
Pengembangan ini diharapkan bisa dijadikan acuan bagi penelitian lain

dalam mengembangkan Multimedia interaktif dengan karakteristik lembaga

masing-masing dan lembaga pengembangan yang diinginkan.
2. Secara Praktik

Manfaat secara praktik yang diharapkan dari penelitian pengembangan
ini sebagai berikut:
a. Bagi guru, penelitian pengembangan ini diharapkan dapat membantu

guru dalam melaksanakan proses pembelajaran dan dapat memotivasi
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guru untuk memproduksi media pembelajaran yang inovatif dan kreatif
dalam menunjang proses pembelajaran.

b. Bagi peserta didik, Penelitian pengembangan diharapkan dapat menarik
perhatian dan meningkatkan motivasi siswa dalam melaksanakan proses
pembelajaran. Dan dapat membantu siswa memahami materi
pembelajaran lebih dalam.

c. Bagi Sekolah, Penelitian pengembangan ini diharapkan dapat
memberikan kontribusi dalam meningkatkan mutu pendidikan di
sekolah.

d. Bagi Peneliti, Penelitian pengembangan ini diharapkan dapat
menambah pengetahuan dan keterampilan dalam mengembakang
multimedia interaktif untuk pembelajaran.

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
Asumsi dan keterbatasan pengembangan dapat diuraikan sebagai berikut:
1. Asumsi Pengembangan
Asumsi merupakan anggapan dasar yang menjadi landasan pijak untuk
menentukan karakteristik produk yang dihasilkan. Adapun asumsi dalam
penelitian ini yaitu Proses pembelajaran akan lebih mudah apabila dibantu
dengan media pembelajaran yang sclaras dengan materi pembelajaran dan
dapat menarik perhatian dan meningkatkan motivasi peserta didik dalam

melaksanakan proses pembelajaran.
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2. Keterbatasan Pengembangan
Pengembangan Multimedia interaktif memiliki peran besar dalam
membantu jalannya proses pembelajaran, Namun dikarenakan keterbatasan
waktu, biaya dan kemampuan peneliti dalam penelitian ini dibatasi hanya
menggunakan satu KD dalam produksi multimedia interaktif pembelajaran

IPS pada SMP kelas VIII.



