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ABSTRAK

Raudha Fauzi. 2021. Pengembangan Media Audio Visual Berbasis Powerpoint dalam
Pembelajaran TIK pada Siswa Kelas VIII SMP. Skripsi. Fakultas Ilmu Pendidikan.
Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi dengan kegiatan pembelajaran TIK di SMP Negeri
7 Padang pada masa Covid-19 yang mengharuskan pembelajaran dilakukan secara
online. Pembelajaran TIK secara online membuat siswa menyepelekan pembelajaran
dan tidak memahami pembelajaran TIK. Oleh karena itu perlu dilakukan
pengembangan terhadap media pembelajaran yang digunakan, yaitu dengan
menggunakan media powerpoint pada saat pembelajaran. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk melihat kesesuaian media powerpoint terhadap pembelajaran TIK,
melihat pengembangan media powerpoint untuk pembelajaran TIK yang valid dan
praktis.

Jenis penelitian yang digunakan adalah research & development (R&D) dengan
model pengembangan yang dikemukakan oleh Borg dan Gall. Penelitian ini melibatkan
siswa kelas VIII di SMP Negeri 7 Padang sebanyak 29 orang. Data penelitian diperoleh
dari instrumen atau angket dan uji coba produk kepada 29 orang siswa. Validasi media
pembelajaran kepada guru dan siswa diperoleh menggunakan angket. Data analisis
yang digunakan adalah analisis praktikalitas. Hasil uji coba siswa menurut tingkat
praktikalitas rata-rata sebesar 4.71 dengan kriteria sangat praktis. Pengembangan
media pembelajaran media audio visual berbasis powerpoint pada mata pelajaran TIK
Siswa Kelas VIII SMP sudah layak digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata kunci: Pengembangan, Media Audio Visual, powerpoint, TIK
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan faktor sangat penting yang mempengaruhi kemajuan
dan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi. Eksistensi pendidikan
adalah untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusia, karena melalui
pendidikan dapat terjadi proses komunikasi, dan dapat menambah pengetahuan
seseorang. Upaya peningkatan mutu pendidikan harus dilakukan dan menjadi

tanggung jawab bersama termasuk para pendidik.

Sebagai seorang pendidik, guru harus memiliki banyak pengetahuan dan
keterampilan agar dapat meningkatkan minat siswa sesuai dengan kemajuan
teknologi saat ini. Jika komponen media pembelajaran secara teratur
dikembangkan dan ditingkatkan, kualitas pendidikan dapat ditingkatkan dengan
sebaik-baiknya. Bagian integral dari pendidikan yang harus diperhatikan adalah
proses pembelajaran. Proses pembelajaran memegang peranan penting dalam
mewujudkan pendidikan yang berkualitas. Belajar adalah proses pendidikan yang
dilakukan pada semua jenjang pendidikan. Selama proses pembelajaran terdapat
komponen pembelajaran yang saling melengkapi yaitu tujuan, materi, metode,
media, dan bentuk evaluasi. Keberadaan komponen pembelajaran menentukan
berhasil tidaknya proses pembelajaran.

Mengenai proses pembelajaran, media merupakan hal yang menarik untuk

dibahas karena media dapat menarik perhatian dan resonansi siswa selama proses



pembelajaran, sehingga pembelajaran dapat dilakukan secara optimal. Melalui
media pembelajaran yang digunakan di sekolah khususnya pada pendidikan SMP,
setiap pembelajaran membutuhkan media pembelajaranyang kreatif. Sebagaimana
dirangkum oleh Miarso (2011) media pembelajaran adalah apa yang digunakan
semua penyampaian informasi dapat merangsang minat belajar siswa, pikiran,
perasaan, perhatian dan kemauan siswa untuk mendorong proses belajar yang
sadar, terarah dan terkendali.

Penggunaan media yang tepat mampu menyampaikan informasi maupun pesan
yang disampaikan oleh penyampai pesan dapat diterima dengan jelas oleh
penerima pesan. Begitu juga ketika media digunakan dalam proses pembelajaran
di kelas, informasi yang disampaikan guru sebagai penyampai pesan di kelas dapat
diterima dengan jelas oleh siswa sebagai penerima pesan di kelas. Penggunaan
media pembelajaran juga berfungsi untuk guru dalam menyampaikan pesan dari
suatu mata pelajaran sehingga mudah dipahami oleh siswa. Penggunaan media
pembelajaran harus mempertimbangkan media yang sesuai dengan berbagai
permasalahan yang dihadapi. Oleh sebab itu, guru harus benar-benar kritis dalam
memilih media pembelajaran yang baik dan tepat sasaran. Media pembelajaran
yang baik akan memberikan manfaat yang baik pula dan diharapkan mampu
menyampaikan pesan dari pelajaran yang disampaikan kepada siswa.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara penulis dengan guru mata

pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) di kelas VIII SMP Negeri 7



Padang pada 1 Maret 2021, ditemukan beberapa masalah yang terjadi dalam
proses pembelajaran, diantaranya yaitu selama masa pandemi Covid-19, SMP
Negeri di Kota Padang menggunakan sistem online dan offline untuk
melaksanakan kegiatan belajar mengajar. Hal ini dibuktikan dengan sekolah harus
membatasi jumlah siswauntuk menghindari kerumunan siswa, yang akan memicu
penyebaran Covid-19. Oleh karena itu, sistem pembelajaran saat ini dibagi menjadi
dua kelompok yaitu Shift A dan Shift B, dimana 50% siswa nya terbagi dalam
pembelajaran online, dan 50% lainnya pembelajaran offline.

Masa pandemi Covid-19, sekolah dapat tetap belajar dengan berbagai cara,
seperti pembelajaran online dan pembelajaran offline. Walaupun terkadang tujuan
pembelajaran yang ingin dikomunikasikan tidak tercapai dengan baik, namun
diharapkan siswa dapat menerima pembelajaran online dan pembelajaran offline
dalam proses ini. Termasuk upaya sekolah untuk mendidik siswa. Meskipun
semua mata pelajaran menggunakan sistem pembelajaran online dan offline,
namun mata pelajaran teknologi informasi dan komunikasi (TIK) masih
memanfaatkan sepenuhnya sistem online. Pasalnya, di masa pandemi Covid-19,
pemanfaatan TIK berperan sangat penting dalam pembelajaran. Namun materi
pembelajaran TIK mengharuskan siswa untuk belajar secara offline dan praktek di
laboratorium TIK.

Dalam kondisi saat ini, pendidik hanya dapat menggunakan situs jejaring sosial

seperti Geschool dan WhatsApp untuk proses pembelajaran TIK. Semua kegiatan



belajar mengajar dalam pembelajaran TIK dilakukan secara online. Pembelajaran
TIK yang masih bersifat online, sehingga banyak siswa yang tidak memahami
pembelajaran yang akhirnya menyepelekan pembelajaran TIK. Dan siswa juga
mengalami kesulitan dalam memahami pelajaran yang berujung pada kebosanan
saat mengerjakan pekerjaan rumah, membaca bahan bacaan dan mengikuti
kegiatan belajar mengajar.

Berdasarkan masalah yang ditemukan penulis, media pembelajaran sangat
memiliki peranan yang besar dalam proses pembelajaran dan dapat membantu
guru dalam mengatasi permasalahan yang terjadi. Fungsi dari media pembelajaran
yaitu untuk memperjelas dan mempermudah siswa dalam menangkap pesan-pesan
pembelajaran yang disampaikan. Media pembelajaran disiapkan untuk memenuhi
kebutuhan belajar dan kemampuan peserta didik, serta untuk aktif berpartisipasi
dalam proses pembelajaran. Salah satu bentuk dari media pembelajaran yang baik
adalah media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswa. Media
pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswa pada saat ini adalah media
pembelajaran berbasis digital.

Media pembelajaran berbasis digital salah satunya adalah media audio visual
berbasis Powerpoint. Media audio visual adalah jenis media yang selain
mengandung unsur suara juga mengandung gambar yang tampak, seperti rekaman
video, film dengan berbagai ukuran, dan s/ide suara. Media audio visual merupakan

sarana atau prasarana yang diserap melalui penglihatan dan pendengaran untuk



membantu mencapai tujuan pembelajaran. Media powerpoint telah umum
digunakan oleh guru dalam menyampaikan materi sebagai media presentasi,
karena penggunaannya yang mudah dan fitur-fitur yang lengkap sehingga guru
bisa menyampaikan materinya dengan penuh ide kreatif.

Kelebihan media audio visual berbasis powerpoint antara lain materi
pembelajaran lebih jelas dan mudah dipahami, memungkinkan siswa memahami
tujuan pembelajaran dengan baik, pembelajaran akan lebih beragam, siswa
menjadi lebih aktif, dan akan menarik pembelajaran siswa dalam pemanfaatan
teknologi informasi dan komunikasi (TIK). Melihat permasalahan yang terjadi
pada siswa SMP Negeri 7 Padang tersebut yang mana media yang diperlukan
haruslah menarik perhatian siswa, dengan itu maka media audio visual berbasis
powerpoint sangat cocok diterapkan pada siswa tersebut.

Berdasarkan uraian di atas, maka perlu dikembangkan media pembelajaran
audio visual berbasis powerpoint untuk menunjang proses kegiatan belajar
mengajar yang ada di SMP Negeri 7 Padang. Media audio visual berbasis
powerpoint dapat digunakan pada pembelajaran TIK di SMP Negeri 7 Padang
karena terdapat sarana dan prasarana yang memadai seperti LCD, Proyektor,
laptop atau komputer serta kemudahan bagi guru dalam mengoperasikan media

audio visual berbasis powerpoint.



Berdasarkan uraian di atas, penulis tertarik untuk melakukan penelitian
dengan judul “Pengembangan Media Audio Visual berbasis Powerpoint dalam
Pembelajaran TIK pada Siswa Kelas VIII di SMP”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat ditarik beberapa
identifikasi masalah, yaitu sebagai berikut:
a. Sistem pembelajaran pada Mata Pelajaran TIK diselenggarakan secara daring
dan luring.
b. Sistem pembelajaran dibagi menjadi dua kelompok yaitu Shift A dan Shift B.
c. Mata pelajaran TIK masih sepenuhnya memanfaatkan sistem online.
d. Media belajar yang digunakan diantaranya Geschool dan WhatsApp.
e. Siswa menganggap sepele pelajaran TIK.
f. Siswa mengalami kesulitan dalam memahami pembelajaran.
C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah, maka penelitian ini dibatasi pada poin F,
dimana solusi yang ditawarkan adalah Pengembangan Media Audio Visual
berbasis Powerpoint pada Mata Pelajaran TIK Siswa Kelas VIII SMP.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka dapat ditarik beberapa

rumusan masalah, yaitu sebagai berikut:



a. Bagaimana pengembangan media audio visual berbasis powerpoint untuk
mata pelajaran TIK yang valid ?
b. Bagaimana pengembangan media audio visual berbasis powerpoint yang

praktis untuk pembelajaran TIK ?

. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari pengembangan ini
adalah sebagai berikut:
a. Menghasilkan media audio visual berbasis powerpoint untuk mata pelajaran
TIK yang valid.
b. Menghasilkan media audio visual berbasis powerpoint yang praktis dikembangkan
untuk mata pelajaran TIK.

. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Microsoft Powerpoint atau powerpoint adalah sebuah program komputer untuk
presentasi yang dikembangkan oleh Microsoft di dalam paket aplikasi Microsoft
Office, Microsoft Word, Excel, Access dan beberapa program lainnya. Powerpoint
memiliki beberapa versi hampir setiap tahunnya di antaranya adalah powerpoint
versi 2007, 2008, 2010, 2013. Powerpoint pada umumnya digunakan saat ini
adalah versi powerpoint versi 2010 dan 2013. Peneliti menggunakan media
powerpoint versi 2016, untuk spesifikasi produk seperti :

a. Pada bagian awal, media ini akan menampilkan mata pelajaran TIK untuk

siswa kelas VIII Semester 1.



b. Pada halaman awal berupa identitas produk seperti satuan pendidikan, mata
pelajaran, kurikulum yang digunakan dalam media.

c. Pada menu selanjutnya akan muncul petunjuk penggunaan media

d. Lalu masuk kepada “KI” dan “KD”, maka akan muncul kompetensi inti dan
kompetensi dasar dari materi yang akan dipelajari pada media audio visual
berbasis powerpoint.

e. Jika siswa menekan tombol “materi”, maka akan muncul beberapa sejumlah
pilihan materi di antaranya fungsi menu pada menu bar yang ada pada
Microsoft word 2016.

f. Jika siswa menekan tombol “kuis”, maka akan muncul petunjuk soal kuis.

g. Jika siswa selesai membaca petunjuk soal, maka siswa harus menekan tombol
“mulai” untuk memulai pengerjaan soal kuis yang nantinya bisa dijawab oleh
siswa secara langsung. Bentuk media bisa dilithat pada Lampiran 3 halaman
104.

G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Pengembangan media audio visual berbasis powerpoint dapat digunakan
sebagai media pembelajaran bagi siswa kelas VIII. Media pembelajaran
semacam ini bertujuan untuk membuat pembelajaran lebih beragam, yang
merupakan salah satu langkah inovatif yang dapat dilakukan guru. Selain itu,
siswa dapat menggunakan media untuk secara mandiri mengulang pelajaran di

rumah.



Pengembangan media audio visual berbasis powerpoint dalam pembelajaran

TIK ini memiliki beberapa keterbatasan, yaitu :

a. Kemampuan peneliti dalam mengembangkan media audio visual berbasis
powerpoint masih terbatas, karena dibuat untuk 1 KD maka tidak semua materi
dapat dilengkapi.

b. Penggunaan media audio visual berbasis powerpoint ini dalam proses
pembelajaran masih jarang digunakan hal ini dikarenakan mahalnya biaya yang
dikeluarkan dalam proses memperbanyak produksi media.

c. Penggunaan media audio visual berbasis powerpoint hanya bisa digunakan
untuk Program Aplikasi Microsoft Office Powerpoint versi 2016 ke atas.

H. Manfaat Pengembangan
a. Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini dapat dijadikan bahan referensi dan masukan bagi
pendidik dan sekolah untuk memilih jenis media audio visual berbasis
powerpoint yang digunakan dalam pembelajaran. Alat pembelajaran yang lebih
efektif dan efisien dalam proses pembelajaran yang lebih dominan
menggunakan aplikasi Geschool.

b. Manfaat Praktis
1. Bagi guru, diharapkan dapat menjadi alternatif pembelajaran TIK di kelas
VIII SMP.

2. Bagi siswa, diharapkan melalui media audio visual berbasis powerpoint,
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daya tarik belajar siswa dan pemahaman pembelajaran TIK akan meningkat.
. Bagi sekolah, diharapkan dapat menjadi inovasi baru dalam penggunaan
media dalam pembelajaran khususnya media audio visual berbasis
powerpoint.

. Bagi penulis, diharapkan dapat menambah wawasan dalam mengembangkan
media audio visual berbasis powerpoint dan menjadipedoman bagi peneliti
selanjutnya dalam mengembangkan media pembelajaran pada meteri

lainnya.



