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ABSTRAK 
 

Rahma Juita. 2022. Pengaruh Media Audiovisual Berbasis Internet Terhadap 
Hasil Belajar Seni Musik Di Kelas X Sman 1 Luhak Nan 
Duo, Kabupaten Pasaman Barat. Jurusan Sendratasik, Fbs 
Universetas Negeri Padang. 

 

Penelitian iini ibertujuan iuntuk mendekrisikan ipeningkatkan ihasil 
ibelajar iseni imusik menggunakan media audiovisual berbasis internet terhadap 
mata pelajaran seni budaya (music) di SMAN 1 Luhak Nan Duo, Kabupaten 
Pasaman Barat.Instrumen penelitian yang dipakai adalah angket yang dibagikan 
dan di isi oleh siswa kelas X IPA 1. 

Observasi yang digunakan untuk pengumpulan kegiatan pembelajaran 
yang dapat di amati. Instrumen ini disiapkan untuk membantu melengkapi data 
yang didapat dan juga untuk melihat seberapa besar pengaruh penggunaan media 
audiovisual berbasis internet pada hasil belajar siswa dengan menggunakan media 
audiovisual berbasis internet.Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam 
instrumen penelitian yang dipakai adalah tes berupa soal angket (kuisioner), maka 
teknik pengumpulan datanya adalah dengan melaksanakan ujian tertulis terhadap 
siswa kelas X IPA 1, dalam rangka menjawab soal-soal tes yang telah disiapkan. 
Hasil analisis data menunjukkan bahwa penggunaan media audio visual berbasis 
internet (X), dan hasil belajar (Y) yang ditunjukkan dengan nilai koefisien 
korelasi sebesar 0,8819. Sedangkan untuk uji signifikan uji r diperoleh diperoleh 
adalah lebih besar dari rtabel (0,8819> 0,3809), pada taraf signifikan 5%. Jika 
memperhatikan teori yang ada ternyata benar bahwa ada kecenderungan 
penggunaan media audio visual berbasis internet berhubungan dengan hasil 
belajar. 

 
Kata kunci: pengaruh, media audiovisual, korelasional 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan  usaha manusia untuk mengembangkan potensi 

diri melalui proses pembelajaran. Pendidikan adalah segala upaya yang 

direncanakan untuk mempengaruhi orang lain baik individu, kelompok, atau 

masyarakat sehingga mereka melakukan apa yang diharapkan oleh pelaku 

pendidikan (Soekidjo Notoatmodjo, 2003:16). Menurut pendapat Criticos 

dalam Daryanto, 2015, h. 4, media pembelajaran merupakan sarana pelantara 

dalam proses pembelajaran, peran media dalam pembelajaran adalah sebagai 

alat yang membantu memudahkan guru dalam menyampaikan materi, dengan 

tujuan meningkatkan hasil belajar siswa.  

Menurut (Rustaman, 2001:461), proses pembelajaran adalah proses yang 

di dalamnya terdapat kegiatan interaksi antara guru-siswa dan komunikasi 

timbal balik yang berlangsung dalam situasi edukatif untuk mencapai tujuan 

belajar. Proses pembelajaran adalah kegiatan belajar mengajar yang dilakukan 

antara guru dan siswa dalam mencapai sebuah tujuan pembelajaran untuk 

menentukan keberhasilan belajar siswa. Dalam hal ini, belajar adalah sebuah 

aktifitas manusia dalam proses perubahan perilaku dalam mencapai 

pengetahuan, keterampilan maupun sikap. Guru adalah seorang tenaga 

pendidik yang berperan penting pada sebuah pendidikan, yang berfungsi 

dalam pembentukan karakter yang berkompeten dalam bidang pendididkan. 
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Pembelajaran seni budaya ialah suatu kegiatan atau aktifitas manusia dalam 

kehidupan bermasyarakat yang memiliki nilai keindahan dan diwariskan 

secara turun temurun. 

Pembelajaran seni budaya bagi siswa juga dapat meningkatkan 

kreatifitas, keterampilan dan juga dapat mengembangkan bakat siswa. Seni 

budaya terdiri dari beberapa jenis seperti: seni rupa, ialah seni menggunakan 

media yang dapat dilihat oleh mata dan juga dapat dirasakan keindahannya, 

seni musik, ialah memainkan instrumen atau alat musik, vokal dan juga 

mengapresiasi karya seni musik, seni tari, ialah seni gerakan yang dirangkai 

indah dan seni tari juga gerakan berirama yang dapat mewakilkan perasaan 

seseorang, seni teater adalah seni pertunjukan yang ditampilkan di atas 

panggung yang neliputi unsur musik, tari dan seni peran. 

SMAN 1 Luhak Nan Duo terdapat di Kabupaten Pasaman Barat,  

merupakan sekolah menengah atas, dimana pembelajaran seni musik masuk 

kedalam salah satu aspek mata pelajaran seni budaya. Untuk materi seni 

musik dibelajarkan pada siswa-siswi kelas X semester 1, dan sumber belajar 

yang digunakan adalah buku LKS.  

Berdasarkan observasi awal dengan guru mata pelajaran seni budaya di 

SMAN 1 Luhak Nan Duo, Kabupaten Pasaman Barat pada tanggal 17 Maret 

2022, bahwa media yang digunakan pada saat pembelajaran 

berlangsungyaitu, berupa media cetak seperti: buku paket, dan LKS.Dimana 

siswa tidak terlalu memahami materi karena materi yang seharusnya praktek 
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dibahas secara teori dengan menggunakan buku cetak dan LKS. Sementara 

media penunjang pembelajaran yang disediakan sekolah seperti: zoom, 

classroom, dan perangkat lainnya yang tersedia secara umum para guru-guru 

belum dioptimalkan penggunaannya, apalagi pada mata pelajaran seni budaya 

sangat membutuhkan berbagai macam media pembelajaran terutama yang 

berhubungan dengan audio visual yang dapat dicari di google atau di internet. 

Pada masa pandemi sekolah mengurangi jam pertemuan dalam proses 

belajar mengajar hal inilah yang membuat peserta didik menemui kesulitan  

dalam proses pembelajaran. Kesulitan  keterbatasan pada waktu belajar, yaitu 

30 menit untuk satu jam pelajaran, yang dalam dua minggu hanya satu kali 

pertemuan tatap muka selama dua jam pelajaran. Sekolah membagi siswa 

menjadi dua sift, yaitu sift A dan sift B, dimana dalam satu hari sift A 

melangsungkan tatap muka di sekolah, sedangkan sift B belajar daring karena 

pandemi covid. Hal ini mengakibatkan siswa lupa akan materi yang 

disampaikan sebelumnya disebabkan oleh waktu jam pertemuan berikutnya 

yang mengakibatkan siswa lupa materi ajar sebelumnya. 

Penggunaan media Audiovisual berbasis internetseperti : zoom, 

classroom pada pelajaran seni budaya belum dioptimalkan penggunaanya, 

karena guru kurang memahami cara penggunaan media Audiovisual berbasis 

internet (zoom dan classroom) dan juga guru beranggapan menggunakan 

media Audiovisual berbasis internet itu sulit dan memakan banyak waktu. 
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Hal inilah yang menjadikan peneliti ingin menelusurinya kenapa guru 

bidang studi belumlah mampu dalam menggunakan media audio visual, sebab 

audio visual dalam proses belajar mengajar terutama musik sangatlah 

membantu kegitan pembelajaran yang didukung oleh berbagai sumber yang 

cukup valid dan banyak pengalaman-pengalaman yang bermanfaat sebagai 

penambah pengetahuan atau ilmu yang berhubungan dengan musik.Dalam 

proses pembelajaran kalaulah mampu menggunakan media terutama 

audiovisual akan memperlihatkan hasil belajar meningkat, dikarenakan semua 

itu dari fitur-fitur terutama dalam musik sangat membantu dan mempermudah 

siswa belajar. 

Berdasarkan uraian diatas, penulis ingin melanjutkan penelitian dengan 

judul Audiovisual Berbasis Internet Terhadap Hasil 

Belajar Seni Musik di Kelas X SMAN 1 Luhak Nan Duo, Kabupaten 

 

 

 

 

 

 

 



5 
 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah peneliti uraikan yang berhubungan 

dengan penggunaan media audiovisual dalam proses belajar mengajar musik 

di SMAN 1 Luhak Nan Duo, Kabupaten Pasaman Barat maka dapat 

diidentifikasi masalah sebagai berikut:  

1. Penggunaan Media audiovisual dalam pembelajaran musik di kelas X. 

2. Kemampuan dalam proses pembelajaran materi musik yang 

menggunakan media audiovisual. 

3. Materi ajar media audiovisual yang berbasis internet dalam materi musik 

untuk kelas X. 

4. Media audiovisual yang digunakan dalam proses belajar mengajar secara 

daring. 

5. Waktu tatap muka  secara luring dan daring dalam penggunaan media 

audiovisual yang berbasis internet.  

C. Batasan Masalah 

Berdasarkanidentifikasi masalah penulis membatasi masalah yang akan 

dibahas, dalam penelitian ini membahas tentang Pengaruh Media 

Audiovisual Berbasis InternetTerhadap Hasil Belajar SiswaDalam 

PelajaranSeni Budaya ( Seni Musik) Kelas X di SMAN 1 Luhak Nan 

Duo, Kabupaten Pasaman Barat. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka rumusan 

masalah penelitian ini pakah terdapat pengaruh signifikan 
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dalampenggunaan media audiovisual berbasis internetterhadap hasil belajar 

siswa dalam pelajaran seni budaya ( seni musik) di kelas X SMAN 1 Luhak 

Nan  

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan penelitian ini yaitu untuk 

mengetahui hasil belajar yang menggunakan media audiovisual berbasis 

internetdalam pelajaran Seni Budaya ( seni musik) dikelas X SMAN 1 Luhak 

Nan Duo, Kabupaten Pasaman Barat. 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan bermanfaat secara teoritis maupun praktis. 

1. Manfaat Teoritis 

Secara umum, hasil penelitian ini diharapkan secara teoritis dapat 

memberikan pembelajaran aktif-inovatif, kreatif, efektif dan 

menyenangkan dalam pembelajaran seni musik bagi siswa SMAN 1 

Luhak Nan Duo. 

Secara khusus, penelitian ini memberikan kontribusi kepada 

pembelajaran seni musikberupa pergeseran dari pembelajaran yang 

mementingkan prosesnya untuk mencapai hasil ke pembelajaran yang 

juga mementingkan prosesnya untuk mencapai hasil dan pengalaman 

untuk menemukan sendiri konsep ilmu. 

2. Manfaat Praktis 

Pada manfaat praktis, penelitian ini memberikan sumbangan bagi 

guru seni budaya dan siswa. 
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a. Untuk Guru 

Meningkatkan kreatifitas Guru dalam mengajar untuk 

menciptakan suasana yang menyenangkan dalam proses belajar 

mengajar. 

b. Bagi Peneliti 

Sebagai wahana untuk pengembangan diri dan untuk 

memperluas ilmu pengetahuan terhadap media pembelajaran yang 

dikembangkan. Selain itu penelitian ini juga memberikan 

pengalaman berharga yang nantinya dapat diterapkan ditempat kerja. 

c. Untuk Siswa 

Melalui penerapan media audiovisual berbasis internetini dapat 

meningkatkan prestasi belajar seni musik, siswa akan terbiasa untuk 

mengungkapkan ide atau pendapat dalam proses pembelajaran, 

meningkatkan motivasi belajar, berusaha menemukan sendiri konsep 

ilmu yang sedang dipelajari melalui pengalaman dalam bereksplorasi 

dengan media audiovisual berbasis internet. 

 

 

 

 

 

 

 


