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ABSRAK 

Agung pratama, 2023 :

. Karya Akhir. Program Studi Pendidikan Seni 

Rupa. Departemen Seni Rupa. Fakultas Bahasa Dan 

Seni. Universitas Negeri Padang. Pembimbing Drs. 

Abd. Hafiz, M.Pd. 

Karya akhir ini bertujuan untuk memvisualisasikan aktivitas anak dengan 

berbagai macam bentuk kegiatan, ekspresi wajah dan gerak, dalam karya seni 

lukis realis. 

Metode yang penulis gunakan adalah metode penciptaan dengan tahapan 

persiapan, tahapan elaborasi, tahapan sintesis, tahapan realisasi konsep dan 

penyelesaian. 

Sehingga menghasilkan sepuluh karya yang memvisualisasikan aktivitas 

anak dengan judul sebagai berikut: karya pertama Ulek-ulekan

kedua Memanjat pohon Mewarnai karya keempat Berebut

karya kelima Beda sepermainan karya keenam Mendayung karya ketujuh 

Bersepeda karya keelapan Tunggu manuk karya kesembilan Anak jalanan

dan karya kesepuluh Mobil-mobilan

Kata Kunci : Aktivitas Anak, Seni Lukis, Realis. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Anak adalah cita-cita generasi penerus bangsa. Anak memiliki 

peran strategis dalam menjamin eksistensi negara dan bangsa dimasa 

depan. Agar mereka dapat mengemban tanggung jawab ini, mereka 

memerlukan akses terhadap kesempatan yang seluas-luasnya untuk 

tumbuh kembang secara optimal, baik fisik, mental, maupun spiritual. 

Mereka membutuhkan haknya dan perlu disejahterakan. Oleh karena itu, 

segala bentuk aktivitas untuk anak perlu diperhatikan. Aktivitas yang 

dilakukan oleh anak harus selalu diawasi. Anak selalu melakukan apa yang 

mereka inginkan ketika mereka melakukannya, sehingga orang tua harus 

ikut serta dalam proses tumbuh kembangdan membuat kegiatan yang 

mereka lakukan lebih fokus dan bermanfaat untuk masa depan mereka. 

Dunia anak-anak adalah aktivitas yang penuh dengan kegembiraan, 

dimana orang dewasa tidak akan pernah mengulangi masa itu lagi. 

Menonton anak-anak dapat membuat mengingat masa kecil. Kenangan 

masa kecil bisa membawa kebahagiaan. Tingkah laku setiap anak 

terkadang membuat mereka ingin merasa seperti dimanja, selalu diberi 

kasih sayang, menuruti semua keinginannya, bisa bermain sesuka hati dan 

tidak adanya beban. Perilaku spontan anak ketika mereka tertawa, 

menangis atau marah, karena keseharian yang mereka alami membantu 
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untuk menginspirasi dan memberikan dorongan untuk menghasilkan ide 

atau fantasi dalam berkarya.

Dalam kehidupan sehari-hari, perilaku anak banyak mengandung 

humor, seperti ketika mereka bermain, berbicara, bercerita, belajar, 

mengungkapkan pendapat, berimajinasi dan melakukan aktivitas lainnya. 

Semua perilaku anak memiliki energi untuk menarik perhatian orang-

orang di sekitarnya, karena itulah karakternya, ia melakukan sesuatu 

dengan bebas dan bergerak dengan mudah, tanpa memikirkan apa yang 

akan terjadi. Pikiran mereka tidak terpengaruh oleh pemikiran kompleks 

seperti orang dewasa, jadi anak-anak melakukan sesuatu tanpa berpikir. 

Aktivitas keseharian yang biasa dilakukan bergantung kepada 

kondisi sosial dan lingkungan tinggal anak tersebut, keseharian anak-anak 

yang tinggal di pesisir pantai berbeda dengan keseharian anak yang tinggal 

di pegunungan dan yang tinggal di pedesaan berbeda aktivitasnya dengan 

yang tinggal di perkotaan. Perbedaan itu dipengaruhi oleh lingkungan 

maupun sosial budaya yang terdapat pada lingkungan itu sendiri. 

Seiring dengan kemajuan teknologi seperti maraknya penggunaan 

gadget pada rutinitas anak pada masa sekarang membuatnya lebih 

cenderung lupa waktu, membuat rasa kecanduan sehingga produktivitas 

anak dalam menjalankan keseharian menjadi kurang aktif. Permainan 

tradisional mulai perlahan jarang dimainkan meskipun masih ada yang 

memilih memainkan permainan tradisional namun hanya dapat dijumpai di 

lingkungan yang jauh dari perkotaan. Sifat dan prilakunya juga berubah 
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lantaran kurangnya melakukan aktivitas seperti bersosialisasi dengan 

orang di lingkungan sekitarnya sehingga membuat perilaku seperti sopan 

santun dalam bergaul dengan sesama maupun dengan orang yang lebih 

tinggi usianya yang tidak tercermin dalam diri mereka lantaran sudah 

terpengaruh dengan budaya luar akibat kemajuan teknologi dan mudahnya 

pengaksesan ditambah lagi dengan kurangnya pengawasan orang tua. 

Terinspirasi dari fenomena yang dilihat dan dengan spontanitas 

mereka, tanpa disadari dan ditambah lagi dengan perkembangan zaman 

yang dapat mengubah budaya khususnya tingkah laku anak pada masa 

kecil yang sudah tampak jauh perbedaanya dengan anak-anak pada zaman 

dulu. Penciptaan ini berawal dari kehidupan sehari-hari yang 

memperlihatkan aktivitas anak. Ide-ide tersebut kemudian dijadikan 

konsep kreatif untuk diimplementasikan dalam seni lukis. Hal-hal yang 

berhubungan dengan aktivitas keseharian anak-akan diproses dan 

divisualisasikan sesuai dengan apa yang dipahami dan dipikirkan, dan 

karya yang dihasilkan akan memperlihatkan kisah tentang aktivitas anak 

Aktivitas Anak 

Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Lukis Realis

kenapa penulis memilih seni lukis realis karena penulis tertarik dengan 

pengungkapan ide secara nyata tanpa diubah dan lebih bisa 

mengekspresikannya melalui ide tersebut lewat karya seni lukis realis 

dengan mengikuti perkembangan zaman agar pesan penulis bisa dapat 

tersampaikan. 
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B. Rumusan Ide Penciptaan

Berdasarkan latar belakang penciptaan di atas, seperti pada saat 

anak-anak beraktivitas dalam keseharian mereka dengan bebas baik 

aktivitas keseharian dalam pengawasan orang tua maupun aktivitasnya 

sendiri bersama teman sebayanya, maka ide penciptaan yang disampaikan 

adalah bagaimana memvisualisasikan hal-hal yang terkait aktivitas anak di 

dalam karya seni lukis realis ? 

C. Orisinalitas  

Orisinalitas merupakan pembeda bagi sebuah karya. Seorang 

seniman punya identitas sendiri yang khas, baik dalam hal konsep maupun 

eksekusi karya. Beberapa karya seniman yang sudah dulu berkecimpung 

dikesenirupaan dapat dijadikan referensi dan rujukan dalam konteks 

berkarya, sedangkan gagasan beserta cara dalam mengeksekusi karya 

murni dari pemikiran sendiri.

Penulis mengacu pada karya-karya seniman lain sebagai bahan 

acuan dalam berkarya seperti seniman Dullah lahir di Kota Solo, Jawa 

Tengah, tahun 19 September 1919. Ia lahir dari keluarga pembatik 

sehingga tidak asing dengan dunia seni lukis. Dullah belajar melukis dari 

S. Sudjojono dan Affandi ketika menjadi anggota Seniman Indonesia 

Moeda (SIM). Karya yang penulis jadikan acuan adalah karya yang 

berjudul Halimah Gadis Atjeh.

potret. Namun, dia juga pernah menulis puisi. Dia juga menjadi seorang 
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guru dan memiliki banyak siswa dalam kelompok Pajeng. Sebuah sanggar 

yang didirikannya pada tahun 1974 di Pajeng, Bali. meninggal di 

Yogyakarta, pada tanggal 1 Januari 1996. 

 

Gambar 1.  Halimah Gadis Atjeh.  
76 cm x 94 cm 

Oil canvas 
Dullah / 1950 

(http://archive.ivaa-online.org/pelakuseni/dullah-1/page:1) 

Halimah Gadis Atjeh -anak 

yang dijadikan sebagai objek dalam lukisannya. Adapun persamaan dari 

karya penulis dengan karya Dullah yaitu adanya figure anak-anak yang 

diangkatnya sebagai objek dalam lukisanya dan sama-sama menggunakan 

corak realis dalam pengungkapanya sedangkan perbedaanya yang terdapat 

pada lukisan keduanya yaitu : 
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1. Perbedaan karya Dullah dengan penulis yaitu seniman membuat karya 

lukis dengan subjek figur manusia dari berbagai macam usia, dan 

tidak hanya figur anak- anak saja. Sedangkan pada karya penulis 

hanya menampilkan figur anak-anak, baik anak laki-laki maupun 

perempuan dengan berbagai macam bentuk ekspresi dan berbagai 

aktivitas yang dilakukan anak-anak, sebagai objek dalam karya akhir. 

2. Dari segi pengonsepan, karya penulis menggambarkan aktivitas sosial 

anak melalui pengalaman dan realita yang dirasakan, dengan 

memfokuskan ekspresi dan gerak tubuh yang tampak dari raut wajah 

dan gestur dan latar yang berbeda-beda dari setiap aktivitas.  

Pembuatan karya akhir ini penulis melukis objek aktivitas 

dengan figur anak-anak dengan berbagai macam aktivitas. Aspek-

aspek yang dibuat berbeda atau orisinal adalah pembuat karya dengan 

judul  dalam karya seni lukis Realis Penulis akan 

menghadirkan konsep pemaknaan aktivitas anak kecil secara nyata, 

dengan cara pengungkapan realis. 

D. Tujuan dan Manfaat Berkarya

1. Tujuan Berkarya  

Tujuan berkarya berdasarkan penjelasan di atas, maka penulisan 

karya akhir ini bertujuan untuk memvisualisasikan aktivitas anak 

dengan berbagai macam bentuk kegiatan, ekspresi wajah dan gerak, 

dalam karya seni lukis realis.
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2. Manfaat Berkarya  

Adapun manfaat dengan penciptaan ini adalah: 

a. Bagi penulis 

Sebagai wawasan dan pembelajaran, melatih kemampuan teknik 

melukis khususnya dalam seni lukis realis, dari awal konsep 

penciptaan karya sampai terciptanya karya. 

b. Bagi lembaga seni rupa

Sebagai acuan dalam penulisan karya akhir mengenai aktivitas 

anak kecil serta pembanding untuk membuat karya seni lukis 

realis yang lebih baik dimasa yang akan datang. 

c. Terhadap masyarakat 

Dapat menambah wawasan bahwasanya aktivitas yang biasa 

dilakukan oleh anak-anak adalah aktivitas yang dapat membuat 

anak tumbuh dan berkembang dalam lingkungan sosial dan 

khususnya memberikan wawasan kepada orangtua menjadi lebih 

memperhatikan keseharian anak dalam berbagai kondisi 

lingkungan sosial maupun budaya tempat mereka tinggal masing-

masing terkait akan perkembangan zaman yang dapat 

berpengaruh bagi tingkah laku anak dan tumbuh kembangnya 

yang diekspresikan dalam karya seni lukis. 

 

 

 


