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ABSTRAK 

Rini Marniati An : Perancangan Dan Pembuatan Software  Monitoring 

Jumlah Pemakaian Air  Menggunakan NodeMcu Berbasis 

Iot ( Internet Of Things ) 

Pembuatan Proyek Akhir ini bertujuan untuk mengaplikasikan teknologi 

berbasis Internet of Things yang dirancang dengan membuat perangkat keras serta 

perangkat lunak. Proses perancangan dan pembuatan sistem secara keseluruhan 

mengikuti beberapa tahapter dari pembuatan design aplikasi sebagai pengontrol 

alat serta membuat Program alat perancangan monitoring air yang dapat 

mengukur pemakaian air yang bekerja secara otomatis dengan mengunakan 

aplikasi  sebagai monitoring untuk mengontrol pemakaian air yang telah didesign 

mnggunakan MIT app inventor dan menamba menu sebagai pengontrol utama 

alat, setelah medesaign aplikasi untuk alat yang digunakan untuk pengontrol kita 

memasukkan kodingan program menggunakan aplikasi arduino ide dengan 

menggunakan bahasa pemograman c++. 

Kata kunci :Internet Of Things, MIT APP Inventor, Arduino Ide. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Menurut  Susanto (2017: 1) menyatakan bahwa air merupakan 

sumber daya alam yang vital baik untuk kehidupan flora, fauna,  dan 

manusia di muka bumi maupun untuk kebutuhan manusia dalam 

kebutuhan sehari-hari di berbagai sektor kehidupan. Setiap manusia di 

muka bumi ini akan sangat bergantung pada air. Tanpa ada air mungkin 

manusia tidak bisa hidup. Banyak kegiatan yang berhubungan dengan air 

seperti minum, mandi, dan mencuci ataupun hal-hal lain dalam kehidupan 

sehari hari. Manusia sering kali menggunakan air dengan tidak teratur, 

sehingga dapat menyebabkan pencemaran air dan akan berkurangnya  air  

di masa yang akan datang. Untuk mencegah  hal tersebut pemerintah 

membuat suatu perusahaan yang dapat menyediakan dan menyalurkan air 

bersih kepada masyarakat. 

Monitoring  air ini dapat mengidentifikasi pemakaian air dari 

setiap rumah dengan hasil tampilan meteran analog yang selalu merubah 

putaran angka setiap waktunya dan terdapat indikator pendukung lainnya 

seperti kompas yang selalu berputar yang menunjukan bahwa air mengalir. 

Permasalahan yang sering timbul adalah pembacaan  debit air yang 

dilakukan secara manual dan biaya yang dikeluarkan  tidak sesuai dengan 

debit air yang didistribusikan, dengan adanya ketidaksesuaian data yang 

diperoleh maka dapat terjadinya berbagai kecurangan-kecurangan 
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pembacaan data pemakaian, disertai  kerusakan yang tidak diketahui dan 

lain sebagainya, selain itu dalam pembacaan debit air yang digunakan  

pada saat ini masih menggunakan analog sehingga cara tersebut kurang 

efesien di era gobalisasi pada saat sekarang ini. (Riyanto, 2018)  

Sesuai dengan undang  undang nomor 7 Tahun 2004 tentang 

Sumber Daya Air  hak 

setiap orang untuk mendapatkan air bagi kebutuhan pokok minimal sehari-

berarti bahwa air harus dikelolah agar senantiasa tersedia dalam kuantitas 

dan kualitas yang memadai, untuk memenuhi kebutuhan masyarakat, baik 

pada waktu sekarang maupun yang akan datang,mengingat ketersedian air 

yang cenderung menurun dan kebutuhan terhadap air pun semakin 

meningkat. (Surtisno, 2014) 

Internet of Things (IoT) Menurut Wasista (2019:1),  adalah sebuah 

istilah yang muncul dengan pengertian sebuah akses perangkat elektronik 

melalui media internet. IoT dapat digambarkan sebagai infrastruktur 

global untuk memenuhi kebutuhan informasi masyarakat, memungkinkan 

layanan canggih dengan interkoneksi baik secara fisik dan virtual 

berdasarkan pada yang telah ada dan perkembagan informasi serta 

teknologi. IoT digunakan juga untuk  menyambungkan alat-alat fisik 

seperti lampu, televisi, kulkas bahkan penggunaan meter air terhubung ke 

internet secara terus-menerus dan dapat dikendalikan pada jarak jauh 

melalui web Mit App inventor oleh seorang yang menggunakan. 
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Menurut Hakim (2019:4) menyatakan bahwa meter air adalah salah 

satu jenis alat ukur volume air minum pada jaringan perpipaan untuk 

melayani pemakaian baik perorangan atau pun kelompok  dengan 

memperhatikan aspek teknik dan non teknis, sehingga masyarakat dapat 

dengan mudah memperoleh air dengan jumlah tertentu. Saat ini banyak 

Perusahaan air yang masih menggunakan sistem peralatan meter air secara 

manual. Petugas datang langsung kerumah-rumah pelanggan untuk 

mengecek jumlah angka pada meteran air. Kerugian yang terjadi pada 

pelanggan karena seringnya terjadi kesalahan pencatatan meter air pada 

rumah-rumah pelanggan. Cara ini kurang efektif dan efisien serta 

membutuhkan banyak tenaga dan menghabiskan banyak waktu.  

Untuk mengukur jumlah pemakaian air banyak digunakan bersifat 

analog sehingga data pemakaian air sulit diketahui pelanggan. Disini saya 

ingin merancang suatu software  alat yang mampu memonitor penggunaan 

secara digital berbasis (IoT). Sehingga nantinya alat ini akan memudahkan 

masyarakat untuk mengetahui jumlah penggunaan air setiap harinya. Alat 

ini dirancang menggunakan water flow sensor untuk mengukur debit air 

yang mengalir ke pipa dan hasil pengukuran akan diolah dengan 

mikrokontroler NodeMCU. Keseluruhan dari sistem ini dapat diakses 

menggunakan Mit App Inventor Dan diharapkan mampu memberikan 

kemudahan bagi seluruh pihak, tidak hanya untuk instansi seperti 

perusahaan air, tetapi juga bermanfaat bagi seluruh masyarakat.  
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Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan tersebut, maka 

penulis tertarik untuk membuat software alat yang menggatasi 

permasalahan tersebut dan menjadi judul proyek akhir maka penulis 

mengambil judul yaitu : bagian software dibuat oleh Rini marniati an 

NIM. 19066029 dengan judul  Software 

Alat Monitoring Jumlah Pemakaian air  Menggunakan NodeMCU 

Berbasis IoT ( Internet of Things ) . Sedangkan bagian Hadware dibuat 

oleh Miftahatur rizqi  NIM . 19066023 dengan judul 

Pembuatan Alat Monitoring Jumlah Pemakaian air  Menggunakan 

NodeMCU Berbasis IoT ( Internet of Things )  

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan permasalahan sebelumnya, didapatkan identifikasi masalah 

sebagai berikut: 

1. Membutuhkan waktu dan tenaga untuk mengecek kerumah-rumah 

pelanggan untuk mencatat jumlah angka pada meteran air. 

2. Kesalahan mencatat oleh petugas bisa membuat kerugian pada 

perusahaan air maupun pelanggan itu sendiri. 

3. Dibutuhkan software yang dapat menggontrol alat minitoring 

jumlah pemakaian air. 

C. Batasan masalah 

Mengingat keterbatasan waktu dan untuk menghindari topik yang 

tidak perlu maka penulis membatasi pembahasan pembuatan alat ini. 

Adapun batasan masalahnya yaitu: 
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1. Bahasa Pemrograman yang digunakan adalah bahasa C++. 

2. Sistem kendali menggunakan laptop atau Smartphone berbasis 

Android menggunakan  modul esp 32 sebagai pengendali 

keseluruan alat. 

3. Menggunakan modul wi-fi ESP32 yang berfungsi sebagai 

penerima informasi dan sinyal internet. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan  permasalahan  yang  di  dapat  pada  latar  belakang   

masalah maka di buat rumusan masalah yaitu bagaimana cara  merancang 

software untuk penggunaan alat monitoring jumlah pemakaian air ? 

E. Tujuan  

Adapun tujuan dari proyek akhir ini adalah: 

1. Membuat suatu rancangan program yang digunakan untuk 

mengukur jumlah pemakaian air menggunakan sensor water flow 

berbasi IoT. 

2. Membuat suatu rancangan program  yang bertujuan sebagai alat 

bantu untuk mempermudah mencatat jumlah pemakaian air, 

sehingga dapat mempersingkat waktu dan tenaga tanpa harus 

mengecek kerumah-rumah pelanggan untuk mencatat jumlah angka 

pada pemakain air. 
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F. Manfaat  

Adapun manfaat dari proyek akhir ini adalah: 

1. Dapat mengetahui proses kerja sistem untuk memantau debit air 

menggunakan aplikasi android berbasis Internet of Things. 

2. Dapat mengetahui kepresisian dan keakurasian sensor untuk 

mendapatkan hasil mendekati nilai yang diharapkan. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


