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ABSTRAK

Mhd. Hafiz: Rancang Bangun Software Sistem Aquaponik
Berbasis Internet of ThinGs (IoT)

Proyek Akhir ini bertujuan untuk mengaplikan Rancang Bangun Sofiware
Sistem Aquaponik Berbasis Internet of Things (loT) dengan rancangan
pembuatan perangkat keras beserta perangkat lunak. Pada tahap perancangan dan
pembuatan sistem secara menyeluruh mengikuti beberapa tahap 1) Rancangan
Sistem, 2) Pembuatan Program berdasarkan rancangan yang dapat mengatur
Sistem Aquaponik, mikrokontroller ESP8266 berfungsi sebagai pengendali
sistem pada alat, Pada Sistem ini aplikasi Sistem Aquaponik menggunakan
Platform Blynk dengan menggunakan database Blynk Cloud, Sistem Aquaponik
akan bekerja saat mikrokontroller ESP8266 telah terkoneksi ke internet sehinga
dapat mengatu kadar nutrisi beserta pH air secara otomatis dapat
diimplementasikan, dengan kondisi air dalam kolam Aquaponik sensor pH dan
sensor TDS mendeteksi kadar pada air tersebut, Pada data sensor dapat
dimonitoring secara Realtime pada aplikasi Blynk, Pada sistem ini deilengkapi
dengan 4 buah pompa yang berfungsi untuk memompakan zat kimia yang teah
ditentukan untuk mengatur menstabilkan kondisi air agar tetap pada kadar normal,
Apabila kadar pH melebihi pada batas yang sudah ditentukan maka pompa pH
Up maupun pH Down akan memompa dengan bertahap dengan rentang waktu 5
dektik sekali, Begitupun juga dengan kadar nutrisi air yang dideteksi melalui
sensor TDS yang dilengkapi dengan 2 pompa yaitu pompa A dan pompa B
sehingga dapat dinamai pompa AB Mix yang berguna untuk membantu
menambah kadar nutrisi pada air, setelah sensor mendeteksi dan pompa
membantu mengatur kondisi air sesuai dengan takaran beserta nilai yang sudah
ditentukan pada program agar mencapai kestabilan air layak untuk para petani
untuk menggunakan Aquaponik dengan lebih mudah, Dengan proses kerja yang
sudah dijelaskan maka kemungkinan terjadinya kelebihan maupun kekurangan
kadar nutrisi beserta kadar pH air dapat diatasi dan diminimalisir

Kata Kunci: Sistem Aquaponik, Internet of Things (IoT), Blynk IoT.
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Perkembangan dunia pertanian saat ini sudah sangat pesat
diantaranya adalah munculnya sistem akuaponik yang menggabungkan
cocok tanam tanaman dan budidaya ikan dengan sistem ini bisa
menggunakan lahan yang luas untuk keperluan panen yang banyak dan
juga bisa menggunakan lahan yang tidak terlalu luas misal di halaman
rumah untuk keperluan desain interior sebuah rumah dan juga untuk
memetik hasil tanam dan budidaya ikan secara pribadi.

Bioflok adalah kumpulan dari berbabagai organisme baik
bakteri,jamur,protozoa, maupun algae yang tergabung dalam sebuah
gumpalan (floc). Ini adalah sebuah metode yang biasa di terapkan untuk
membuat untuk membuat pakan ikan secara alami didalam sebuah kolam
buatan (kolam terpal) untuk lebih menghemat biaya untuk pemberian
pakan dan akan membuat ikan mendapatkan pakan alami sehingga lebih
cepat dalam perkembangannya, selain itu kolam terpal juga membuat
ikan lebih bersih dan tidak mudah terkena penyakit dan biasanya ikan
lele digunakan dalam teknik bioflok ini.

Gabungan dari sistem akuaponik dan teknik bioflok memang
membantu meningkatkan perkembangan dari tanaman dan ikan di karena
terjadi symbiosis mutualisme (saling menguntungkan) dimana si

tanaman akan mendapatkan pakan lebih dari kolam ikan yaitu adalah



kotoran ikan dan sisa-sisa zat nitrit dan pakan ikan akan menjadi
konsumsi bagi si tanaman dan keuntungan bagi si ikan adalah kolam
ikan menjadi lebih bersih karena tanaman melakukan penyaringan
menggunakan akarnya, karena flok lama kelamaan bila dibiarkan akan
menjadi racun bagi si ikan sedangkan sisa sisa zat nitrit di kolam menjadi
pakan yang bergizi bagi tanaman.

Kemajuan teknologi di jaman sekarang sangat bermanfaat bagi
berbagai aspek diantaranya adalah untuk sistem akuaponik ini dan
teknologi itu adalah Internet Of Things dengan teknologi ini kita bisa
melakukan kontrolling dan monitoring jarak jauh terhadap sistem
akuaponik dimana dengan tujuan untuk mendapatkan data untuk
meningkatkan perkembaangan dari tanaman dan ikan juga serta
membantu petani untuk mempermudah pekerjaan mereka sehingga
membuat pekerjaan menjadi lebih efisien.

Blynk IoT adalah platform Internet of Thinks yang menyediakan
tools yang menyerupai Arduino loT untuk pengembangan teknologi
berbasis Internet of Things menggunakan aplikasi berbasis android
maupun [OS. Dengan kata lain, kita tidak perlu mengetik kode
program secara manual untuk membuat aplikasi Android. Blynk IoT
inilah merupakan menyediakan kelebihan fitur yakni Blynk Widget
yang bisa memudahkan pengguna menghubungkan aplikasi Android
ke dalam sistem alat melalui mikrokontroller, melakukan dalam

pembuatan sistem agar sesuai dengan keinginan pengguna. Pada



penggunaan aplikasi menggunakan Blynk IoT ini membuat sebuah
project untuk sistem aquaponik. Di dalam aplikasi Blynk IoT ini
berisikan desain  untuk untuk kontroling dan monitoring sistem
aquaponik secara Realtime.

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan tersebut, maka
penulis memiliki inisiatif untuk membuat /isting program pada suatu
sistem aquaponik yang bisa melakukan kontrolling dan monitoring
jarak jauh terhadap sisrtem aquaponik, kemudian diproses dengan
menggunakan platform Internet of Things yaitu Blynk IoT sebagai
pusat Cloud, Pada Blynk IoT sudah di sediakan widget yang dapat
mempermudah pengguna untuk menjadikan output pada smartphone
yang langsung akan disimpan oleh server Blynk IoT. Serta membaca
dan memonitoring kondisi Aquaponik menggunakan aplikasi Blynk
IoT yang telah kita desain,. Inilah yang menjadi acuan ide bagi
penulis dalam pembuatan proyek akhir yang berjudul “Rancang
Bangun Software Sistem Aquaponik Berbasis Internet of Things”.
Sedangkan bagian hardware, dibuat oleh Hafiz Siddig/ 18066043
dengan judul “Implementasi Sistem Kontrol Aquaponik Pada
Program P2MD di Desa Koto Sani Berbasis Internet of Things

(IoT) ”.



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat diidentifikasikan
masalah sebagai berikut :

1. Terbatasnya Fungsi alat dari dari logika program yang sudah dibuat
karena hanya sebatas mengontrol dan memonitoring pada sistem
aquaponik.

2. Terbatasnya Penggunaan Widget Blynk loT sehingga membatasi
pengguna untuk memakai semua fitur-fitur pada platform.

3. Kurang efisiennya penggunaan Blynk [oT versi lama yang tidak
support menggunakan fitur Blynk versi Web.

C. Batasan Masalah
Untuk memberikan batasan agar pembahasan tidak terlalu luas
serta tidak menyimpang dari topik pembahasan, permasalahan
dibatasi pada Rancang Bangun Software Sistem Aquaponik Berbasis
Internet of Things (IoT) secara cepat dan akurat dengan ruang lingkup:

1. Sistem ini dirancang hanya untuk kontroling dan monitoring.

2. IDE yang digunakan adalah Arduino IDE versi 1.8.

3. Bahasa yang digunakan ialah Bahasa C/C++.

4. Platform Internet of Things menggunakan Blynk IoT versi 2.27

5. Alat didesain untuk melakukan monitoring sistem aquaponik melalui

smartphone berbasis aplikasi Blynk loT yang sudah ada di Play Store

maupun App Store.



D. Rumusan Masakah
Berdasarkan permasalahan yang terdapat pada latar belakang
maka dibuat perumusan masalah yaitu :
Bagaimana cara merancang Soffware sistem aquaponik berbasis

Internet of Things (10T) ?

E. Tujuan Masalah
Secara garis besar, tujuan dari penerapan dan pembuatan proyek
akhir ini sebagai berikut:

1. Merancang program pada monitoring maupun kontroling pada
sistem aquaponik berbasis Internet of Things (IoT..

2. Merancang program pada monitoring maupun kontroling dengan
menyalurkan informasinya via aplikasi android agar lebih
mempermudah pengguna untuk mengunduh dan menggunakan
aplikasinya serta mengetahui sedini mungkin data yang telah
dimonitoring.

F. Manfaat Penulisan
Manfaat pembuatan proyek akhir ini dibagi dalam beberapa jenis
yang diantaranya :

1. Dapat menciptakan program yang dapat membantu memudahkan
petani dalam kontroling dan monitoring sistem aquaponik secara

realtime.



Mempermudah pengguna mengetahui ketinggian air yang ada dan
bisa diakses melalui aplikasi Android agar bisa diakses dimana

saja, kapan saja selama pengguna memiliki jaringan Internet dan

smartphone Android.



