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ABSTRAK 

 

KAMPANYE SOSIAL PENCEGAHAN KEKERASAN SEKSUAL DI 
KAMPUS 

Windi 1, San Ahdi, S,Sn. M.Sn.2 
Program Studi Desain Komunikasi Visual 

Departemen Seni Rupa, Fakultas Bahasa dan Seni 
Universitas Negeri Padang 

windimydp@gmail.com 
 

Kekerasan seksual adalah setiap tindakan baik ucapan atau perbuatanyang 
dilakukan seseorang untuk menguasai atau memenipulasi orang lain serta membuatnya 
terlibat dalam aktifitas seksual yang tidak dikehendaki. Kekerasan seksual dapat terjadi 
dimana saja, termasuk dalam lingkup pendidikan.Fenomena terjadinya kekerasan 
seksual di lingkungan kampus bukanlah merupakan hal baru. Pelecehan ini kerap kali 
dilakukan oleh oknum dari kalangan terpelajar, baik sesama pelajar, staff dan 
karyawan universitas, maupun para tenaga pendidik. Perancangan motion graphic ini 
bertujuan untuk memberikan informasi tentang pencegahan kekerasan seksual yang 
ada di kampus. 

Pada tahap penulisan ini penulis menggunakan metode Design Thingking untuk 
mengelola aktifitas yang dilaksanakan yaitu, emphaty, define, ideate, prototype dan 
test. Metode pengumpulan data primer berdasarkan kuesioner. Sedangkan data 
sekunder berupa jurnal online, website dan internet. Metode analisis perancangan 
menggunakan metode analisis data dengan teori 5W+1H, yaitu, what (apa), who 
(siapa), why (kenapa), when (kapan), where (dimana), dan how (bagaimana). 

Motion graphic ini diharapkan dapat memberikan informasi kepada aundience 
bagaimana cara pencegahan kekerasan seksual di kampus, agar terciptanya kampus 
yang aman dan nyaman tanpa kekerasan seksual. 

 
Kata kunci: Kekerasan seksual, motion graphic, Design thingking, kampus. 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

      Kekerasan seksual dapat terjadi baik di ranah domestik maupun publik, tak 

terkecuali di institusi pendidikan. Lingkungan kampus yang idealnya menjadi 

tempat untuk belajar kehidupan dan kemanusiaan justru menjadi tempat dimana 

nilai-nilai kemanusiaan direnggut dan dilanggar. Lingkungan kampus yang 

ternyata tidak berbanding lurus dengan perilaku menghargai nilai dan martabat 

terkhusus bagi perempuan. 

Fenomena terjadinya kekerasan seksual di lingkungan kampus bukanlah 

merupakan hal baru. Pelecehan ini kerap kali dilakukan oleh oknum dari kalangan 

terpelajar, baik sesama pelajar, staff dan karyawan universitas, maupun para 

tenaga pendidik. Kasus kekerasan seksual yang sempat menghebohkan publik di 

awal tahun 2022, adalah kasus dugaan kekerasan seksual yang melibatkan seorang 

aktivis kampus di Universitas Muhammadiyah Yogyakarta (UMY)  dan berujung 

dengan pemberhentian (DO) secara tidak hormat kepada mahasiswa yang diduga 

sebagai pelakunya.. Pada akhir tahun 2021 terjadi pelecehan seksual oleh seorang 

dekan kepada mahasiswa di Universitas Riau (UNRI), Kasus ini menjadi viral 

setelah Komahi mengunggah video pengakuan korban di akun Instagramnya pada 

tanggal 4 November 2021. Video berdurasi 13 menit itu sampai saat ini telah 



ditonton hampir dua juta kali. Dalam video tersebut, si mahasiswi menceritakan 

pelecehan terjadi pada tanggal 27 November 2021 ketika ia menemui Syafri Harto 

di ruangan dekan FISIP UNRI untuk melakukan bimbingan proposal skripsi. 

Sebelum mengunggah video tersebut, Komahi mengatakan si mahasiswi telah 

mengadukan kejadian yang ia alami kepada fakultas dan rektor namun tidak 

direspons dengan baik. Pada 5 November, si mahasiswi akhirnya melaporkan 

pelecehan seksual yang ia alami ke Polresta Pekanbaru. Proses persidangan 

berlangsung hingga berbulan-bulan. Selama itu, Syafri membantah semua 

kesaksian korban tentang pelecehan seksual. Pada 30 Maret, majelis hakim 

menyatakan Syafri tidak bersalah dan menolak semua tuntutan. Majelis yang 

terdiri dari tiga hakim pria itu menilai tidak ada cukup bukti dan tidak ada saksi 

selain korban yang dapat membuktikan terjadi pelecehan seksual. 

Dalam catatan tahunan (CATAHU) Komnas perempuan tahun 2021, 

kekerasan seksual di lembaga pendidikan menduduki 4,2% dan pelaku kekerasan 

seksual ini justru berprofesi sebagai pendidik, yaitu guru, guru ngaji/ustad, tokoh 

agama dan dosen (Elindawati, 2021). Kekerasan seksual ini terjadii karena ada 

relasi kuasa antara korban dan pelaku. Berdasarkan sejumlah kasus yang ada, 

kasus baru terungkap beberapa tahun kemudian setelah pelaku memakan banyak 

korban. Budaya bungkam karena adanya relasi kuasa dan intimidasi serta 

seksual sebagai aib yang harus ditutupi, menyebabkan korban kekerasan tidak 

mendapatkan perlindungan dan keadilan.  



Komnas perempuan (2001) menyatakan bahwa kekerasan terhadap 

perempuan adalah segala tindakan yang dilakukan terhadap perempuan yang 

berakibat atau kecendrungan untuk mengakibatkan kerugian dan penderitaan 

fisik,seksual, maupun psikologis terhadap perempuan, baik perempuan dewasa 

atau anak perempuan dan remaja (Harnoko, 2012) 

Perancangan kampanye sosial ini dibuat dengan tujuan korban, saksi dan 

sesama, khususnya yang terlibat di lingkungan universitas mau turut terlibat dalam 

mengurangi kekerasan seksual di lingkungan kampus dan menyadari bahwa kasus 

ini banyak terjadi di sekitar kita. Untuk itulah perlunya kampanye ini dibuat untuk 

mengurangi kekerasan seksual yang terjadi di lingkungan kampus. 

Media kampanye tersebut melalui media motion graphic, karena media 

motion graphic ini media audio visual yang menapilkan gambar-gambar serta 

suara sehingga menarik untuk ditonton. Selain itu, motion graphic ini dapat 

diakses dimana saja, seperti di youtube, instagram reels, dll. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Dilihat dari uraian pada latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi 

permasalahan sebagai berikut: 

1.  Kekerasan seksual yang dilakukan di lingkungan kampus tidak hanya dilakukan 

oleh mahasiswa namun kerap kali dilakukan oleh tenaga pendidik kepada 

mahasiswa. 

2.  Kurangnya kesadaran dan pemahaman tentang kekerasan seksual di kampus. 



3.  Kekerasan seksual menimbulkan dampak bagi psikologi korban. 

 

C. Batasan Masalah 

       Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penulis membatasi 

permasalahan, Perlunya kampanye tentang kekerasan seksual yang dilakukan di 

lingkungan kampus. Kampanye ini dilakukan di kampus, karna banyaknya kasus 

kekerasan seksual yang terjadi . Kampanye ini ditujukan kepada mahasiswa , 

tenaga pendidik dan seluruh masyarakat kampus melalui media motion graphic. 

 

D. Rumusan Masalah 

       Mengacu kepada batasan masalah yang telah dikemukakan, maka penulis 

merumuskan masalah sebagai berikut: Bagaimana perancangan komunikasi visual 

kampanye sosial mengenai pencegahan kekerasan seksual di lingkungan kampus? 

 

E. Orisinalitas 

Laporan karya akhir ini dibuat tentang banyaknya kekerasan seksual yang 

terjadi di lingkungan kampus, baik sesama pelajar, staff dan karyawan universitas, 

maupun para tenaga pendidik. Banyaknya korban yang hanya bungkam dan tidak 

berani untuk bicara tentang kekerasan seksual yang terjadi di lingkungan kampus. 

Oleh karena itu, dibuat sebuah kampanye tentang kekerasan seksual di 

lingkungan kampus. Di dalam perancangan karya, semua unsur-unsur yang ada 

didalamnya seperti, bentuk, warna, tipografi, dan ilustrasi benar-benar asli dan 



tidak meniru terhadap perancangan lain, baik dalam media utama maupun media 

pendukungnya. 

 

F. Tujuan Berkarya 

Sesuai dengan rumusan masalah yang telah dikemukakan, maka tujuan yang ingin 

dicapai dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Merancang iklan layanan masyarakat dalam bentuk motion graphic untuk 

mengurangi kekerasan seksual di lingkungan kampus melalui media. 

2. Meningkatkan kesadaran mahasiswa, karyawan, dan tenaga pengajar yang ada 

di kampus tentang dampak dari pelecehan seksual terhadap korban. 

3. Menciptakan suasana aman dan nyaman di lingkungan kampus. 

 

 

 

 

 

 


