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ABSTRAK 

 

Nabilah Iffah Azzahra : Desain E-Book Chapter Pada Materi Momentum Impuls Dan 
Tumbukan Berorientasi 4C Terintegrasi CBR Dalam 
Pembelajaran Fisika SMA Kelas X. 

Perkembangan IPTEK yang begitu pesat, pada bidang pendidikan dibutuhkan 
keterampilan abad 21 yaitu keterampilan 4C (Critical Thinking, Creativity, 
Communication, and Collaboration). Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 
buku elektronik berorientasi 4C yang terintegrasi CBR pada mata pelajaran fisika SMA 
kelas X semester 2 yaitu pada materi momentum dan impuls yang memperhatikan pada 
aspek validitas, yaitu pada validitas konstruk isi serta aspek praktikalitas untuk 
meningkatkan kemampuan berpikir kritis dan kreatif peserta didik menggunakan 
pendekatan CBR, produk dirancang menggunakan aplikasi I-spring.  

Penelitian ini termasuk dalam penelitian R&D (Research and Development) 
dengan menggunakan model pegembangan ADDIE yang terdiri dari tahapan analysis, 
design, develop, implement, dan evaluate. Penelitian ini melibatkan tiga orang tenaga 
ahli, enam orang guru mata pelajaran fisika SMA, dan tiga orang peserta didik kelas 
X. Instrumen pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini merupakan lembar 
uji validitas dan praktikalitas. Teknik analisis data untuk nilai validitas menggunakan 
V Aiken dan nilai kepraktisan menggunakan teknik persentase.  

 Hasil validasi menyatakan bahwa e-book chapter berada pada kategori sangat 
valid dengan rata-rata nilai 0,81, penilaian validasi produk diambil dari tujuh 
komponen yaitu, substansi materi, tampilan komunikasi visual, desain pembelajaran, 
pemanfaatan materi, penilaian kemampuan berpikir kritis, penilaian kemampuan 
berpikir kreatif, dan penilaian CBR. Hasil praktikalitas dinyatakan sangat praktis 
dengan rata-rata nilai 0,88 setelah produk dinilai pada tiga komponen pokok yaitu, pada 
materi yang mudah dipahami, menarik, dan efisien. Produk yang sudah dinyatakan 
sangat valid dan praktis ini, dapat digunakan untuk pembelajaran di sekolah maupun 
pembelajaran secara mandiri oleh peserta didik yang dapat diakses dimanapun dan 
kapanpun diperlukan. 
 

Kata Kunci : E-book chapter, 4C, CBR 
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BAB I 

PENDAHULUAN  
 
A. Latar Belakang Masalah 

Pengembangan teknologi dan pendidikan merupakan salah satu landasan 

penting dalam rangka memajukan pembangunan bangsa pada abad 21. 

Pengembangan ilmu pengetahuan serta teknologi selalu beriringan, hal ini 

menuntut semua pihak untuk dapat menyesuaikan antara pengembangan 

pendidikan dengan pengembangan teknologi, agar dapat menerima informasi atau 

ilmu pengetahuan dengan lebih mudah dalam berbagai macam sumber, jenis dan 

bentuk. Semakin banyak dan beragam informasi serta ilmu pengetahuan 

didapatkan maka semakin dekat pula bangsa Indonesia dengan tujuan memajukan 

negara. Salah satu upaya pemerintah dalam pengembangan pendidikan adalah 

dengan adanya perubahan kurikulum yang menyesuaikan dengan kondisi yang 

ada, agar dapat memenuhi kebutuhan serta meningkatkan mutu pendidikan di 

Indonesia. 

Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 

36 tahun 2018 membahas mengenai kurikulum 2013 revisi, yang menyatakan 

bahwa salah satu tujuan yang ingin dicapai pada kurikulum ini adalah membekali 

peserta didik dengan kemampuan tertentu agar peserta didik dapat berkontribusi 

dalam kehidupan berbangsa dan bernegara serta peserta didik dapat berkontribusi 

juga pada kemajuan peradaban dunia. Adapun kemampuan yang dimaksud 
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diantaranya ada kemampuan berpikir kritis dan berpikir kreatif. Kemampuan ini 

dapat ditemukan pada pembelajaran yang berorientasi 4C, dimana 4C  merupakan 

singkatan untuk keterampilan Critical thinking, Communication, Collaborative 

dan Creative, dimana semua kemampuan ini merupakan hal dasar dan penting 

untuk dimiliki oleh peserta didik. 

Keterampilan 4C sangat penting untuk diterapkan dalam pembelajaran 

fisika, karena pada keterampilan 4C terdapat 4 aspek keterampilan yang sesuai 

dengan tuntutan kurikulum 2013, dimana 4 aspek keterampilan tersebut adalah 

Critical thinking, Communication, Collaborative dan Creative. Critical thinking 

atau keterampilan berpikir kritis, pada keterampilan ini peserta didik dituntut untuk 

mampu memecahkan dan menganalisis masalah mengenai fenomena fisika dalam 

kehidupan sehari-hari. Selanjutnya Communication yang berarti keterampilan 

komunikasi, pada keterampilan ini peserta didik dituntut untuk mampu 

mengkomunikasikan dan menyampaikan ide, gagasan, maupun pengetahuan 

kepada orang lain dengan baik dan jelas agar mudah dimengerti. Kemudian 

Collaboration atau keterampilan kolaborasi, dimana pada keterampilan ini peserta 

didik dapat melakukan kegiatan belajar secara berkelompok dengan baik karena 

pada keterampilan ini peserta didik dituntut untuk dapat berpartisipasi dan 

bertanggung jawab pada pekerjaan kelompok serta dituntut untuk dapat 

menghargai pendapat orang lain. Keterampilan yang terakhir adalah Creative atau 

kreativitas peserta didik, pada keterampilan ini peserta didik dituntut untuk mampu 

berpikir secara kreatif dan juga inovatif untuk menemukan, mengembangkan serta 
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menyampaikan ide dan gagasan-gagasan baru mengenai fenomena-fenomena pada 

fisika. Dengan demikian dapat kita simpulkan bahwa pembelajaran fisika tidak 

bisa lepas dari 4 aspek keterampilan 4C yang meliputi keterampilan berpikir kritis, 

keterampilan komunikasi, keterampilan kolaborasi, dan keterampilan berpikir 

Pemerintah telah mencanangkan berbagai upaya pencapaian 4C, baik 

melalui penerapan pendekatan saintifik dalam pembelajaran maupun dalam 

pemilihan bahan ajar yang sesuai untuk mencapai keterampilan 4C. Pendekatan 

yang disarankan dalam pembelajaran kurikulum 2013 adalah pendekatan saintifik, 

ciri khas dari pendekatan saintifik yaitu memiliki 5 tahapan pembelajaran yaitu 

mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, mengasosiasi dan 

mengkomunikasikan. Selain dari pendekatan saintifik kita juga bisa menggunakan 

pendekatan lain, salah satu pendekatan yang serupa dan dapat dijadikan alternatif 

untuk pembelajaran ini adalah dengan menggunakan pendekatan case based 

reasoning  atau biasa disebut dengan pendekatan CBR.  

Pendekatan CBR merupakan pendekatan yang digunakan untuk 

memecahkan masalah baru yang berpedoman pada masalah serupa yang sudah 

terjadi sebelumnya. CBR memiliki 4 tahapan pada pendekatannya yaitu Retrieve, 

Reuse, Revise, Retain. Pada tahapan pertama melalui tahapan Retrieve yang 

merupakan tahapan yang dimulai menelaah fakta dari kasus baru, lalu mengingat 

kembali peristiwa yang serupa dengan kasus baru. Tahapan kedua merupakan 

tahapan Reuse, yaitu tahapan yang menggunakan kembali solusi-solusi yang 

memungkinkan untuk digunakan kembali pada kasus baru. Tahapan ketiga 
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merupakan tahapan Revise, dimana pada tahapan ini melakukan simulasi 

penggunaan solusi lama, jika belum sesuai maka pada tahapan ini akan kembali 

mencari solusi lain berdasarkan peristiwa terdahulu yang juga serupa. Dan pada 

tahapan terakhir terdapat tahapan Retain, dimana pada tahapan ini dilakukan 

penyimpanan kembali solusi baru yang berhasil digunakan pada kasus baru, untuk 

digunakan kembali pada kasus yang akan datang.  

Tahapan-tahapan yang telah dijelaskan memiliki kemiripan dengan langkah 

5 tahapan pembelajaran pada pendekatan saintifik. Pada tahapan retrieve, yang 

dimulai dengan menelaah fakta, kegiatan menelaah fakta ini akan menuntut peserta 

didik untuk dapat menganalisis terlebih dahulu kasus baru yang ingin diselesaikan, 

selanjutnya akan dilakukan juga kegiatan mengumpulkan fakta untuk mengetahui 

solusi yang tepat untuk kasus baru. Pada tahapan reuse yang merupakan tahapan 

penggunaan kembali solusi yang dianggap sesuai pada kasus sebelumnya untuk 

digunakan kembali pada kasus baru, tahapan ini menuntut adanya kegiatan 

menanya, dimana kegiatan menanya ini akan dilakukan untuk mencari tahu solusi 

yang tepat untuk kasus baru. Selanjutnya tahapan revise, dimana pada tahapan ini 

dilakukan simulasi penggunaan solusi pada kasus lama untuk penyelesaian 

masalah baru, tahapan ini mirip dengan kegiatan mengasosiasikan dan 

mengkomunikasikan, dimana peserta didik dituntut untuk mampu mencobakan 

solusi kasus lama pada kasus baru, jika belum sesuai dilakukan kegiatan 

mengomunikasikan dengan melakukan revisi terhadap solusi lama agar dapat 

sesuai digunakan pada kasus baru. Terakhir pada tahapan retain, pada tahapan ini 
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merupakan tahapan akhir, yaitu dengan menyimpan semua solusi baru agar dapat 

digunakan kembali pada kasus selanjutnya. Tahapan ini merupakan bagian dari 

kegiatan mengumpulkan informasi agar dapat dibaca atau diingat kembali untuk 

kepentingan dalam menyelesaikan kasus selanjutnya.  

Upaya lain yang dapat dilakukan untuk mencapai keterampilan 4C dalam 

pembelajaran fisika adalah dengan menggunakan bahan ajar yang menarik dan 

dapat meningkatkan minat belajar peserta didik. Guru bebas untuk mengkreasikan 

bahan ajar atau bahkan berinovasi memberikan hal baru pada peserta didik. Bahan 

ajar ini dapat berupa bahan ajar cetak dan non cetak, bahan ajar cetak yang sering 

digunakan di sekolah adalah Lembar Kerja Peserta Didik dan buku cetak.  

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) merupakan bahan ajar yang akan 

sangat membantu peserta didik dalam kegiatan praktikum dan menemukan konsep 

yang berisi lembaran-lembaran kerja, sementara buku merupakan bahan ajar yang 

lebih komplit dibanding LKPD. Penggunaan LKPD tidak merata di semua 

sekolah, sementara buku selalu disediakan di sekolah. Oleh karena itu, salah satu 

peluang peningkatan 4C itu dapat diupayakan dengan pemanfaatan buku yang 

memang memiliki komponen 4C di dalamnya. Buku terdiri dari 2 jenis, yaitu buku 

cetak dan buku elektronik. Pada dasarnya penggunaan dari 2 jenis ini sama, salah 

satu kelebihan dari buku elektronik adalah dapat diakses dimana saja, sifatnya 

lebih interaktif karena didalamnya memuat gambar, video, dan adanya interaksi 

antara peserta didik dengan e-book yang digunakan, baik dalam feedback yang 

diberikan pada setiap peserta didik menjawab soal yang ada, maupun video yang 
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berkaitan dengan penjelasan materi dan dapat digunakan secara mandiri oleh 

peserta didik. 

Buku elektronik atau electronic book (E-book) merupakan bahan ajar dalam 

bentuk elektronik yang menyajikan informasi dalam bentuk teks, gambar, maupun 

ilustrasi. E-book merupakan inovasi dari buku cetak yang monoton menjadi buku 

elektronik yang interaktif, menarik serta dapat meningkatkan minat belajar serta 

pemahaman peserta didik terhadap materi yang dipelajari. E-book dapat diakses 

pada perangkat elektronik seperti komputer, laptop, smartphone sehingga dapat 

mempermudah peserta didik dalam mengakses informasi dimanapun dan 

kapanpun dibutuhkan. E-book merupakan buku yang berisikan materi lengkap, 

untuk E-book yang menampilkan satu atau dua materi saja dapat disebut dengan 

E-book chapter.  

Peserta didik di tingkat pendidikan SMA/MA pada jurusan MIPA 

mempelajari fisika sebagai mata pelajaran wajib. Guru membantu peserta didik 

dalam memahami fisika dengan menjelaskan konsep, fakta, prinsip, serta prosedur 

yang ada dalam pembelajaran fisika. Pada proses belajar mengajar, guru biasanya 

memberikan bahan ajar agar peserta didik dapat belajar secara mandiri 

menggunakan bahan ajar tersebut. Bahan ajar ini juga diharapkan dapat 

meningkatkan pemahaman peserta didik dalam pembelajaran dan juga diharapkan 

mampu meningkatkan hasil belajar peserta didik. Untuk mencapai hal-hal yang 

diharapkan, maka pendekatan pembelajaran serta bahan ajar yang diberikan pada 

peserta didik biasanya menggunakan pendekatan yang sesuai dengan bahan ajar 
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yang diberikan oleh guru agar dapat membantu peserta didik dalam belajar dengan 

efektif. Pada pengamatan yang dilakukan di sekolah, ditemukan 2 macam bahan 

ajar yang digunakan dalam pembelajaran, yaitu LKPD dan buku. Pada setiap 

sekolah tidak semuanya yang menggunakan LKPD pada proses pembelajaran, 

akan tetapi buku merupakan bahan ajar yang banyak digunakan di sekolah. Buku 

terdiri dari 2 jenis yaitu buku cetak dan buku elektronik, buku elektronik memiliki 

banyak kelebihan, terutama dalam pembelajaran daring karena e-book dapat 

digunakan dimana saja, kapan saja dan juga dapat digunakan secara mandiri oleh 

peserta didik. Pengamatan di sekolah melihat bahwasanya buku elektronik masih 

sangat jarang digunakan di sekolah, buku elektronik yang digunakan di sekolah 

hanya dalam bentuk buku dalam bentuk (.pdf) yang belum memenuhi kriteria e-

book sebenarnya. masih monoton, sehingga peserta didik mudah bosan dan sulit 

untuk memahami pembelajaran, terutama dalam pembelajaran daring. 

Berdasarkan data yang diamati dilapangan, upaya yang telah dilakukan 

pemerintah belum menunjukkan hasil yang maksimal, data ini diperoleh dari hasil 

belajar peserta didik pada Ujian Nasional (UN) tahun ajaran 2018/2019 yang 

bersumber dari data puspendik yang dapat dilihat pada Tabel 1. 

Tabel 1. Tabel Capaian Nilai UN Tahun Ajaran 2018-2019.  
No Materi Yang Diuji Kota/Kab 

(661) 
Propinsi 
(3765) 

Nasional 
(143.816) 

1. Mekanika 50,12 47,74 45,93 

2. Gelombang dan Optik 49,66 45,68 44,42 
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No Materi Yang Diuji Kota/Kab 
(661) 

Propinsi 
(3765) 

Nasional 
(143.816) 

3. Termodinamika 44,73 41,92 42,50 

4. Listrik, Magnet, dan 
Fisika Modern 

53,03 50,18 48,06 

(Puspendik.kemendikbud.go.id) 

Berdasarkan data yang disajikan pada Tabel 1, kita dapat  melihat bahwa 

materi yang diujikan pada mata pelajaran fisika terdiri dari 4 kategori, yaitu (1) 

mekanika (2) gelombang dan optik (3) termodinamika dan (4) listrik, magnet, dan 

fisika modern. Hasil belajar peserta didik pada tahun ajaran 2018/2019 masih 

terbilang rendah pada semua kategori materi yang diujikan berdasarkan kriteria 

kemampuan oleh Lewy (Kusdianti et al., 2019). Menurut Lewy kriteria 

kemampuan HOTS pada rentang 0-25 berada dalam kriteria sangat rendah, pada 

rentang 26-50 itu berada pada kriteria rendah, kemudian pada rentang 51-75 berada 

pada kriteria sedang, dan pada rentangan 76-100 berada dalam kriteria tinggi. 

Selanjutnya kegiatan wawancara yang dilakukan dengan guru mata 

pelajaran fisika pada beberapa sekolah di Kota Padang, menunjukkan bahwa minat 

belajar peserta didik cukup rendah. Selain itu guru mengalami kesulitan dalam 

penerapan keterampilan 4C di kelas dan belum menggunakan pendekatan CBR, 

terutama ketika menggunakan buku cetak. Adapun buku cetak yang digunakan 

cenderung monoton sehingga peserta didik mudah jenuh dan sulit memahami 

materi.  



9 
 

 

Langkah berikut yang dilakukan untuk pengumpulan data awal adalah 

melalui penyebaran angket kepada peserta didik untuk mengetahui permasalahan-

permasalahan yang dialami peserta didik dalam proses pembelajaran. Angket yang 

disebarkan meliputi pernyataan mengenai gaya belajar peserta didik dan 

keterampilan 4C yang dimiliki peserta didik. Gaya belajar memiliki 3 kategori 

yaitu, gaya belajar berupa audio, visual dan audio visual, analisis terhadap angket 

menunjukkan bahwa kecenderungan peserta didik memiliki gaya belajar audio 

visual dengan jumlah 85%, sementara pada gaya belajar audio didapatkan sebesar 

56%, dan gaya belajar berupa visual 83%. Berdasarkan data gaya belajar ini dapat 

disimpulkan bahwa peserta didik membutuhkan bahan ajar yang bersifat audio 

visual, akan tetapi kebutuhan bahan ajar yang bersifat audio visual ini belum 

terpenuhi di lapangan, karena bahan ajar yang digunakan di lapangan cenderung 

hanya bersifat visual yang ditandai dengan bahan ajar yang digunakan merupakan 

bahan ajar cetak. Adapun bahan ajar yang bersifat elektronik hanya merupakan 

perwujudan dari bahan ajar cetak yang berupa file pdf, bukan merupakan buku 

yang benar-benar dibuat untuk menjadi e-book. Kemudian jika ditinjau dari 

keterampilan 4C, peserta didik yang hanya mampu membatasi masalah-masalah 

sebesar 53%, keterampilan berpikir kreatif dalam rentang 49%, dan peserta didik 

hanya mampu merumuskan masalah 51%. Pada penelitian ini penulis 

memfokuskan untuk membuat e-book chapter, dimana e-book chapter merupakan 

bagian kecil dari sebuah buku elektronik yang ingin dikembangkan, e-book 

chapter ini bertujuan untuk membuat gambaran atau model yang dapat digunakan 
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sebagai contoh untuk megembangkan e-book pada materi lain, setelah e-book 

chapter pada materi momentum, impuls dan tumbukan ini sudah dinyatakan valid. 

Berdasarkan data awal dapat disimpulkan bahwa masih rendahnya indikator 

keterampilan 4C peserta didik, sehingga untuk meningkatkannya peserta didik 

harus memiliki sumber belajar atau bahan belajar yang menunjang keterampilan 

4C tersebut. Pada umumnya guru sering menyediakan bahan ajar berupa buku 

cetak kepada peserta didik, tetapi pada penggunaannya buku cetak ini masih 

kurang dalam meningkatkan minat belajar peserta didik sehingga seringkali 

peserta didik tidak aktif dalam proses pembelajaran. 

E-book chapter dapat dijadikan salah satu solusi untuk memudah peserta 

didik dalam mengakses pembelajarannya dan juga untuk meningkatkan mutu 

pembelajaran. E-book chapter berbasis 4C yang menggunakan pendekatan CBR 

akan menunjang proses pembelajaran untuk peserta didik maupun guru yang 

menggunakannya. E-book chapter disajikan dalam tampilan yang menarik serta 

interaktif, sehingga diharapkan mampu meningkatkan minat belajar peserta didik 

serta hasil belajar peserta didik.  

Berdasarkan uraian data hasil UN 2018/2019 dapat dilihat bahwa seluruh 

materi yang diujikan masih berada dalam kategori rendah terhadap pemahaman 

peserta didik. Penulis tertarik untuk memfokuskan dalam mengembangkan e-book 

chapter pada salah satu materi pada topik mekanika, yaitu materi momentum, 

impuls dan tumbukan. Materi ini dipilih karena materi ini memiliki lebih banyak 

kasus yang cocok digunakan dalam pembelajaran yang menggunakan pendekatan 
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CBR. Materi momentum, impuls dan tumbukan terdapat pada KD 3.10, dalam 

kompetensi dasar pembelajaran fisika kelas X, pertimbangan yang dilakukan 

dalam memilih materi ini terdapat pada tujuan dari KD ini yang menuntut peserta 

didik untuk memiliki keterampilan berpikir kritis serta keterampilan berpikir 

kreatif yang terdapat pada keterampilan 4C dan juga membutuhkan pendekatan 

pembelajaran yang sesuai dengan materi yang diberikan seperti pendekatan CBR.  

Berdasarkan permasalahan yang ditemukan, maka penulis merasa perlu 

mengembangkan sebuah bahan ajar yang berbentuk e-book chapter untuk 

mengatasi rendahnya keterampilan 4C peserta didik. Oleh karena itu penulis 

tertarik untuk melakukan Desain E-book chapter pada materi momentum impuls 

dan tumbukan berorientasi 4C terintegrasi CBR dalam pembelajaran fisika SMA 

kelas X. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah penulis jabarkan diatas, didapatkan 

identifikasi masalah mengenai: 

1. Keterampilan 4C peserta didik yang masih rendah terkhusus pada 

keterampilan berpikir kritis dan berpikir kreatif pada materi momentum, 

impuls dan tumbukan. 

2. Masih kurangnya penggunaan e-book dalam pembelajaran pada materi 

momentum, impuls dan tumbukan yang valid dan praktis. 
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3. Terbatasnya e-book yang berorientasi 4C menggunakan pendekatan CBR 

pada materi momentum, impuls dan tumbukan. 

C. Pembatasan Masalah 

Mengingat keterbatasan kemampuan peneliti, maka desain E-book chapter 

pada materi momentum impuls dan tumbukan berorientasi 4C terintegrasi CBR 

dalam pembelajaran fisika SMA kelas X dibatasi pada: 

1. E-book chapter yang dihasilkan menggunakan keterampilan 4C yang 

dibatasi pada e-book chapter dibatasi hanya pada keterampilan berpikir kritis 

dan berpikir kreatif saja.  

2. E-book chapter yang dihasilkan juga dibatasi pada tahapan uji validitas dan 

praktikalitas, dimana pada uji validitas hanya dibatasi pada uji validasi isi 

dan validasi konstruk untuk menghasilkan produk yang valid dan praktis.  

3. E-book chapter dirancang dengan menggunakan orientasi 4C dan 

pendekatan CBR 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang, permasalahan yang akan dibahas 

yaitu,  

1. Apakah E-book chapter pada materi momentum impuls dan tumbukan 

yang berorientasi 4C dan terintegrasi CBR dalam pembelajaran fisika SMA 

kelas X valid? 

2. Bagaimana kelayakan E-book chapter pada materi momentum impuls dan 

tumbukan yang berorientasi 4C dan terintegrasi CBR dalam pembelajaran 
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fisika SMA kelas X yang ditinjau dari uji coba praktikalitas pada guru dan 

peserta didik? 

E. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan uraian rumusan masalah yang disajikan maka dapat 

disimpulkan tujuan dari penelitian yaitu 

1. Menghasilkan desain E-book chapter pada materi momentum, impuls dan 

tumbukan yang berorientasi 4C dan terintegrasi CBR yang valid, e-book 

chapter didesain menggunakan aplikasi I-Spring untuk meningkatkan 

keterampilan berpikir kritis dan keterampilan kreatif peserta didik. 

2. Menghasilkan desain E-book chapter pada materi momentum, impuls dan 

tumbukan yang berorientasi 4C dan terintegrasi CBR yang praktis, e-book 

chapter didesain menggunakan aplikasi I-Spring untuk meningkatkan 

keterampilan berpikir kritis dan keterampilan kreatif peserta didik. 

F. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah: 

1. Bagi peneliti, hasil penelitian ini dapat menjadi bekal untuk terjun langsung 

ke dunia pendidikan sebagai seorang calon pendidik dan dapat 

merencanakan pembelajaran menggunakan e-book chapter serta menjadi 

syarat untuk menyelesaikan studi pada jenjang S1 Pendidikan Fisika. 

2. Bagi peserta didik, diharapkan dapat dijadikan sumber belajar dan juga dapat 

meningkatkan minat peserta didik dalam pembelajaran. 
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3. Bagi guru maupun tenaga kependidikan lainnya, dapat dijadikan bahan 

pertimbangan untuk menggunakan e-book chapter sebagai sumber belajar 

dalam pembelajaran di sekolah. 

4. Bagi penelitian selanjutnya, hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi 

sebagai acuan untuk penelitian berikutnya. 

G. Spesifikasi Produk 

1. E-book chapter yang menyesuaikan pada struktur bahan ajar menurut 

Depdiknas 2010. Yang terdiri dari judul, petunjuk belajar, petunjuk navigasi, 

kompetensi yang ingin dicapai, peta konsep, informasi pendukung, Lembar 

Kerja, contoh soal dan evaluasi. 

2. E-book chapter menggunakan aplikasi I-Spring. 

3. E-book chapter berorientasi 4C yang dibatasi pada keterampilan berpikir kritis 

dan kreatif. 

4. E-book chapter menggunakan pendekatan CBR yang terdiri dari 4 langkah 

pembelajaran diantaranya, retrieve, reuse, revise, dan retain. 

 

 

 

 

 


