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ABSTRAK

Emilsa Rahmi Nadra:Pengembangan Media Pembelajaran Biologi
Berbentuk Permainan UNO Spin tentang Materi
Jaringan Tumbuhan untuk Peserta Didik Kelas XI
IPA SMA.

Media pembelajaran guru di SMA Negeri 2 Pulau Punjung menggunakan
LKPD, power point, dan modul. Media yang digunakan peserta didik tersebut
masih kurang menarik dan belum membantu peserta didik dalam mempelajari
materi jaringan tumbuhan. Peserta didik membutuhkan media pebelajaran lain
yang lebih menarik dan menunjang pemahaman peserta didik pada pembelajaran
biologi. Media pembelajaran yang menarik menurut peserta didik yaitu media
pembelajaran dengan metode permainan yang terdapat gambar didalamnya,
sehingga terciptalah media pembelajaran Biologi berbentuk permainan UNO spin
tentang materi jaringan tumbuhan untuk kelas XI IPA SMA.

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan (Research
and Development) dengan menggunakan model /DI (Instructional Development
Institute). Penelitian dilakukan melalui tiga tahap yaitu pendefinisian (define),
perancangan (design), dan penilaian (evaluate). Data yang didapatkan merupakan
data primer yang bersumber dari hasil wawancara dengan guru mata pelajaran
Biologi, observasi peserta didik, uji validitas dan praktikalitas subjek penelitian.
Tahap pendefinisian dilakukan pengumpulan data dengan wawancara satu orang
guru Biologi dan penyebaran angket peserta didik kepada 31 orang peserta didik
Kelas XI IPA SMA Negeri 2 Pulau Punjung. Tahap pengembangan dilakukan
perancangan media pembelajaran dan uji validitas. Uji validitas dilakukan oleh
dua orang dosen Departemen Biologi FMIPA UNP dan satu orang guru Biologi di
SMA Negeri 2 Pulau Punjung. Tahap penilaian dilakukan uji praktikalitas oleh
dua orang guru Biologi dan 31 orang peserta didik Kelas XI IPA SMA Negeri 2
Pulau Punjung.

Berdasarkan uji validitas dan uji praktikalitas yang telah dilakukan, maka
media pembelajaran Biologi berbentuk permainan UNO spin tentang materi
jaringan tumbuhan untuk peserta didik Kelas XI IPA SMA sudah dinyatakan
sangat valid dan sangat praktis bagi guru dan peserta didik.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Permainan UNO Spin, IDI
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan suatu unsur yang sangat penting untuk
membentuk karakter atau tingkah laku serta mengembangkan pengetahuan
peserta didik. Pendidikan yang bermutu adalah pendidikan yang mampu
mengembangkan potensi dan pengetahuan yang dimiliki oleh peserta didik.
Hal ini sesuai dengan pernyataan Mulyasa (2013: 4), bahwa peserta didik
harus diberikan kecakapan hidup yang sesuai dengan lingkungan kehidupan
dan kebutuhan peserta didik.

Pada Abad ke 21 ini, pendidik tidak hanya mengandalkan kemampuan
membelajarkan peserta didik saja, tetapi juga memiliki kemampuan untuk
menggunakan teknologi informasi dan pemanfaatan media pembelajaran
dalam proses belajar mengajar. Proses belajar mengajar akan sangat
menyenangkan apabila didukung oleh sarana yang menarik. Salah satu sarana
yang menarik bagi peserta didik yaitu dengan adanya media pembelajaran.
Hal ini sesuai dengan yang dinyatakan Andriyani, dkk. (2016: 465) bahwa
penggunaan media pembelajaran pada proses belajar mengajar dapat
menimbulkan ketertarikan dan rasa senang kepada peserta didik.

Media pembelajaran merupakan sebuah sarana pembelajaran yang
digunakan dengan bantuan alat agar memudahkan pendidik memberikan
materi pembelajaran kepada peserta didik. Media pembelajaran bisa menjadi

solusi agar peserta didik bisa menerima materi pembelajaran dengan cara



yang unik. Fujiyanto, dkk. (2016: 844) menyatakan, bahwa penggunaan
media pembelajaran tidak hanya mempermudah pembelajaran, tetapi juga
dapat memberikan pengalaman bagi peserta didik untuk memahami sesuatu
yang abstrak menjadi lebih konkret dan sesuai dengan realita seperti yang
dilihat pada kehidupan sehari-hari.

Media pembelajaran dapat membantu proses belajar mengajar dan
berfungsi sebagai perantara sebuah informasi atau pesan yang ingin
disampaikan. Pribadi (2017: 24) menyatakan, bahwa penggunaan media
pembelajaran juga memiliki manfaat terhadap efektivitas pembelajaran dan
hasil belajar peserta didik. Media pembelajaran menjadikan penggunaan
waktu dan tenaga dalam memperoleh informasi dan pengetahuan menjadi
lebih efisien. Proses pembelajaran menjadi lebih jelas, menarik dan interaktif.
Media pembelajaran juga meningkatkan kualitas proses belajar sehingga
proses pembelajaran menjadi lebih fleksibel. Media pembelajaran dapat
meningkatkan sikap positif pada saat pembelajaran.

Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan Ibu Sutris Diana, S.Pd.,
guru mata pelajaran Biologi di SMA Negeri 2 Pulau Punjung tanggal 15
Januari 2022, diperoleh informasi bahwa media pembelajaran Biologi yang
biasa digunakan berupa power point, LKPD, dan bahan ajar. Media
pembelajaran yang telah digunakan tersebut sudah cukup membantu dalam
menyampaikan materi pelajaran Biologi. Namun, masih ada beberapa peserta
didik yang kurang berpartisipasi dalam proses belajar dengan menggunakan

media tersebut.



Berdasarkan hasil observasi peneliti melalui angket untuk peserta didik
Kelas XI TPA 3 di SMA Negeri 2 Pulau Punjung, peserta didik mengalami
kesulitan dalam memahami materi pada mata pelajaran biologi. Materi yang
dirasa sulit oleh peserta didik Kelas XI IPA 3 yaitu materi jaringan tumbuhan
sebanyak 61,3% dari 31 peserta didik, sebanyak 35,5% dari 31 peserta didik
menjawab media pembelajaran yang digunakan masih belum menarik dan
belum membantu peserta didik dalam mempelajari materi jaringan tumbuhan.
Sebanyak 98,8% dari 31 peserta didik membutuhkan media pembelajaran lain
yang lebih menarik dan menunjang pemahaman peserta didik pada
pembelajaran biologi. Media pembelajaran yang menarik menurut peserta
didik yaitu sekitar 83,9% dari 31 peserta didik menjawab dengan metode
permainan dan 16,1% menjawab bergambar.

Satu diantara media pembelajaran yang dapat digunakan oleh peserta
didik untuk mempelajari mata pelajaran Biologi terkhusus tentang materi
jaringan tumbuhan adalah media pembelajaran berbentuk permainan UNO
spin. Permainan kartu UNO spin merupakan variasi dari permainan kartu
UNO biasa. Kartu UNO spin terdiri dari kartu UNO pada umumnya yang
dilengkapi dengan papan putar, panah penunjuk, dan ada tanda pusaran angin
pada beberapa kartunya. Menurut Lestari dan Purwandari (2018: 148), media
pembelajaran berbentuk permainan UNO spin ini dapat meningkatkan
kreativitas peserta didik dan kerjasama antar anggota kelompok.

Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah peneliti paparkan, maka

peneliti mengembangkan media pembelajaran Biologi berbentuk permainan



UNO spin tentang materi jaringan tumbuhan untuk peserta didik Kelas XI

IPA SMA.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah dikemukakan, didapatkan

identifikasi masalah sebagai berikut:

1. Media pembelajaran yang digunakan peserta didik kurang menarik.

2. Peserta didik Kelas XI IPA SMA Negeri 2 Pulau Punjung sulit memahami
materi jaringan tumbuhan

3. Belum tersedianya media pembelajaran Biologi berbentuk permainan
UNO Spin, khususnya tentang materi jaringan tumbuhan di SMA Negeri

2 Pulau Punjung.

Batasan Masalah

Dari masalah yang telah diidentifikasikan, maka penelitian ini dibatasi
pada belum tersedianya media pembelajaran berbentuk permainan UNO spin,
khususnya tentang materi jaringan tumbuhan untuk peserta didik Kelas XI

IPA SMA Negeri 2 Pulau Punjung.

Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah diatas, maka rumusan masalah pada
penelitian ini adalah bagaimana mengembangkan media pembelajaran biologi
berbentuk permainan UNO spin tentang materi jaringan tumbuhan untuk

peserta didik Kelas XI IPA SMA Negeri 2 Pulau Punjung?.



E. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengembangkan dan menghasilkan
media pembelajaran berbentuk permainan UNO spin tentang materi jaringan

tumbuhan untuk peserta didik Kelas XI [PA SMA yang valid dan praktis.

F. Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini sebagai berikut.

1. Bagi guru mata pelajaran Biologi, sebagai salah satu alternatif dari media
pembelajaran yang dapat digunakan agar membantu proses belajar
mengajar.

2. Bagi peserta didik, sebagai salah satu suplemen belajar yang bermanfaat
agar lebih mudah memahami materi pembelajaran dan meningkatkan
minat belajar.

3. Bagi peneliti, sebagai acuan agar dapat meningkatkan pengetahuan,
kemampuan, dan pemahaman sebagai calon guru profesional.

4. Bagi peneliti selanjutnya, sebagai referensi untuk penelitian selanjutnya

yang lebih baik.

G. Spesifikasi Produk
Produk yang dikembangan pada penelitian ini adalah media pembelajaran
Biologi berbentuk permainan UNO spin tentang materi jaringan tumbuhan
untuk peserta didik Kelas XI IPA SMA. Media pembelajaran Biologi
berbentuk permainan UNO spin ini dilengkapi dengan lembar panduan

permainan, lembar ringkasan materi, lembar soal dan kunci jawaban, kartu



master, kartu materi, kartu simbol, kartu soal, dan papan spin atau papan putar.
Papan spin atau papan putar pada permainan ini memiliki tujuh simbol yang
masing-masing memiliki tantangan yang berbeda. Media pembelajaran
Biologi berbentuk permainan UNO spin ini didesain dengan menggunakan
aplikasi Canva dan Corel Draw X 7 2014.

Media pembelajaran Biologi ini dimainkan oleh 4-5 pemain yang
merupakan peserta didik dan 1 orang juri dari peserta didik. Pemenang dari
permainan ini adalah peserta didik yang mendapatkan poin dengan skor

tertinggi pada saat permainan berlangsung.



