











ABSTRAK

Wanda Nabilah (19064033/2019) : Pemograman Lemari Pengering Pakaian
Berbasis Mikrokontroler

Pembimbing : Dr. Oriza Candra, S.T, M.T.

Tujuan penelitian ini dilakukan untuk mempermudah dalam mengeringkan
pakaian tanpa harus menunggu cuaca cerah serta dapat mempercepat proses
pengeringan pakaian.

Penelitian dilakukan dengan membandingkan pengeringan pakaian
menggunakan energi panas matahari dan menggunakan alat pengering pakaian.
Pada penelitian ini digunakan pakaian dengan berat yang sama disetiap
pengujiannya yaitu 3 kg. Penelitian ini menggunakan teknologi Arduino Uno
sebagai pengendali utama. Pemograman dilakukan menggunakan Arduino IDE
dengan dasar program bahasa C.

Hasil penelitian ini adalah: (1) Alat pengering pakaian dapat
mengeringkan lebih cepat dengan bantuan program yang mengatur suhu dan
kelembaban; (2) Program telah diatur agar mengoptimalkan suhu dan kelembaban
dengan cara mematikan fan exhaust pada kelembaban 24%; (3) Program diatur
untuk menghentikan operasi alat pengering ketika kelembaban 18%.

Kata kunci : Pemograman, Arduino Uno, Pengering Pakaian, Sensor DHT11
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BABI1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Negara Indonesia merupakan Negara iklim tropis yang mempunyai
dua musim, yaitu musim hujan dan musim kemarau. Kedua musim
tersebut mulanya dapat diprediksi tanpa bantuan Badan Meteorologi
Klimatologi dan Geofisika (BMKG) namun saat ini perubahan kedua
musim tersebut di Indonesia dipengaruhi oleh pemanasan global.
Pemanasan global (Global Warming) adalah salah satu fenomena
meningkatnya suhu di bumi yang disebabkan oleh meningkatnya emisi
gas-gas seperti karbondioksida (CO,), metana (CH,4), dinitrooksida (N,O)
dan cloroflorocarbon (CFC) sehingga energi matahari terperangkap dalam
atmosfer bumi (Kaloko, 2016).

Terjadinya fenomena tersebut membuat kondisi cuaca di Indonesia
tidak dapat diprediksi. Terdapat salah satu aktivitas manusia yang penting
untuk dilakukan yaitu mengeringkan pakaian sehingga dapat dipakai
kembali. Aktivitas pengeringan pakaian dapat terganggu dengan kondisi
cuaca yang tidak stabil dan menjadi hal yang merepotkan apabila selama
berhari-hari pakaian yang telah dicuci tidak kunjung kering sehingga tidak
dapat dipergunakan.

Proses pengeringan pakaian terjadi dengan memanfaatkan panas yang

maksimal untuk menurunkan kadar air atau tingkat kelembaban pakaian.



Suhu yang dibutuhkan untuk mengeringkan pakaian adalah kurang lebih
35°C. Dimana panas matahari dimanfaatkan untuk mengeringkan pakaian
dengan suhu berkisar antara 32°C - 35°C disaat siang hari (menurut
penelitian Badan Meteorologi dan Geofisika pada tahun 2015). Namun
saat memasuki musim hujan dan cuaca tidak menentu manusia tidak lagi
dapat memanfaatkan panas matahari.

Termotivasi dengan permasalahan tersebut serta untuk mempermudah
pekerjaan manusia penulis ingin mengembangkan suatu perangkat yang
dapat mengeringkan pakaian tanpa membutuhkan banyak waktu dalam
prosesnya dan paling penting yaitu tidak bergantung dengan kondisi cuaca.

Alat yang dapat memenuhi persyaratan tersebut sebelumnya pernah
dibuat dengan judul Rancang Bangun Sistem Kontrol Lemari Pengering
Pakaian Berbasis Mikrokontroler AtMega8535 namun pada alat tersebut
tidak menggunakan motor putar untuk mengendalikan tiang pada lemari.
Salah satu kekurangan dan saran yang diberikan pada penelitian ini yaitu
menggunakan fan pada bagian belakang pemanas (Fauren, Jaya, dan
Budayawan, 2016).

Dari latar belakang diatas maka penulis termotivasi untuk membuat
alat “Pemograman Lemari Pengering Pakaian Berbasis Mikrokontroler”.
Pada pengembangan alat ini penulis ingin membuat agar proses
pengeringan terlaksana lebih efisien dan lebih cepat dibandingkan dengan
penelitian sebelumnya. Penulis menambahkan fan sebagai penyebar

sumber panas maupun fan sebagai sirkulasi udara. Penulis juga merancang



sebuah program untuk melaksanakan proses pengeringan sesuai dengan

yang diinginkan sehingga tetap menjaga kelayakan pakaian.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi
beberapa masalah yang muncul dimana nantinya akan berpengaruh dalam

penyelesaian masalah dalam proyek akhir, antara lain:

1. Arduino uno sebagai pengendali utama untuk pemograman
dalam proses pengeringan pakaian berbasis mikrokontroler
dapat mengontrol pakaian agar kering sempurna dan tetap dalam
keadaan layak.

2. Dengan menggunakan heater sebagai penghasil suhu yang akan
mempengaruhi pengeringan.

3. Dengan menggunakan sensor DHT11 sebagai pembaca suhu dan
kelembaban.

4. Dengan menggunakan LCD sebagai tempat penampilan data

suhu dan kelembaban yang didapatkan oleh DHT11.

C. Batasan Masalah

Batasan masalah dalam pembahasan proyek akhir ini meliputi:

1. Arduino Uno digunakan sebagai mikrokontroler pengendali

utama.



2. Memberikan suhu panas untuk pakaian dan menggunakan

sensor suhu dan kelembaban agar mengetahui basah keringnya

pakaian.

. Arduino IDE sebagai aplikasi pemograman dalam

pengembangan alat ini.

D. Tujuan Penelitian

Sesuai dengan batasan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian ini

yaitu:

. Dapat membuat program yang menampilkan suhu dan

kelembaban berdasarkan pembacaan sensor DHT-11.

. Dapat membuat program untuk mengatur batas kelembaban

sebagai indikator yang menyatakan bahwa pakaian kering.

. Dapat membuat program yang bisa mengontrol berbagai

komponen di dalam alat pengering pakaian.

E. Manfaat Penelitian

Sesuai dengan tujuan penelitian diharapkan dapat bermanfaat

kedepannya bagi:

L.

Penulis, sebagai syarat untuk mendapatkan gelar Ahli Madya
Teknik Diploma Tiga (D3) Jurusan Teknik Elektro Fakultas Teknik

di Universitas Negeri Padang.

2. Menjadi referensi bacaan bagi Fakultas Teknik di Universitas

Negeri Padang khususnya mengenai sistem pengering.



. Perpustakaan, sebagai bahan bacaan atau informasi untuk
menambah ilmu pengetahuan yang bermanfaat.

. Penatu, sebagai mesin yang dapat digunakan dalam usaha yang
dijalankan.

. Para peneliti selanjutnya, sebagai bahan acuan untuk melakukan

pengembangan pada penelitian selanjutnya.



