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ABSTRAK

Marina Lantusia: Praktikalitas dan Efektivitas Permainan Ular Tangga Kimia
Pada Materi Asam Basa Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas
XI SMA/MA

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh tersedianya permainan ular tangga kimia
sebagai media pembelajaran materi asam basa yang dikembangkan oleh Amalia
Putri Lubis & Iswendi dan digunakan sebagai salah satu alternatif latihan yang
sudah valid, namun belum dilakukan uji praktikalis dan efektivitasnya. Penelitian
ini bertujuan untuk menentukan tingkat praktikalitas dan efektivitas permainan
ular tangga kimia. Jenis penelitian adalah lanjutan dari penelitian pengembangan
dengan rancangan Pretest-Posttest Control Group Design. Penelitian ini
merupakan pengembangan model 4-D. Objek penelitian adalah siswa kelas XI
MIPA 1 (kelas kontrol) dan MIPA 2 (kelas eksperimeen) di SMAN 1 Ranah
Batahan. Instrumen penelitian uji praktikalitas berupa angket dan uji efektivitas
tes pretest dan posttest yang diujicobakan.Teknik analisis data penelitian adalah
teknik persentase untuk kepraktisan, untuk efektivitas menggunakan uji N-Gain.
Hasil analisis data praktikalitas berada pada tingkat sangat praktis, untuk
efektivitas hasil analisis data menunjukkan cukup efektif, yang didukung oleh
peningkatan pemahaman hasil belajar kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan
dengan kelas kontrol. Rata-rata nilai posttest kelas eksperimen dan kontrol
masing-masing sebesar 78,6 dan 68,4 dan hasil analisis dengan N-Gain kelas
eksperimen sebesar 0,66 berada pada tingkat cukup efektif dan kelas kontrol
sebesar 0,47 berada pada tingkat kurang efektif, hasil belajar kelas eksperimen
meningkatdaripada kelas kontrol thiung (2,6686) > tiaper (2,0106) pada taraf nyata
o= 0,05 dengan dk=48 dan peluang tp¢s. Media permainan ular tangga kimia
sebagai media pembelajaran sangat praktis serta cukup efektif dalam
meningkatkan hasil belajar siswa pada ranah kognitif kelas XI SMAN 1 Ranah
Batahan.

Keywords: praktikalitas, efektivitas, media permainan ular tangga kimia, asam basa, hasil

belajar.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran efektif dapat diraih ketika proses pembelajaran terasa
menyenangkan bagi siswa. Mempelajari sesuatu yang menyenangkan membuat
siswa merasa tidak terbebani. Atas dasar asumsi itu, guru perlu merancang strategi
mengajar yang membuat siswa menyukai proses pembelajaran yang
dilangsungkan. Salah satu strategi yang dapat dilakukan yaitu menggunakan
media pembelajaran berbasis permainan. Menurut Sadiman (2012) media
pembelajaran yang berbasis permainan akan membuat siswa lebih aktif saat
belajar. Salah satu Contoh media permainan yang dapat digunakan yaitu
permainan ular tangga kimia.

Berdasarkan kurikulum 2013 (Kemendikbud, 2018), materi asam basa
merupakan salah satu materi pokok mata pelajaran kimia kelas XI SMA/MA.
Materi asam basa ini memiliki pengetahuan faktual, konseptual dan prosedural.
Pengetahuan faktual pada materi asam basa seperti asam dapat mengubah warna
kertas lakmus biru menjadi merah sedangkan basa dapat mengubah kertas lakmus
merah menjadi biru. Pengetahuan konseptual pada materi asam basa yaitu konsep
asam basa menurut teori Arrhenius, Bronsted-Lowry dan Lewis. Pengetahuan
prosedural pada materi asam basa, contohnya cara pengujian sifat suatu larutan
asam atau basa. Dari karakteristik materi tersebut, dalam proses pembelajaran
siswa dituntut untuk banyak membaca, berdiskusi, serta harus aktif dalam

mengerjakan latihan guna dalam pemantapan konsep siswa terhadap materi yang



telah dipelajari. Hal ini sesuai dengan pendapat Smaldino (2011) upaya untuk
meningkatkan penguasaan siswa terkait materi konsep, prinsip ataupun prosedur
yang telah dipelajari diperlukan latihan.

Berdasarkan hasil angket yang diperoleh dari siswa kelas XI MIPA dan
seorang guru kimia di SMA Negeri 1 Ranah Batahan, dari siswa kelas XI MIPA
dan seorang guru kimia di SMA Negeri | Lembah Melintang dan dari kelas XI
MIPA dan seorang guru kimia di SMA Negeri 1 Koto Balingka dapat diketahui
bahwa pembelajaran belum pernah menggunakan media pembelajaran berbasis
permainan ular tangga kimia pada materi asam basa sebagai alternatif latihan
dengan persentase 100%.

Pada saat pemberian latihan kepada siswa, guru menggunakan soal-soal
yang bersumber dari buku cetak dan soal yang dibuat sendiri oleh guru.
Selanjutnya, diketahui juga saat mengerjakan soal latihan aktivitas siswa masih
kurang dalam mengerjakan soal latihan yang diberikan. Kurangnya aktivitas siswa
dalam mengerjakan latihan berdampak pada penguasaan konsep dan hasil belajar.

Oleh karena itu diperlukan upaya peningkatan aktivitas siswa dalam
mengerjakan latihan agar hasil belajar siswa menjadi lebih baik. Salah satu upaya
yang dapat digunakan adalah dengan menggunakan permainan sebagai media
pembelajaran untuk latihan. Sebagaimana yang diungkapkan oleh UNESCO
(1988) bahwa permainan dalam kegiatan pembelajaran cenderung disukai siswa
usia 7-18 tahun. Maka diperlukan latihan yang menyenangkan, dimana latihan
yang tadinya belum menyenangkan dibuat menjadi menyenangkan yaitu dengan

menggunakan media permainan ular tangga kimia.



Menurut Munadi (2013) permainan sebagai media pembelajaran adalah salah
satu multimedia yang melibatkan banyak indera dalam permainan, sehingga
menyebabkan kegiatan mengingat dan belajar siswa menjadi lebih efektif.
Permainan ular tangga kimia sebagai media pembelajaran akan membuat suasana
belajar menjadi lebih menyenangkan, sehingga aktivitas siswa dalam mengikuti
pembelajaran menjadi lebih baik. Sebagaimana yang diungkapkan oleh Nugrahani
(2007) permainan ular tangga sangat efektif menaikkkan daya ingat dan
pemahaman siswa. Media permainan memiliki unsur kompetisi yang membuat
siswa ingin menang dalam permainan yang dilakukan. Hal ini sesuai dengan ciri-
ciri permainan yaitu adanya antusiasme untuk meraih prestasi.

Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa media pembelajaran yang
berbasis permainan berdampak positif terhadap hasil belajar siswa. Penggunaan
permainan ular tangga kimia dalam model pembelajaran tipe kooperatif TGT
berpengaruh positif terhadap motivasi dan hasil belajar siswa (Anggraeni, dkk.
2018).

Saat ini sudah tersedianya sebuah latihan dalam bentuk permainan ular
tangga kimia yang sudah dilakukan uji validitasnya, namun belum dilakukan uji
praktikalitas dan efektivitasnya. Praktikalitas diuji untuk mengetahui apakah suatu
media dalam bentuk permainan ular tangga kimia bersifat praktis atau tidak.
Sedangkan efektivitas diuji untuk mengetahui apakah suatu media dalam bentuk
permainan ular tangga kimia efektif digunakan atau tidak. Berdasarkan penjelasan
diatas, penulis tertarik melanjutkan penelitian dari Amalia Putri Lubis dan Iswendi

(2020) yaitu untuk menguji praktikalitas dan efektivitas media permainan ular



tangga kimia yang dilihat dari hasil belajar siswa. Judul dari penelitian ini adalah:
“Praktikalitas Dan Efektivitas Permainan Ular Tangga Kimia Pada Materi

Asam Basa Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas XI SMA/MA.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat diidentifikasi
permasalahan yang ditemukan di SMA Negeri 1 Ranah Batahan, SMA Negeri 1
Lembah Melintang, dan SMA Negeri 1 Koto Balingka yaitu:
1. Kurangnya aktivitas siswa dalam mengerjakan soal-soal latihan.
2. Tersedianya permainan ular tangga kimia yang sudah valid sebagai media
pembelajaran pada materi asam basa yang dikembangkan oleh Amalia Putri
Lubis (2020) untuk latihan siswa dan belum dilakukan uji praktikalitas dan

efektivitasnya terhadap hasil belajar siswa.

C. Pembatasan Masalah

Agar penelitian ini jadi lebih terarah, maka penelitian ini dibatasi pada
usaha untuk menentukan tingkat praktikalitas dan efektivitas permainan ular
tangga kimia pada materi asam basa terhadap hasil belajar siswa kelas XI SMA

Negeri 1 Ranah Batahan yang dilihat dari nilai prefest dan posttest.

D. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan, maka penulis dapat
merumuskan permasalahan dalam penelitian ini, yaitu “Bagaimana tingkat
praktikalitas dan efektivitas permainan ular tangga kimia pada materi asam basa

terhadap hasil belajar siswa kelas XI SMA Negeri 1 Ranah Batahan?”



E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan permasalahan yang ada, maka penelitian ini bertujuan untuk
mengungkapkan tingkat praktikalitas dan efektivitas permainan ular tangga kimia
pada materi asam basa terhadap hasil belajar siswa kelas XI MIPA SMA Negeri 1
Ranah Batahan.
F. Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini diharapkan dapat:
1. Membantu siswa dalam memantapkan konsep pada materi asam basa.
2. Untuk menambah pengetahuan, pengalaman, serta kemampuan peneliti

sebagai seorang calon guru.



